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;em> Hatırlar mismiş sokaklarda, bahçe 
;em> duvarlarının üzerlerinde oturmak 
:em> modası vardı eskiden. Eminiz hala 
:em> sürdürülen bir alışkanlıktır ama on yıl 
:em> önce olduğu kadar yoğun olmadığını 
:eın> goruyoruz. Bilmeyenler için hemen 
:em> bir hızlı hatırlatma seansı 
:em> gerçekleştirelim: Bilirsiniz yaz 
;em> akşamları, genç insanlar sokaklarda toplu halde 
:em> dolaşmayı çok severler (veya di) ve elbette kimsenin 
;em> sonsuza kadar yürüyecek mecali olamayacağı için elbet 
:em> bir duvar üstü bulup üzerine tünerler (veya di). Hatta 
<cem> donemin mizah dergilerine bakarsanız insanlar hep bir 
<cem> duvar üstünde otururken önlerinden geçenler hakkında 
<cem> yorum yaparlar karikatürlerde. Öylesine sosyal 
<cem> hayatımıza nüfuz etmiş bir gerçektir bu kızlı erkekli 
<cem> duvar üstüne tüneyip dedikodu ve birbirine kur yapmak 
<cem> olgusu. Neyse ki, son on yıldaki teknolojik gelişmeler 
<cem> İnterneti hızla yurdumuza yerleştirince, bu duvar üstü 
<cem> gruplar chat odalarına taşındılar. 

<cem> Aslında eskiden de her duvarın başka bir chat odası 
<cem> olduğunu düşünmek mümkün olabilir. Semtlere de IRC 
<cem> kanalı diyebiliriz bu durumda. Diyelim kı bu akşam 
<cem> Yeşilköy IRC kanalındaki ilkokul bahçesi duvarı chat 
<cem> kanalına takılıyorsunuz. Belli bir saatte (genellikle akşam 
<cem> saatlerinde) evden çıkıp duvarın yanına gider birileri 
<cem> varsa ufak ufak sohbete başlardınız. Birisi yoksa ise 
<cem> kendi başınıza oturup binlerinin gelmesini beklerdiniz, 
<cem> Arada atıştırılan ve yerleri kaplayan ay çekindiklerini de 
<cem> unutmayalım... Sohbet de Lam chat kanallarında olduğu 
<cem> gibi, akşamın ilerleyen saatlerinde koyulaşır ve tatlılaşırdı 
<cem> Yani durum tam anlamıyla bir IRC chat ortamının 
<cem> benzeriydi, 

<cem> 0 duvar üstü chat odalarından fazla kalmadı. Akşamları 
<cem> otomobille sokaklarda biraz turladığımda tek tuk birkaç 
<cem> yerde insanların bu şekilde toplandığını goruyorum ki 
<cem> bunların çoğunu orta yaşın üzerinde insanlar oluşturuyor. 
<cem> Peki bu gençler neredeler? Ortaokul, lise öğrencileri bu 
<cem> sıcak yaz akşamlarında ne yapıyorlar? Neden yaz 
scem> akşamlarında duvarların üzerine tüneyip birbirleri ile flört 
<cem> etmeye çalışmıyorlar artık? 

<cem> Hepinizin tahmin ettiği gibi, onlar artık sanal chat 
<cem> duvarlarının üzerindeler ve c hat gerçeği, on yıl 
<cem> öncesinin bahçe duvarı üstü gerçeği kadar gerçek. 
<cem> Artık insanlar duvar üstü sohbetlerim semt komşuları ile 
<cem> gerçekleştirmek zorunda değiller. Duvarların üzerinde 
<cem> sohbet edebilecekleri bir dünya dolusu insanın farkına 
<cem> varan hiçbir insanın bundan sonra bahçe duvarının 
<cem> önünde üç beş arkadaşla kendisini sınırlamasını 
<cem> bekleyemeyiz. Ama umarız, bu yeni akım, insanlara 
<cem> rahatça yalan söyleyebilme alışkanlığını da kazandırmaz. 
<cem> Çunku duvarın üzerinde, yanınızdaki arkadaşınızın 
<cem> gozunun içine bakarken yalan söylemek, beyaz ekrana 
<cem> hiçbir sorumluluğunu üstlenmeyeceğiniz birkaç cümle 
<cem> yazmaktan çok daha zordur 

<cem> Bu ay başka tür bir oyundan bahsetmek istedim. Sosyal 
<cem> ilişkiler demlen bu oyun da, zamanla ve Internet 
<cem> sayesinde elektronik ortama geçiş yapmış olduğu için 
<cem> artık konumuz sayılır. Bu oyunu da sık sık inceleyip, 

< c e m > gelişmeleri inceleyeceğiz ve c h a t oyunundaki c h e a t’larr 
<cem> size ulaştırmaya çalışacağız. Kımbılır iyi oynarsanız belki 
<cem> siz de eşlerini chat la bulan binlerce çifte kumrudan biri 
<cem> olabilir, hayatınızın akşını değiştirebilirsiniz. Bu seferki 
<cem> oyun, daha gerçek görünüyor Nazırlıklı olun. 
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projelerine gömülmüş olan I ıra- 
m meğerse yeni eleman arayı 
şındaymış Sırt Meıer başkanlığın¬ 
daki Firaxıs’ten gelen son haber¬ 
lere göre firma, aralarında oyun 
sektörünün kıdemlilerinin de yer 
aldığı yeni bir ekiple çalışmaya 
başladı Yem ekibin görevi yapı¬ 
mı süren Dınosaurs ve Civtotı- 
on III oyunlarının tamamlanması 
sürecinde bulunmak Kendine 
böyle sağlam bir kadro kurma¬ 
sından da anlayabileceğiniz gibi 
Fıraxıs eski iddiasını kaybetmedi 
ğinı bu ışı kendi Tır masını kurarak 
ekibi terk eden Reynolds sız de 
kotarabileceğim dosta düşmana 
göstermiş oluyor Ya da, amaçla¬ 
rı bu olmasa bile bizim çıkarabil¬ 


diğimiz sonuç bu oluyor 

Oyun dünyasında bir tasarım¬ 
cı, anımartör ve sanat yönetmeni 
olarak adı saygıyla anılan Marc 
Hudgıns (tabu bu ismin sı/e bir 
şeyltr çağrıştırabılmesı için adının 
karıştığı oyunlardan bahsetme¬ 
miz gerekerek) Firaxıs projeleri¬ 
nin tamamlanması ışînde çalışa¬ 
cak Simdi parantez içinde bnh 
settiğımız noktaya gelelim Marc 
Hudgıns daha önce The Realm, 
Slaier and Charlie Go Campırıy, 
EcoOuesl 2; King's Ouest 7 ve 
Quesl tor Glory 3 vc= 4'un yapı¬ 
mında çalışmıştı* Şimdi Fıraxıs, 
Hudgıns ın dokuz yıllık bu dene¬ 
yiminden olabildiğince tuk tüy 
dolanmayı umuyor 

Hudgıns dışında geçici olarak 
Fıraxıs tayfasına katılan diğer 
isimler 3F_) modelci ve a m motor 


l olarak çalışan Dorıan Newcomb 
ve JD Studio Max'ın ustaların¬ 
dan Kavın M argo Sonuçta tek¬ 
nik ve pratik 
olarak dona¬ 
nımlı yem bir I 1 - 
raxis kadrosu 
ve beklentileri 
m d aşmaya ha¬ 
zırlanan ıkı 
oyun soz koni 1 - 
I su Dinosaurs 
ve CivîlTzation III 
ıcın hır sûre da¬ 
ha beklemek 
zorundayız 
ama en azın¬ 
dan bunların 
sağ kolunu kay 
betmiş bir Sıd 
Meıer taratın¬ 
dan değil ışını 


iyi bilen bir ekip tarafından orta¬ 
ya konacağını bilmek umut veri¬ 
ce Bekleyelim ve görelim 
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■^Jbır söylentiyle fndadı 

Derginin artık çıkması gereken 
günlere gelmiştik ve bu haberin 
doğrulanmasını bekliyorduk ki ni 
hayet Microsoft açıklamayı yaptı 
Myth serisi, Halo ve Om hırı geliş¬ 
tiricisi olan Bungie Soflware artık 
Mıcrosoft'un bir parçası Bugüne 
kadar bağımsız olarak çalışan ve 
kendi çapında gayet başarılı işlere 
adını yazan Bungie bundan böy¬ 
le bir bolumu X-Rox için tasarla¬ 
nan oyunlar olmak u/ere Micro¬ 
soft'un yayınlayacağı bazı oyunla- 


arada kindi islerine de devam 
edecek ve tabu bunlar da Micro 
soft tarafından yayınlanacak Ya¬ 
pılan açıklamaya göre Rungıe nın 
Microsoft'a dahil olması 
kadrosunda herhangi 
bir değişiklik anlamına 
gelmiyor 

Ikı firma arasındaki 
anlaşma, Microsoft'a bu 
yılın en ilgi çeken oyun¬ 
larından biri olan Ga¬ 
lonun yayın ve dağıtım 
hakkım veriyor Aslında 
Bungıe'nın durumu gö 


ründüğunden biraz 
daha karışık çünkü 
tırmanın bazı hakla 
rını da Fake Two 
satın almış durum¬ 
da Microsoft'la İm¬ 
zalanan anlaşma¬ 
dan bir süre önce, 
Bungie portfolyosu 
nun hazînesi olan 
Myth serisinin bü¬ 
tün hakları lake 
Tvvo'ya teslim edil¬ 
mişti Ayrıca kilsseler in %1 9 9'u da 
lake Tvvo'nun oldu Bungie Soft 
ware böyle bir 
tercih yapma li¬ 
nin nedenini 
Takt? Two İnte¬ 
rneti ve'ın ken¬ 
dilerine istedik¬ 
leri esnekliği 
sağlayabilecek 
bağımsız ve 
gurlu bir ya¬ 
yıncı olması 
şeklinde * 1 açıklı¬ 


yor. 

Uığeı cepheye gen dönecek 
olursak; Mıcrosolt, Bunyıifhın X- 
Box'ın gelişiminde kilit rol oynaya¬ 
cağını ve firmanın PC oyunları ta¬ 
rihine çok önemli katkılarda bulu¬ 
nacağını söylüyor Ayrıca Bun- 
gie'rıııı yem oyunlar çıkarmak ko¬ 
nusundaki yaratıcılığıyla ve Micro¬ 
soft utl çok guçlu bir dağıtım ağı¬ 
na sahip olmasının avantajları bir¬ 
leştiğinde iki firma adına da çok 
hayırlı sonuçlar elde edileceği 
söyleniyor -ih, bu da doğru bir 
saptama 


fin yapımcılığını üstlenecek Bu 
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E3’Un En İyileri 




7F- eçtığımız ay Los Ange- 
jf les'da yapılan ve butun 

v__’" J oyun dünyasının gün¬ 
demine oturan E3 fuarından bu 
yıl son kez bahsedecek olmanın 
rahatlığıyla bildiririz ki: E3'de 
gösterilen oyunlar arasından en 
iyilerinin seçildiği Best of E 3 
Show ödülleri belli oldu Buna 
göre; E3'un En İyisi Lıonhead 
Studios'un Black & White'ı Yapı¬ 
mı 4 yıldır suren oyun kendine 
ö/gu grafikleri, şaşırtıcı hikayesi 
ve oyuncuları iyiyle kotu arasın¬ 
da bir tercihe zorlayan felsefesiy¬ 
le şimdiden bir klasik En Ozgun 
Oyun, En İyi PC ve En İyi Strateji 
Oyunu dallarında da yine ödül 
Black & Whitv"ın oldu En İyi 
Konsol Oyunu ise Sega tararın¬ 
dan Dreamcast için hazırlanan 
Jet Grind Radio Önceki yıllarla 


kıyaslandığında bu yıl her zaman 
olduğundan daha fazla iyi oyu¬ 
na tanık olan F3 un konsol sah¬ 
nesinde görsel özellikleri, geliş¬ 
miş tasarımı ve farklı oynanışıyla 
Sega'nın Jet Grind Radiosu di¬ 
ğerlerinden bir adım öne çıkma¬ 
yı başardı 

Yarışmada Fn İyi Aksiyon Oyu¬ 
nu olarak daha demin Micro¬ 
soft a katılma kararı alan Bungıe 
■ Softvvare'ın Halo'su odul aldı. Gi¬ 
dip oyunun şovunu izleyenler 
arasında nutku tutulmayan kim¬ 
se olmadığı söyleniyor Halo'nun 
marifetli oyun motoru bu nutuk 
tutulması vakasının en önemli 
nedeni En iyi adventure oyunu 
ödülünü ise yıllardır acaba deva¬ 
mı gelecek mı diye beklediğimiz 
Morıkey Island serisinin yem oyu¬ 
nu Escape from Monkey Island 


kaptı LucasArts'ın 
seriye eklediği dör¬ 
düncü oyun olan 
EMO tıpkı öncekiler 
gibi eğlenceli ve sü¬ 
rükleyici Üstelik bu 
kez 3D grafikleriyle 
daha da etkileyici 
görünüyor Bu yılın 
belki de en zor seci¬ 
mi ise RPG'ler ara¬ 
sında oldu. Cönkü 
yapımı suren role- 
playıng'ler arasında birbirinden 
başarılı çok sayıda oyun var An¬ 
cak bir tanesi hepsinden daha 
faila adından söz ettiriyor, ln- 
ferplay'in Nevervvınter Nights'ın 
dan soz ediyoruz Şimdiye dek 
hakkında bol bol konuşulan 
oyun pek de zorlanmadan E3'un 
En İyi RPG'si ve En İyi Online 


Multıplayor ocu İletini almış 
bulunuyor Runun dışında Ln İyi 
Yarış Oyunu Electronic Arts'ın 
Need for Speed: Motor Cıty'sı, 

En İyi Simulasyon Oyunu Mic 
rosoftun Mechvvarrior 4'ü, En İyi 
Spor Oyunu Flcctronıc Arts'ın 
PSZ için yaptığı Madden NFL 
200 Haldi 


Şimdi Kötü Haberler 



ey, bir şangırtı duydu¬ 
nuz mu? inanması çok 
guç ama bu, Thıef gibi 
başarılr bir oyuna imzasını atmış 
olan Lookınq Glass'ın parçalan¬ 
ma sesi Thief ve System Shock 
serisi gibi kendine özgü oyunla 
rırı arkasında^ ekip olan Looking 
Glass Studios'un kapatıldığı açık 
landı 

Thıef'ın proje başkanı Steve 
Pearsalhn yaptığı açıklamaya gö¬ 
re ekip bütün mali kaynakları tü¬ 
ketmiş durumda olduğu ve artık 


ödemeleri karşılayamadığı için 
böyle bir karar vermek zorunda 
kalmışlar, Bu haber bizim gibi 
olayın bütünüyle dışında olanlar 
kadar Looking Glass adına çalı 
şan birçok insana da sürpriz ol¬ 
du Bir sahafı işe gittiklerinde ge¬ 
nel toplantıya çağınldılar ve hiç 
beklemedikleri bir şekilde işsiz 
kaldıklarını öğrendiler Pearsall 
kararın açıklanmasından sonra 
içerde buyuk kargaşa yaşandığı¬ 
nı ve telefon hatlarının kilitlendi¬ 
ğim söylüyor Çunku ekipteki 

herkes oyun dünyasın¬ 
dan kimi tanıyorsa ara 
yıp iş istemeye başla¬ 
mış Aslında şimdiye 
dek son derece parlak 
bir çizgide yürüyen Lo¬ 
oking Glass gibi bir 
ekipte bulunan herhan¬ 
gi birinin ış bulmakta 
zorlanacağını sanmıyo¬ 
ruz ama yine bu insan¬ 
ları bir arada tutan ba¬ 


ğın çözülmüş 
olması üzüntü 
verici, 

Pearsall ger 
çekten iyi insan¬ 
ların yer aldığı 
bir ekiple birbi¬ 
rinden guzei 
oyunlar yaptık¬ 
ları bu yeri 
unutamayacak¬ 
larını soy I uy o r 
"Bundan önce 
de ciddi malı sıkıntılara düştüğü¬ 
müz olmuştu Ben zaten Lo¬ 
oking Glass ı hep dokuz canlı bir 
kediye benzetmişimdir Ama bu 
kez toparlanamadık " 

Thıef ll'yı satmış olmasına rağ¬ 
men firma artık çalışanların para¬ 
sını ödeyemeyecek duruma gel¬ 
miş vc bu durumda kapıların ka¬ 
panması gerektiğine karar veril¬ 
miş. Kısa bir sure öncesine kadar 
ekip Eırios'un yeni projeye malı 
destek vereceğine neredeyse ke¬ 


sin gözüyle bakıyordu ve bu ko¬ 
nuda Eıdos'tan söz almıştı Ancak 
beklenmedik hır şekilde bu 
hesap tutmadı ve proje iptal edil¬ 
mek zorunda kaldı 

Sonuçta hepimiz bugurıe 
kadar birbirinden güzel oyunlar¬ 
la kendine iyi bir yer edinmiş 
olan I ookıng Glass'ın kapan¬ 
masından son derece üzgünüz 
ve oyunlarını oynayan butun 
oyunculara hissettirdiği güzel 
şeyler için teşekkür ediyoruz 
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ırst-peıson shooter de¬ 
yince akla ilk gelen isim 
id Softvvare ve onların ilk 
göz ağrısı olan Doom Gerçi Do 
om bir sûredir koltuğunu Gu- 
ake r e kaptırmış durumda ama 
yem gelişmeler Doom'un Gu- 
ake’ın kafatasını dağıtmaya hazır 
land iğini gösteriyor. Evet, siz bu¬ 
na ne kadar hazırlığısınız bilmi 
yoruz ama ıd, Doom evreninde 
geçen ve son Leknolojıyı butun 
avantajlarıyla kullanan yeni bir 
proje üzerinde çalışmaya başla¬ 
dığını açıkladı Butun buyuk ha¬ 
berlerde olduğu gibi şimdilik sa 
dece birkaç bilgi kırıntısıyla yetin¬ 
memiz isteniyor ama ıd'nırı bir¬ 
çok buyuk yapımr »ya göre dahâ 
çalışkan bir ekip olduğunu düşü¬ 
nürsek bu kırıntıların kısa zaman¬ 
da büyük loklamalara dönüşccc 
ği fikriyle avunabiliriz 
Haberlere göre ıd ekibinin but 
yuk bolumu yem bir Doom oyu¬ 


nu yapmak konusunda çok hc 
yecanlı ve hevesliyken firmanın 
iki buyuk hissedarı Adrian Car 
nnack vc Kevın C.loud bu işe pek 
ıa /1 olmadığı İçin taraflar arasın¬ 
da bir sürtüşme yaşanmış So¬ 
nunda ekibin hemen hemen ya 
rısı isi bırakma tehdidinde bulu¬ 
nunca Carmack ve Cloud'a cllcr 
findeki projeyi şimdilik erteleyip 
Doorna başlamayı kabul etmek¬ 
ten başka rar e kalmamış 

Projeyle ilgili diğer dedikodu 
da QLiflice'teki model ve Inim^s- 
yonların çoğunun yaratıcısı olan 
Paul Steed'ın islen kovulması 
u/erıne kumlu Aslında bu tur 
söylenti filan değil. Steed ger¬ 
çekten de artık ıd'yle çalışmıyor 
Söylenti diyebileceğimiz kısım şu; 
Kevin ve Adrian Steed ı qünah 
keçisi olarak serip diğerlerine ör¬ 
nek olsun diye ısLen atmışlar Ya¬ 
nı hır reşit go/ korku ta ıâ eylemi 
iCtsa dedikodu turundan son¬ 





ra gelelim nyunug kendisiyle 
ilgili derinliksiz detay la ı a Car- 
mack yayınladıkları "plan dos¬ 
ya sf'rıda Söyle diyor "Tek kişi¬ 
lik oynanışa dayalı ve hemen 
her açıdan gelişmiş yem tik 
nolojıyi kullanan yeni bir DO¬ 
OM oyunu u/erıııde çalışıyo¬ 
ruz Şimdilik oyun hakkıntll 
1 tutun söyleye bile (iğimiz bu, 
bu. yüzden röportaj yapmamı 
zı istemeyin Yanıltıcı yorumlar 
dan kaçınmak için size bir şey¬ 
ler ortaya çıktıkça bilgi vercCtf- 
giz" Ne yâfvflım, bu durumda 
t>ıî de 6lumıp bir şeylerin be- 
I lırğîn leş meye başlamasını bek¬ 
leriz 



aha önceden, bir çeşit 
stmtcji-role playing kart) 
şımı olan Rag| of Ma- 
ges'le tanıdığımı/ Rus geliştirici 
ekip Nival Interactive bir kez da 
ha benzer bir oyunla sahneye 
çıkmaya hazırlanıyor 
Oyunun konusu şöyle Dün¬ 
yanın uç "kotuluk adeBfnn bö¬ 
lünmesine neden olan hır alet¬ 
ten çok uzun yıllar sonra genç 
bir adam kendim bu Evil Is 
lands'lardan birinde bulur Tek 
basına vc çaresiz bir durumda¬ 
dır Hakkında hiçbir sey bilmedi¬ 
ği bu garip kara parçasında sak¬ 
lanan gizli tehlikelere karşı savaş¬ 
mak ve hayatta kalmak zorunda 
dır Üstelik adamımız sadece bu¬ 
lunduğu çevreye değil, kendine 
dc yabancıdır artık Kim olduğu¬ 
na, nereden geldiğine, geç misi¬ 
ne dair hiçbir tıkrı ve ıpuoı yok¬ 
tur, esrarengiz bir şekilde hafıza¬ 
sını kaybetmiştir İşte hikayemiz 
böyle başlıyor, öncelikle kendi¬ 




mizde svıklı olan sıraları, soma da 
Adanırı sıralarını cozrrıek ıcın so¬ 
nu görünmeyen, karanlık bir yol¬ 
da tehlikeli bir yolculuğa çıkıyo 
ruz 

Evıl Islands oyuncunun törtilli¬ 
ne yöre furn-bâsed ya da real-tı- 
me oynanabilecek Oyun, lineer 
olmayan olay orgusu ve sonu 
birbirinden cok farklı bitebilen 
bağımsız 50 ayrı göreviyle ilgi 
çekici gorunuyor Bunun dışında 
170'den fa/la yaratık çeşidi ve 


iletişim kurabi¬ 
leceğiniz birbi 
rınden ayrı 
öze lliklere sahip 
Çeşitli canlılar, 
özel yetenekler, 
değişik ve çok 
çeşitli silahlar, 
zırhlar, büyü¬ 
ler, hava koşul¬ 
lar ırlı gerçeğe 
yakın gösteren 
duman ve sis 
gibi özel görsel efektler. İn ter 
net vc LAN üzerinden multıpla- 
yer desteği gibi arlık standart¬ 
laşmaya başladığını düşün¬ 
düğümü/ kırın özellikleriyle de 
bvıl Islands ortalamaların altım 
düşmeyeceğini şimdiden or 
taya koyuyor 

Oyun Alman Fıshtank İn¬ 
le racLıve ®lafından yayı r> 
îunocak ve öyle görünüyor kı 
umut vira d eden 3 D motoruyla 
da çok konuşulacak. 


HABERLER 


M. Her şeyden önce bilmeniz gereken 
şu ki bu satırdan itibaren adı geçen 
olay ve kistlerin gerçekle ilişkisinin ne 
kadar sağlam olduğunu bilemiyoruz 
Halk arasında burada bahsedeceği¬ 
miz habere dedikodu da dendiği olu¬ 
yor Neyse, ortalığı karıştıran bu söy¬ 
lentiye göre Infogrames Eıdos'u satrn 
almış olabilirmiş Yanı dünyanın en 
buyuk video oyunu yapımcılarından 
biri niye durup dururken bir başka fir¬ 
manın kanatları altına girsin, değil 
mi? Aslında böyle bir olasılığı güçlen¬ 
diren birkaç sebep saymak mümkün 
Kısa bir süre önce Eıdos, bir şekilde 
Looking Glass'ın kapanmasında 
önemli bir rol oynamıştı, çünkü eki¬ 
bin üzerinde çalıştığı son projeyi fi¬ 
nanse edemeyecek durumda oldu¬ 
ğunu açıklamıştı Bu da şirketin ciddi 
mali sıkıntıları olabileceğine dair bir 
işaret Siz yine de her duyduğunu¬ 
za inanmayın ve butun spekülatif ha- 
berilerin altından çıkan "kuçuk kuş- 
larjn kulaklarının pek da güvenilir o|" 
madiğini unutmayın 

® Uzun zaman oldu, onu en son 
gözyaşları içinde bir sıvı metal mezarlı¬ 
ğında erimeye göndermiştik ama içi¬ 
mizde hep geri döneceğine dair bir 
umut vardı, biliyorduk Arnold 
Schvvarzenegger kılığındaki Termina- 
toı'ımız geri donüyor nihayeti Beyaz 
perdede çok tutan bütün aksiyon film¬ 
leri gibi Tcrmınator'ın da bir oyunu ya¬ 
pılmış ve yine aynı kaderi paylaştığı 
birçok oyun gibi isminden başka hiçbir 
yanıyla cazip olmayan başarısız bir so¬ 
nuç çıkmıştı ortaya Şimdi de Arnold 
Schvvarzenegger'ın Terminator 3'le 
gen döneceğini açıklamasının ardın¬ 
dan oyunun haberi de geldi Önceki 
versiyonuna bakacak olursak oyun 
hakkında umutlanmak ıcfn hiçbir sebe¬ 
bimiz yok ama hepimiz "Astala vısta" 
deyişine hayran olduğumuz o duygu¬ 
sal robotu özlemiştik Aldığımız habere 
göre filmin çekimlerinin başlaması için 
bile geçmesi gereken yaklaşık bir yıllık 
bir zaman varmış ve projenin birçok 
detayı henüz netlik kazanmamış Hat¬ 
ta bu detaylara filmin yönetmeninin 
yine James Cameron mı olacağı soru¬ 
su da dahil. Bu arada önceki Termına- 
tor oyunlarından bazılarını (örneğin 
Skynet) yapan Bethesda cephesi de 
bu haberle harekete geçti. Yapılan 
açıklama Terminator lisansı sahipleri¬ 
nin oyuna izin vermek için buyuk mik¬ 
tarlarda para talep ettiği ve bunun da 
projeyi çok pahalı ve kalitesiz yapacağı 
görüşüne dayalıydı Tabii ki şimdilik 
her şey için erken, ama çoğunuz ğıbı 
bizim de emin olmak istediğimiz en 
önemli şey bu rolün Arnold'dan baş¬ 
kasına verilmemesi. 
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sygnosıs'ın Ancrika kapı- 
: J Iarını kapayıp Avrupa'ya 
f|[ uçmasının ardından fir¬ 
manın yayınladığı Metal hatı- 
gue'den mahrum kalan Amerika¬ 
lıların yüzünü TafonSoft güldür¬ 
meye karar verdi. Bu iyiliksever 
adamlar Metal Fatıgue'ın Kuzey 
Amerika için yayın haklarını safin 
aldı ve şimdi oyun Avrupa dan 
sonra Amerika'da da rüzgar gibi 


esmeye hazırlanıyor Tabu bu hızı 
ilgilendirmez ama hazır lalori- 
Soft'la ilgili bir haber verıyorken 
buna da değinmekte yarar gofe 
duk Amerika'da yaşayan RTSse- 
veı yakınlarınıza haber verirsiniz 
işte. 

TalonSott'un bizi ilgilendiren 
anlımı ise yakında yayınlayacağı¬ 
nı duyurduğu bir geliştirme pa- 


paıgıı serisinin 
uruncu surumu 
olan ve bir hayli 
de ilgi gören Rp 
sing Sun için hazır¬ 
lanan paketin adı 
İm pena I Strîkc Sc 
rının önceki ıkı 
oyunu FasL Front 
ve West I rontla 2 
Dünya Savaşının 
Avrupa cephele 
tindeki savası yeni¬ 
den şekilleridir dik¬ 
ten sonra TalonSoft Rısıng Sun i 
çıkarmış ve Japonlarla Amerikalıla¬ 
rın Pasifik mücadelesini işlemişti 
Bu flashback’in ardından tekrar 
İm pena I Strikc'a dönecek olursak: 
Pakette tekrar Rısıng Sun'ın II 
Dünya Savaşı sırasında Amerika 
ve Japonyd arasında suren kara 
çarpışmalarına döneceksiniz İm# 
perial Strıke'da ayrıca on tane tari¬ 
hi senaryo bulunuyor 


Bu eklentiyi oıyınal oyundan 
ayıran en önemli özelliği ise Ja¬ 
pon birliklerinin Amerikan top¬ 
raklarına saldırısını konu edinen 
hayali bir senaryo da içeriyor ol¬ 
ması lırıperial Sırık e geçtiğimiz 
aydan itibaren yalnızca Talon¬ 
Soft'un satıs kanalı www Lalon- 
soft com'dan olmak üzere sipariş 
edilebiliyor Rısıng Sun hastalan 
na duyurulur 


keti oldu Şîrketin popüler Cam- 



Ye ni Ov u n_M a r ketiniz 


■ urkiye'nın Internet üze 
( finden orijinal oyun sa- 
13 tan ilk sitesi açıldı Ülke¬ 
mizde pek yaygın olmayan elekt¬ 
ronik alışveriş sitelerinin bazıla¬ 
rından da oyun sipariş edebili¬ 
yorduk diri a hiçbiri yeterince do¬ 
yurucu olmadığı gibi çoğunda 
da oyunlar sadece çeşidi trol 
göstersin, vitrin olsun diye satılı¬ 
yor gibiydi Şimdi vwvw ejder¬ 
ha rom adresiyle yem bir dönem 
başlıyor'. Fjdeıha rom sadece PC 
için değil Playstation, Playstati¬ 
on 2, Dreamcast, Nintendo 64 
ve Gameboy Color için yapılan 
oyunların da satışını yapıyor ve 
geniş bir urun yelpazesi sunu¬ 
yor Bu adres kısa süre içinde 
birçok oyun.severin ve tabii özel 
lıkle de orijinal oyunlar salın al¬ 
mayı tercihi eden ama sürekli 
bunlara erfşememekten şikayetçi 
olan okuyucularımız için vazge¬ 
çilmez bir adres olmaya aday 


Sitede oyunların yanı sıra hem 
konsollar hem de PC için ihtiyaç 
duyabileceğiniz çevre birimler¬ 
den ve aksesuarlardan da istedi 
ğırıizi sepete atma şansını/ var, 
tabu paranız yettiği surece.^ Bu¬ 


nun dışında bir "oyuncaklar" bo¬ 
lumu var ama burada oyuncak 
diye vvalkman, dürbün, kaşsftça- 


lar gibi şeyler satılması biraz saç 
ma gorunuyor lahit yeni açıl¬ 
mış bir alış-verış sitesi olduğu 
düşünülünce ejderha com'un 
ileride daha fazla çeşitte ve da 
ha çok ; seçenek içeren büyük bir 


market haline geleceğim gör¬ 
mek o kadar zor değil O yüz¬ 
den birdenbire mükemmel ve 


eksiksiz olmalarını beklemek yeri¬ 
ne biraz zaman tanımak gereki¬ 
yor 

Siteden satın alabileceğiniz bir 
başka urun grubu da DVD'ler 
Sadece fiyatları değil her aradı¬ 
ğınızın bulunmaması yüzünden 
de şimdilik pek rağbet görme¬ 
yen DVD filmler ejderha com'da 
en azından cesıt sorununu bü¬ 
yük ölçüde aşmış görünüyor Sı- 
®nıR 14 ayrı tur seçeneği altın¬ 
da çok sayıda filme ulaşabildiği¬ 
niz DVD pazarı, şimdiden piya¬ 
sada arayıp da bulamadığınız 
bir sürü filme ulaşmanızı sağla 
yacak kadar geniş görünüyor 

Lj derki a com'un gayet sade 
ve kullanışlı bir sayfa düzeni vaı 
Dilerseniz siteye uye olabilir ve 
ürün katalogları yenilendikçe 
haberdar edilebilirsiniz Sepetini¬ 
ze bir şey koymayı düşünmüyor 
sanı/ bile girip bir goz atmakta 
fayda var 
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ik Oyunları 




^ ’H20 Two Interactive dun 
.i r in 11 her yerfhri.£l<? g^nç- 
r ı [ arası. 1 ıda rarıgmasıy bit 


pOfJÛuHf t( sı olan MIV/ mu2İI< ka- 
ndlınııı yayınladığı pıtıgrarrılar 
oyun dünyasına kazandırma İcara 
rı aldı Nasıl? Yeterine# ilginç bir 
gîrB oldu nıu? Uslelık yalan te ı 
da değil yanıl AnlamıaTakr 
Tvvçrujn RıoarJband SLudıus kulu 
ft'e Mlv/arasında gerçekleşti Do r t 
pllık bir süre için geçerli olacak 
anlaşmaya göre Tiıke Two, 

İUV'nla [8-74 yaş gresi hayran 
kitlesinin en beğendiği program¬ 
lardan bazılarını, tel bunların a va¬ 
sfı da Ce ebr ly Daathmatch, The 
Real V ,: /or cf: Road Rulcs ve Bear 
Suitci sa vcı biliriz, on 1 1 n e oyun I ara 
d^riuıpvbılm ek 
ÜrüPıdhand SludıoTun geliş!ire¬ 
ceği oyunlar bırbrinden farklı plat¬ 
formlarda oynanabilen ve özellik¬ 
le dc MTV/ izleyen genç er için bir 
tutkuya dönüşebilecek, MTV Tan¬ 


larının bu birle¬ 
riyle^ oyun laı 



araç ılığıyla ılı Tı¬ 
sım knıunıleCe- 
Oı ve en az 
programları ka 
daı popüler ok 
maya aday 
pyuı ılar (VköiT, 

Şimdilik | >ıçğ- 
ramların nasıl bir yöntem izlerek 
dönüştürüleceği, orijinaller ine ne 
l fcfcclar bağlı kalınacağı ve oyunla¬ 
rın teknolojik ya da Ujrgusal kali¬ 
tesinin hangi düzeyde ola; ağı ko¬ 
nusunda lnr şeyler söylemek için 
£o!< erken O yüzden size bu |n- 
Iaşmada ve projede yer alan fır 
maların kendi bakış açılaııyla bek 
Icntıleriııı ve hedeflerini anlattıkları 
açıklamalaı ırıdan boîûmler yayın 
Iriya1 1 n ı ve bu mesele de kaj yn 
mis olsun 

MTVdep Lısa SiI Ten amaç farını, 
izleyicilerîhln MIV aracılığıyla oy* 


ı rayabılrcekİBi t .ir yi nal 
oyunlar yar almak ol¬ 
duğunu söylüyor, "la¬ 
ke is-vo ve JBSTe or 
taklık kum ıak bize, izl^ 
yıcîlerîffiîzin ı ııûmkt.ın 
O ipi ı cm M ı Uoı aktif" 
deı ıeyırrıı yaşaması 
loın ook özel tır ünler 
yaratma lırsatı verdi ' 
Broaclband StucfıoTdan Gary 
Dair* ekliyor, 'Qı yıllardır', bu ya 
pifi MTV, l ele vizyona dayalı po|ju- 
kT gen; 1% külli nurun yaralılrrsfi- 
sıuda en önem ılı guc durumun¬ 
da Ve 1 MIV izleyicileri de yavaş 
yr*rv3£ Broadband ve yem neslin 
oyu n q o Icneğin i vöf ı1en di rcı sın 
sanlar haline; geliyor laı Pu, ı du- 
ıı ınıda uıçpıı şı:y {jljı MIY erili öl¬ 
kü l j ı isimle çalijmSlktaf 1 dal ıd 
lazla heyecan la nelırumazdı" Bu 
projenin süper bir fikir otdyg-L'jnu 
sdyltnytk için belki cls^n ama ıl 
gînç olduğu şimdiden oılada 


j Bizden 
"Duymuş 
Olmayın 


S Türkiye'nin ilk buyuk haber kanalı 
NIV yi biliyorsunuz Güncel haberler 
Ha dar her türden insanın merakına 
hitap eden çok çeşitli programlarıyla 
da 7 gün 24 saat kesintisiz yayıncılık 
yapan NTV'nin yem ekten modaya, 
kitaptan sinemaya, seyahatten spora 
birçok konu başlığı altında hobiye 
yer veriyor Bu programlardan bin 
de Parantez adındaki hakikaten de 
bir parantezin kapladığından fazla 
yer tutmayan ama bir parantez ka¬ 
dar da etkili kısa, şirin bir program 
İçerik olarak sürekli belli bir konu 
üzerine haber yapmak yerine her 
betasında birbirinden değişik konu¬ 
lara yer veren Parantez bir bölümü¬ 
nü de Levei'a ayırdı Derginin iyice 
sıkıştığı, paçalarımızın tutuşmaya 
başladığı bir öğleden soma ofisimizi 
basan Parantez ekibi önce CerrTe so¬ 
rular sorarak dergimizi, sonra da 
Tuğbek'c Vampire oynatarak çalış¬ 
ma yöntemimizi araştırıp kaydetti 
Ah, umarız izlemişsinizdir Aslında 
Paran tez'ın sürekli takipçisi olmak 
1 çok zor, çünkü her an bir progra¬ 
mın ortasında karsınızaçıkıverebilır, 
Bu yüzden "sürellŞ izleyin" önerisi 
yapamayız ama rastlarsanız kaçırma¬ 
yın deriz, biz artık öyle yapıyoruz. 






|i‘i ’ iğimiz uv Tııka£kgj 
o her bu İten te rint (2 le- 
fdiysgniz ya 4a dır iki 
gazete okuduysanız bg haberi ıs 
kalamş olmanız imkansız Dun 
yanın çrç buyrık şirketi haline' ge¬ 
len ve arlık kendinden başka ra¬ 
kibi 1$ miyarı, canımı/, baş bela¬ 
mı/, ilk göz ağrımız Mıcroşoft 
mahkeme kararıyla ikiye parça 
jandt Daha doğrusu, m^hkkııc 
şirketin ikiye parçalanmasına ka¬ 
rar verdi Buna göre PAıcrosoi'ı 
efsanesi artık biri W:ndows işle¬ 
tim sistemini ııtere ederi, diğeri 
de MicrosoTt'un diğer tüm uğraş 



larını geiTâkleşlirerelk olan iki 3 y* 
ıı şııkete dönüşecek Aslında hır 
ugredır Sonucu beklenen dava¬ 
dan- bu kararın çıkması kimseye 
sürpriz olmadı çuııku mahkeme 
nın bu yönde bir kanır vvregfeğı 
nc dair haberim u/un /amındıı 
kulislerden Inıiırr . g, ıı ıslar ıhtı ve 
ordun da Sökiıklakı Selamın küfe 
ğ 11 t a d oğ r u yay 1 1 1 yo r çJ 11 

Daha önce de rekabet yasala 
rina aykırı davrandığı w tekel 
kurduğu gerekçesiyle bıffçöîs da¬ 
vadan mahkum olan M s inse > 11 , 
Öııyuk olman ın bedele ıı Dil kez 
dalıa i bel ki de SD.n kez) ağır bir 
şekilde ödedi Bu cümle sızı ya¬ 
nıltmasın, sadece buyuk olduğu 
îçın birlerinin gazabına uğrayan 
ve aslında kııçbîı* köbml vılı olma 
yan l::Tıı şirke Timi l mhscimryom/ 
Dunş/ünın her laralınuakı milyon¬ 
larca kıtlamaya ulaşan ve alter¬ 
natiflerim piyasadan silecek şekil 
de butun bilgisayar sckLöıüne 


yayılan dev firma» bu pölltıkasıy 
a gerek ra.kiplerinin gerekse de 
kendine bağımlı hale ğetıVdıgi 
kullanıcıların buyök a Tıkışını ulı¬ 
yordu jSttdı Mc îosoll'uu ken¬ 
dini ı k‘ly O Sy ı r m a ko« r ı usb r ı ete 
$fziflı Ihtırın râmamlamak için 4 
kısa ayı var.-Scyıra yapısal ve 
idari olarak birbirinden tümüyle 
bağımsız olması istenen m yeni 
PalI Galen Şirketiyle km aşacağıZ_ 
M 1 al ıkeı ııe kararışla par ç a tef ı - 
ına Larilime kadar Mıeroşoftte 
getrilen sınırlandırmalar arasın 
da AAndo\vs için standart bîr 
ffy^jt uygulaması ve rakiplerin 
uruntcı ınu'eki seçenekli ıı kul- 
farımayı engelleyen ö/ellıkler 
u/rmnde kısıtlama gibi önemli 
ayrıntılar yer alıyor. Bu yap 
lifim lar bizi A/in d o ws köleleri 
olmaktan kurtarıp alternatiflerin 
Çoğalmasını ve kalitenin dalıa 
fuZlı aılrm-sım suğkıyacak İm, 
g öreceği/ 


Ü Duşundum de her ay buraya say¬ 
falarca haber yapıyoruz ama herke¬ 
sin en sevdiği istatistik bilgilerine hiç 
yer vermiyoruz Irkiye gibi hangi 
oyunun kaç sattığının asla tespit edi¬ 
lemeyeceği bîr ülkede böyle bir ista- 
tıstfkî-değerlendirme yapmanın tek 
yolu satış rakamlarına bakmak değil, 
bizim Level da yaptığımız gibi insan¬ 
lara doğrudan ne oynadıklarını sor¬ 
mak Arna dünyada olup biten ne 
diye merak ediyorsanız işte Hazi¬ 
ranın en çok satan oyunları: İlk sıra¬ 
da A/u o M/aı ds To Be A Millionare: 
2nd Tlditbn var Türkiye'de de has¬ 
talık haline gelen bir TV yarışmasın 
dan uyarlanan oyunun bu kadar 
sv.im.-gı Pnfanın kafasında "Emin mi¬ 
siniz? Neden HÖ" gibi cevapsız soru 
lar oluşmasına neden oluyor İkinci 
sırada yeni çıkan ve bence de gayet 
başarılı bir oyun var; Vampire: The 
Masguerade - Redemptıom Aylarca 
Tıerkesi oyaladıktan sonra artık ger 
çek Tıayat gibi o da sıkmaya başla¬ 
yan The Sİıııs üçüncü sırada Ve dı- 
ğeıleıı, Roller Coaster lycoon, Age 
Of İmpıres II: i he Age of Kıngs, Sım- 
Cıty 3000, Starcraft, Lverguest üste¬ 
ler değişiyor ama hala hep aynı 
yönde urııuLsuzca dönmeye devam 
Aden bir dünya karşısında bu deği¬ 
şiklikler hiçbir şey ifade etmiyor 












































TPMMUZ 2UU D 


İLK BAKIŞ 


Diablo il 



DİABLO II Beta Özel İncelemesi 


Efsane geri donuyor. 



I ", 


vvet özlemle heyecanla 
beklenen oyun Dıablo2 
tamamlandı ben bu sa- 
tırları yazarken Beta sadece bar¬ 
barlan karakterim içeriyor ve yine 
sadece batıl e Net te oyrıanayor! 
ilk aşamada Betae^st ve Beta 
west serverları vardı , şuanda Be- 
laeuropa da eklendi 

Belaya Rogue Encampment 
iılk şehir) da başladık Şehirdeki 
stashınızın yanında (eşyalarınız 
dan kısıtlı bir kısmını ve level ını/a 
göre paranızıda depolayabilıceğı- 
nız| Charsi, warriv, Gheed, Kaslı¬ 
ya ve Akara bu NpC leri ilk şehir¬ 
de sîzle birlikte şehirde görebili¬ 
yorsunuz l Bunlardan bazılarının 
Act-I bittiğinde bizimle birlikte 
Act-2 ye de geldiğini de gördük,, 
Şehirden çıktığımız an kendimi¬ 
zi Blood-Moore da bulduk. Bu 
Daiblo2 de yeni bir olay ilk başta 
butun yükleme yapılıyor sonra şe¬ 
hir ıçTnde bölümler arası geçişler¬ 
de çook az bir yükleme .sı iresi İlk 
Bölümde bölümde Ouıll ratlar ve 
1. level zombılere rastladık Oyun¬ 
da yine Diablo I deki gibi questler 
W9r bunlar multıplay oyunlarda 
da geçerli ! İlk questımiz ÎSe Den 
Of Evil(Ouest) Cave şeklinde olan 
bu quest te fallenlar ve Eallen- 
■shamanlar ve değişik yaratıklarla 
kaşılaştık Q tuşu ile magrada kaç 
canavar kaldığını görebilmemiz 
oldukça yardımcı oldu ve butun 
yaratıkları öldürdükten şoüra gü¬ 
zel bir animasyon bizi bekliyordu 
Den Of Evıl bittikten sonra Bloocl- 
Moore da devvam ettik yolumu¬ 
za- Sıradaki bolum Cold-Plains 
idi Bu bolum de diğer Ffd bölüme 
oranla farklı yaratıklarla karşılaştık 
Speaavomen, gargaunt beast, 
dark hunterlar, bolca Fail en ve 
Fallen Shamanlar ve fallen sha- 
man Boss u Bıshibosh ve bazen 
extra guçlu taIIen shamanlar, 

Dark SpearWomen lar .gargaunt 
Boss iarı! Sorası açık ki, Diablo 
İl de de, ilk oyunda olduğu gibi 
her bölümde yeni yaratıklarla kar¬ 
şılaşarak temponun ve merak 
duygusunun canlı tutulmaya çalı¬ 
şıldığı anlaşılıyor Ardından gelen 
bölüm betadaki son gu^stin bu¬ 
lunduğu Bunal Grounds ıdı İkin¬ 


ci ve son quest olan BloodBe- 
aven betada karşılan en güçlü ya¬ 
ratık Kasya hin eski arkadaşı ve şu¬ 
an dıablonun hizmetinde güçlü 
bir hanımefendi atlıyı fire dama- 
gelı oklar bizi hayli zorladı Ancak 
çok hızlı davranıp hatunu alaşağı 
ettik Ama bu arada ölülerden 
oluşan zorııbı ve iskelet ordusu 
da onun hizmetinde üzerimize 
aktı Blüüöreaven ı öldürdüğü¬ 
müzde güzel bir ıtern bulduk Be¬ 
tadaki son questtı Ardından Di¬ 
ablo dalsı öitacombs a benz iyen 
Mousoleuın A Crypt bölümüne 
başladık Yeraltında bulunan me¬ 
zarlıklar şeklindeki hu ıkı bolum ol¬ 
dukça ulaktı ve heröprırCdik tiıım- 
düz ettik Ve betanın burada bitti¬ 
ğim anladık üzülurek 

Betayı oynarken şunu anladık 
ki DıabloP gerçekten çok uğraşıl 
mış kesinlikle alınması geıeken bir 




oyun Eski oyunun yu/el la ra Harı¬ 
na pek çok olumlu özellik eklen¬ 
miş, çok detaylı düşünülüp yapıl¬ 
mış söyler var Savaşçınızın nara 
atması, sıkıştığında kullanabileceği 
çok kullanışlı bir şllah. Yaylarda ar 
tık durabllîty yok, tamir parası yok 
ve yaylarınız için ur tık ok salın al¬ 
mak zorundasınız ama oklar bol¬ 
ca bulndugu ve bolca çıktığı için 
okşuz kalmak gibi bir sorunla faz¬ 
la karşılaşmayacaksınız sanırız 
Gem olayı çnk yeni bir olay 
Diablo2 de Socketed o/el ligi bu¬ 
lunan kullandığınız aletlere veya 
zırhlara veya başlığınıza takabili¬ 


yorsunuz ve 
hepsinde ayrı 
1 özellik ekli¬ 
yor! Ve ve bu 
gemler upg 
rade ed ilebil i 
yor eğer kul¬ 
lanmadı ise¬ 
niz, kullan¬ 
madı iseniz 
dedim çünkü 
sockcted bir 
alete gcrnı 
yerleştirdiği¬ 
niz an bir da¬ 
ha çıkarma 
imkanınız yok 
o gemi! Eğer 

daha güçlü bir gem elde etmek 
islerseniz onu ınventorynizde sak¬ 
lıyorsunuz ve gem shırırıc bulmak 
için dua etmeye başlıyorsunuz I 
(GEM UPRGADELERII 

Diablo2 de artık elıxır yok level 
up gelmeden yeteneklerinizi artı 
rabılerı bu buyulu ıçiccklcr Dıab- 
lo2 dö yer almıyor Her level up 5 
adet puanı sLats arasında p‘?ıylaştı- 
rıcak ve bir adet skıll poıtını/ı her 
karakter için ayrı 30 çeşit yetenek 
arasında soçiceğinız bir tanesine 
verebılıçeksiniz. Sekiz kereden faz¬ 
la bir skıll e puan vermek pek 
akıllıca değil çunku sekızın'usLun- 
de artık çok az bir yarar sağlıyor o 
özelliğiniz için 

Ve artık Diablo2'de büyü kitap¬ 
ları da yok akili var önceden de 
belirttiğim gibi her karakterin ken 
dine has 30 çeşit yeteneği bulu¬ 
nuyor ve bunları geliştirmek ieve! 
up ile birlikte sadece bir yeteneğı- 
flizs, sadece bir puan verebiliyor¬ 
sunuz Oyunda görebileceğiniz 2 
adet kitap var biri ıdentify ser olla¬ 
rınızı koyacağımız ıdentify Te¬ 
me (kırmızı [ ve Pür Lal şcrollnrını/ı 
koy u ca ğ ı n ı z Porta I I o r ne (m av 1 1 
Diablo 1 de bulunan 
sirenght, dextritiy, vitality yine 
war ama extra özellikleri ile birlik¬ 
te strenght ikiye ayrılıyor biri kulla 
nığınız aletlerin da mayo ı ve bir¬ 
de mesela barbarlan ıSfrniz I lowl 
ile güçtü şekilde mana haruyarak 
vurma damage iniz Dextırıty ise 
attac'k raiıng, dc.fcnce, vitalıtiy life 
ve siamırıanızı etkılıyor( stamina 


koşmak için kullanığınız enerji) ve 
cnergy direk olarak mana seviye¬ 
nizi etkiliyor* 

Baıbarıan karakteri aynı anda 2 
silah kullanabiliyor bu yüzden ka¬ 
lıçlar ve bbllalar one-hnrırJ ve 
twö hand olarak kullandığınızda 
ıkı ayrı damage veriyor Kullandı¬ 
ğınız aletler arasına kemer, botla k 
ve eldiven de eklenmiş hepsinin 
ilk olarak d( Tence n izci büyülü 
olanları hariç) etkisi var kemer ay 
nı zamanda dafıa fazla potion râ- 
şımak içinde kullanılıyor 

Stress-Test’ine katılmak Diablo II 
için bir on fikir elde etmek açısın¬ 
dan çok onemlîydL Ne yazıkl<i 
BatÜe net su anda cok sorunlu 
gorunuyor İlk bela günlerinde 
20,000 kişiyi bile kaldıramayıp ser- 
ver dovvn yazısını gördüğümüz 
çok oldu Oyuna Turkiyeden 06 k 
ile bağlanmak epey zor olacak 
aıııa biz Ammka ser ver lamda 
oynadığımız için belki de biraz lag 
sorunuyla karşılaştık {umarız) An¬ 
cak blizzard şu aralar Asya serverı- 
nı ve Avrupa scrverını tam olarak 
kullanıma açtığında böyle sorun 
lar yaşanmayacağını iddia ediyor 
Sen/er sistemi bazılarına göre iyi 
bazılarına göre kotu oldu ama şu 
kesin ki Diablo2 yı battle nette hiç 
kimse eheat yapıp oynayamaya¬ 
cak ı Karakterinizin herseyi server 
dan çıkarken kaydediliyor ve 
oyundan ancak Save & exıt şek 
İmde çıkabılıyorsunuzi 

Ve hakkında çoook söylentiler 
olan, oyundan çıkarılıp çıkarılma- 
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dığı konuşulan PK lık(Playcr killer) 
olayı! Dıablo2 de Pk’lık var (frcsh 
meat •) ama çok daha değişik bir 
biçimde Dıablo2 de PK'lıktan zi¬ 
yade arlık bolca Duel kelimesini 
duyucaz resmi olarak birine karşı 
attack modunu germek için o ki 
sinin en az 9 uncu Level olması 
lazım, o kişiye party Srreendo ar 
lack modu on yapmak lazım ve 
bunu ancak şehirde yapmak la¬ 
zım ı Yanı şehirde o kişiye karşı 
olan tavrınızı belirtmeden savaş 
alanına girerseniz hiç bırşey yapa¬ 
mıyorsunuz' Ve o kışı size karşı 
hostility ilan ettikten sonra artık sı¬ 
zın portalınızı kullanamıyor i Yanı 
co-op oynamak mı istiyorsunuz 
oynayabilmeksiniz , pkltk mı yap¬ 
mak istiyorsunuz yapabiliceksıniz 
ama sadece pklık zorlaştırılmış du 
ruımda ! 

Party seçeneği yanı takım ola¬ 
rak savaşma yem oyunda destek¬ 


lenmiş bir kişiyi sizinle birlikte di¬ 
ablo ya karşı savaşmaya çağırabılı 
yorsunuz veya ona katılabiliyorsu¬ 


nuz, takımınıza katılan her oyun¬ 
cuyu ekranınızın sol köşesinde 
gerebiliyorsunuz lıfeı ile birlikte! 
Ve bu takım çalışmasının en 


önemli özelliği takı¬ 
ma ne kadar çok 
oyuncu katılırsa ca¬ 
navar lann güçleri 
ve sizin onları öldü¬ 
rünce kazanacağı¬ 
nız cxperıence pu¬ 
anının o kadar faz 
la olması Bunun 
yanı sıra yaratıklar¬ 
dan veya chestler- 
den çıkabilmek alet¬ 
ler daha kaliteli olu¬ 
yor Ayrıca bir 
oyuncu ya da ca¬ 
navarın bit poıntini, 
poınterı yaratığın 
üzerinde tuttuğun¬ 
da görebiliyor ol- 
'İtkiniz 

Ve kullandığınız aletler arasına 
bir de set itemler eklenmiş bunlar 
Lakım halinde olan aletler ayrı ayrı 


bulabiliyorsunuz ama hepsini bir¬ 
likte bulup kullanabilirseniz extra 
özellikler kazanabiliyorsunuz Bun¬ 
lar unıgue aletler gibi satılmıyor 
ancak Gheed adındaki NpC den 
gamble(kumar] yoluyla kazanıyor¬ 
sunuz veya canavarlardan rıkabi-' 
lıyor Ama bu itemlerı bulmak çok 
zor bazıları G Fraizer'ın dendiğine 
göre bir Realm|server]da ancak 
bir kişiye denk geliyormuş Fakat 
bu set aletlerinin tamiri diğer alet¬ 
lere oranla olağan ustu bı para 
ile yapılıyor Mesela ben üeath 
Slashı t har sı ye 5000 altına her 
zaman satabilirken aletin durabi 
litysı 24 den 10a düştüğünde ta¬ 
miri için 492/ altın vermeni gere 
kiyor. 

Yem bir oyun açarken oyunun 
tolıkleimı ayarlayabiliyorsunuz ; 
kaç kılının oynayabileceği, size 


göre karakterinin level inin kaç le¬ 
vel yüksek ve alçak olacağı ve esı- 
kıden de olduğu gibi oyunun 
zorluk derecesi normal rııghtma 
re veya hell 

Vc bazı teknik konularda var 
Oyun içi hala 640M80 çözünür¬ 
lükte, battle net ise 800 A 600 çö¬ 
zünürlükte açılıyor bunun bazı 
nedenleri war Labıkı, şuan için Di 
ablo2 nin oynanabilmesi için mi¬ 
nimum sistem gereksinimi 
200Mh/ işlemci, 32 ram, 600 MB 
boş IİDD alanı, CD ROM , ve 
Battle nette oynamak için, 28 8k 
modem veya ustu vc ınternet 
bağlantısı. 200Mhz bir işlemcide 
bile çalışabılcek olması da oyunun 
640*480 olarak oynanmasında 
buyıık pay sahibi 800*600 olsa 
ıdı en a/ 50-100 Mhz arasında bir 
yükselme olacakmış 

Diablo2'de oyunu daha zevkli 


hala getiricek Guıld halllar var 
Bunlar gold ile kuruluyor FYablo- 
nun bu kadar tutulmasında ben¬ 
ce ciddi şekilde payı olan klan ak- 
tıvıtesı Diablo2 daha piyasaya 
çıkmadan oluşmuş durumda vc 
bu oyun için yüzlerce klan kuıul- 
muş dürümda şu anda 

Oyunun guvvenliğinı çok ileri 
seviyede tvıckorlara yaptırmışlar 
bu seteri Battle nette kesinlikle 
oynayamıcaksınız orijinal oyun ol¬ 
madan Ayrıca L)ıablo2 deki pek 
çok olay battle net te oynanım 
için düşünülmüş Ve en önemlisi 
emeğe saygı bu insanlar seneler 
oldu bu oyunla uğraşıyorlar, yıl 
ların emeği var 

Bütün Diablo severlerle bir 
gun yolumuzun Battle NeLH 
kesişmesini dileriz 

M. Atilla Palalı 
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| yun dünyasının yetimi¬ 
mi sürekli yem aşama¬ 
lar kat ediyor İlk çıkan 
oyunlar sadene bir tarzı dile ge¬ 
tirmek için çıkmış oyunlardı Her 
şey yeni olduğu için daha iyiye 
ve yeniye yönelik iyileştirme ça¬ 
lışmalarından yoksun oyunlar yi¬ 
ne de herseye rağmen bilgisaya¬ 
rı olan insanları buyuluyordu 
Daha sonra ürer cila daha iyi 
yarışına girmeye başladıkça orta¬ 
ya aynı tür içinde rakipler veya 
başka türlerden oyuncu çalmak 
için değişik türlerde oyunlar çık¬ 
maya başladı İste bu sırada akıl 
da kalanlar turunun ilk örneği 
olan oyunlar oldu Oyun dünya 
sı fantezilerin sınırlarını zorlayan 
bu oyunlara ve türlere yeni yem 
alışmışken bambaşka bir kavram 
ortalığı kasıp kavurmaya başladı 
Bir oyunun birden çok türün 
öğelerim İçermesi o oyuna her 
kesimden oyuncu bula bilmek 
amaçlı yapılmış bir pazar rekabet 
girişimiydi Bunun yararını ğö- 
ren tabıkı yine biz oyuncular ol¬ 
duk Bir çok farklı unsuru aynı 
oyunda kullanmak, daha detaylı 
bilgilerle oyunları oynamak her 
zaman gerçek hayata daha fazlb 


yaklaşmak demekti 

Çıktıkları zamanın piyesina 
ısimleıırıı yazdıran ve bunla Öİİ 
yetinmeyip ileriye de ız bırakan 
Actıon/RPG turunun ilklerinden 
System Shock, Ultıma Under- 
vvorld gibi oyunların yaratıcısının 
elinden yine bir başyapıt çıkıyor 
Sız bu yazıyı okurken büyük ihti¬ 
malle çıkmış olacak olan Dcus 
Ex hakkında yeni gelenlerle de 
beraber oldukça tazla bilgi var 
ve bunlar bile şimdiden meraklı 
bakışları oyunun çıkış tarihide 
çeviriyor 

Her oyun piyasaya çıktığında 
ister istemez ya û sıralarda ken¬ 
dine rakip fıkftn ya da bir önceki 
aynı tur oyunuyla karşılaştırılır 
Dcus Ex1 dirileriyle karşılaştırmak 
yeıekırsc ilk akla gelen oyun 
System Shock 2 olmalı FPS/Actı- 
on tarzını zengin RPG öğeleriyle 
donatarak ortaya Çıkan System 
Shock 2 dengeli ve bir o kadar 
da gerçekçi konu ve atiyapısıyla 
eleştirmenlerden tam not almış¬ 
tı Kendi yarattığı tarzı sonuna 
kadar götürmeye iddialı gözü 
ken Warren Spettor, Deus Ex'e 
imzasını atıyof. 

lon Storm tarafından geliştiri¬ 


len Deııs Lx son zamanlarda çı¬ 
kan her iyi oyundan iyi bir şeyler 
içeriyor Bu taktık belki ile mü¬ 
kemmele giden yolda en iyi 
adımlardan biri olacak Gelelim 
Deus ijen barındırdığı özellikle 
re ve hangi oyundan neleri aldı¬ 
ğına Oyunun ilk dikkat çekin 
yanı Unreal Tournernent moto¬ 
runu kullanıyor olması Üreticiler 
bu motorun oyundaki RPG öğe¬ 
lerini kolaylıkla kullanmaya ola¬ 
nak sağladığı ve oyun için en 
sağlam motor olduğunu düşün¬ 
dükleri için seçtiklerini söylüyor¬ 


lar RPG öğeleri System Shock 
2'n in kilerle benzerlik gösteriyor 
Aiming, combat ve hareket rnö- 
efe II emel eri Rainbow Six'derı 
alınmış Işın asıl eğlenceli kısmı 
otan oyunun açtı on kısmı Thief 
2 tarzında geliştirilmiş Gölgeler 
sizin için hayatı önem taşımaktâ- 
Çıkan yanlış bir ses düşmanların 
dizi farketmesine neden olabili¬ 
yor Son olarak damage model 
| Solüler ot I örtüne a benzetilmiş. 

Hatırlarsanız Solclıer of Fortu- 
I ne'un damage modeli vücudu 
I 6 bölüme ayırıyor ve verilen 
hasarları buna göre hesaplıyor¬ 
du Bu kadar ince ayrıntıya De¬ 
us Ext^de görebileceğiz lon 
Storm'un yaptığı bunların hepsi¬ 
ni birleştirip iyi bir hikayeye ekle 
mek ve olacakları görmek ıçirı 
beklemek 

Hikayeye gelince, konu Dun- 
ya'ria 50 sene sonrasında, ya¬ 
kın gelecekte geçiyor Dünya ar 
tık çok kirli ve de hastalıktan kırık 
maktadır Yeryuzündekf suç ora¬ 
nını aşırı artmış, terör kontrol 
edilemez hale gelmiştir Bir çok 
ış karanlık güçlerin elinden dön¬ 
mektedir Bu durumu kurtarma 
ya çalışan ulusal örgütler vardır 
Fakat ortadaki asıl belirsizlik bu 
ulusal örgütlerin mı terör grup¬ 
larını engellemek için kurulduğu 
yoksa töror gruplarının mı bu ör¬ 
gütlere başkaldırdığı Oyunun 
başrol oyuncusu ve.de aynı za¬ 
manda bizim butun oyun bo 
yunca yönlendirdiğimiz geçmişi 
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olmayan genç adam, JC Den- 
ton, abisinin izinden yürüyerek 
bu ulusal örgütlerden UNATCO 
(Ulusal Antı-Terror Organizasyo¬ 
nu! için çalışıyor 
Oyunun cn ilginç ve yenilikçi 
yönü o dokça Fazla roleplayıny'e 
olanak vermesi Deus Cx ın nor 
mal bir FP5 oyunundan farkı 
olarak görülebilecek bu unsur, 
ortada gezerken önünüze gelen 
herkesi vurma olayını ortadan 
kaldırıyor ve daha çok konuya 
bağlı oyun yaratıyor Oyunda 
Strengt, Charısma gibi tipik RPG 
öğelerim de bulamayacaksınız 
Bunun yerine daha değişik bir 
sistem kendi içinde I 1 adet skılJ 
içeriyor. Bunlar elektronik bilgisi, 
bilgisayar kullanabilme olabildiği 
gibi silah kullanma bilgisi de ola¬ 
biliyor Karakterinizde iyileştirme 
ler yapabilmek için belli bir başa¬ 
rı puanına sahip olmalısınız Bu 
da Denton'un belli görevlerdeki 
başarıları ile kazanılıyor Her 
yönden mükemmel olmak 
mümkün değil Belli konular 
üzerinde yoğunlaşmanız ve o ışı 


iyi yapabilmeniz oyunda daha 
başarılı olmanızı sağlayacaktır 
Fakat bildiğiniz ışı yapmak her 
zaman sızın yararınıza olmayabı 
lir Korunan bir binaya girmek 
için kapıdaki görevlileri ortadan 
kaldırıp girmek veya arka kapı¬ 
nın şifresini çözmek yerine etraf¬ 
ta konuşacağınız bir ilgili size 
anahtarı teslim edebilir 

Denton'un sağlığı açısından 
vücudu 6 parçaya bölünmüş 
Bu bölümlerdeki yaralanmalar 
ve sağlık bozukluğu belirtileri 
grafiksel olarak da giderek kötü¬ 
leşiyor İki bacağınızdan da yara 
aldıysanız yerde sürünmekten 
başka çareniz yok Kafa veya 
gövde kısmınız kötüyse ölümü¬ 
nüz yakındır 

Deus Ex, grafikleri için Unreal 
Tournerrıent motorunu kullanı 
yor Lsasında bu motorun eksik 
gözüken yanlan vardı Bunların 
bir bakıma düzeltildiği fakat mo¬ 
torla çok da oynanmadığını bili¬ 
yoruz Bunu düzeltmenin yolu 
da motora uygun fexture yarat¬ 
ma olmuş Bu esnada grafiklerin 


ziyor fakat yapay zekalar daha 
da ileri götürülmüş Bunun 
sonucunda karşımıza baş edil 
inesi zor bir bılqısayar çıkıyor 
Örnek vermek gerekirse iki 
guarddan birinin parasını aşırır¬ 
sanız para konuşmada bir birleriy¬ 
le kavga etmeye başladıklarını 
duyuyorsunuz Buna benzer uç 
örneklerden biri de karsınızdaki 
NPC'nin sizin dış görünüşünüz¬ 
den az mı çok mu enerjiniz ol¬ 
duğunu anlayabilmesi ve ona 
göre davranması Bu gibi uç ör¬ 
nekler şimdilik oyunlarda detaya 
inmenin sonu olmadığının gös¬ 
tergesi 

Sonuç olarak çıkış tarihi yakın 
olan Deus Ex şimdilik oynanması 
gerekecek ve belki de Spector'ın 
diğer yaptığı oyunlar gibi klasik 
lere imzasını atacak Getireceği 
birçok yemlik RPG/Action türüne 
bambaşka bir hava getirecek 


gerçekçi olmasına özenle dikkat 
edilmiş ve modellemeler iyi bir 
mimarı üzerine oturtularak bu 
etkileyici grafikler ağlanmış 
lon Storm, oyun için System 
Shock 2'nin ses sistemim Lam 
olarak al m aşari a aynı sınıfta bir 
ses düzeni kullanmış Özellikle 
ayak sesleri gibi oyun içinde ha¬ 
yati önem taşıyan seslere dikkat 
edilmiş ve de sesler gerçekçi 
yansıtılmaya çalışılmış Tabikı 
yoğun roleplayıng sonucu or¬ 
taya çıkan bir çok diyalog özel 
olarak seslendirilmiş, 

Genel olarak oynanış Thıef ve 
System Shock'tan esinlenerek 
hazırlandığı için NPClerirı yapay 
zekalaıının da bu oyunlara ben¬ 
zediği düşünülebilir Zaten ben 
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MERCEDES BENZTRUCK RACING 


İLK BAKIŞ 


MERCEDES BENZ TRUCK RACING 


NE DİYOSAK Ol 




ınetic şu sıralar, "trafik ka¬ 
zası" ve ‘Susurluk" deyin¬ 
ce ilk akla gelen ve güzi¬ 
de ülkemizin "kaymak" gibi yolla¬ 
rında her gun düello ettiğimiz 
kamyonların (ve onların hisli ve 
ince düşünceli kaptanlarının.!,) hır 
yarışı olan Süper Truck (TIR) Yarış 
sımulasyonu üzerinde çalışıyor 
Bu oyunda oyuncunun rolü, 
istediği takımdan birim seçmek 
ve tozuta tozu ta yarışmak Oyu¬ 
nun adı "MERCEDES BLNZ 
TRUCK RACING" olsa da, Merce¬ 
des Benz Yarış Takımlarının yanı 
sıra diğer takımlar da gerçeğine 
uygun yarış performansları ve 
orijinal sponsorlarıyla birlikte 
oyunda yerlerini alıyorlar Sade¬ 
ce yarış değil, yarış etrafında ya¬ 
şanan olaylar da gerçeğine uy 
gun canlandırılıyor Yarış takvimi¬ 
ne göre, harta sonunun ıkı gü¬ 
nünde antrenman, sıralama tur¬ 
ları ve yarışlar gerçekleştiriliyor 
Tum sezon yarış modunun 
(Chdrnpıonship) yanı sıra tek tek 
yarışlar da yapmak mümkün 


dığınde tozun dumana karışma¬ 
sından ya da fren balatalarından 
bile duman çıkmasından anlaşılı¬ 
yor 

Yarış senaryosunun gerçekçi 
olması için araç hasarlarını, yarış 
kafalarını, yanşan tırların davra¬ 
nışlarını ve diğer olaylan planla 
yan özel bir yarış sistemi oyuna 
entegre edilmiş 

Olağanüstü bir ses elde etmek 
içinse, 3D Sunu un d sound ses 
sistemi şiddetle tavsiye edilir 


MERCEDES BENZTRUCK RACING 
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Talimim Sisi™ JhtİyAçlan: 

PRhttuHi II400, M MJ1 Km TU E harlı 

İlk İdışımı: Detaylı v? ftiırülî&ltı 

Biat Gört! IMr pistlerde karaman 
yançurmate k hay¬ 
at la tf£i kalay tihaasB gerek. Slridir. 
ti ıs oyun ıı gerçeğine oı y?ıkıtı 
şekilde mrt;-ıyK yıkjdriimk içirt cdlıı- 
tlrıi yUtupj yapıyoririLif gibi 
görüniiyuft, Oyun sarı derece det.iyili 
w İyf ijütffrtiUmfif görünüy-or. 
Oyuncu. dev kamyarlan konimi 
çimenim minik utimırıhiiTlerî karılftıl 
etmekle nynı nlnıuıJıgıiEj sonuna 
<Mt b i silerek smıı yuruz. 


harita motorları ile ek olarak 3 
eğlence pisti tasarlamışlar Grafik¬ 
ler olağanüstü parlak ve güzel 
3D qokyûzu, gerçekçi golgelcn- 
dirmeler ve harıtalarrıa çok başa¬ 
rılı 

Araçlar orijinallerinin aynısı 
olan yarış fırları Yarış fırlarının 
kokpitı İD ılej&Sfir lanmış Cam la¬ 
fı şettaf yapmışlar kı yarışçılar dı¬ 
şarıdan bakıldığında gorulebılsın 
Optik atraksiyonlar için diğer 
parlaklık ve yansıma efektleri kul¬ 
lanılmış Hava durumu değişkem 
hem gorunumu (yağmur, sis vs.) 
hem de araç suruş reaksiyonları¬ 
nı değiştirebiliyor 

Pistte II tane canavar kam¬ 
yon Hırlayabiliyor Daimler 
Chrysler ve bu alemin cn iyi ka¬ 
diri yarışçılarından Filen Lohhun 
desteklen ile, gerçeğe uygun su¬ 
ruş fiziği ve dinamiklen oluşturul¬ 
muş Mesela virajdan 
hemen önce sert bir 
fren yapan bir oyuncu, 
yarış kamyonunun ara¬ 
badan çok farklı bir se¬ 
klide davrandığını he¬ 
men fark edecektir Ya¬ 
rış boyunca çarpışmaya 
manı olamayacaksınız 
Gerçeğine uygun tasar¬ 
lanan hasar modelleri 
hasara bile ayrı hır keyif 
veriyor Detaylarla feci 
bir şekilde uğraşıldığı, 
kumun üzerinden geçil 


Antrenman modu ve çoklu 
oyuncu modu da geniş bir yarış 
çeşitliliği sunuyor Ve elbette, 
moda olduğu üzere, bu oyunda 
da bir Replay modu bulunuyor 


Oyunda bilgi olarak bir eksiklik 
bulunmuyor, oyunda yer alan 
tum pistler, tecrübeli truck yarış¬ 
çıları taıahndan "harbi olsun di¬ 
ye" ayrıntılı bir şekilde tarif edil¬ 
miş Araçlar ile ilgili çok fazla tek¬ 
nik detay verilmiş Kendi aracınız¬ 
da yaptığınız ayarlar ve ekleme¬ 
ler ayrıca kaydedılebiliyor Çok 
tazla opsıyona sahip olan oyun 
da, araçlara ayar yapmanız da 
mümkün Öyle kı "İmalı speed" 
yarışta, tank gibi dev fırlar acayip 
sıkı yarışıyorlar 


GERÇEĞİNE TIPATIP 
PİSTLERDE YARIŞ! 

Pist dizaynında da oyunun ya¬ 
ratıcıları gerçeğe sadık kalmışlar 
Örneğin, Nurburgrıng, Catalun- 
ya Barcclorıa ve Al gibi pistler 
gerçeğiyle tıpatıp aynı olarak, 
oyunda yer alıyorlar Ayrıca özel 
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REPUBLIC 


İLK BAKIŞ 


REPUBLIC 

Strateji.,. Ve daha fazlası... 






büyüklüğüyle orantılı olması. Ya¬ 
ni ufacık köyde arkanızdan entri¬ 
ka çevirecek adam olmadığı için 
rakiplerle uğraşmak zorunda kal¬ 
mıyorsunuz Bu "muhtar emmi" 
bolümü, daha çok oyunu kont¬ 
rolünüzü ilerletmeniz ve gelecek 
planlarınızı çizmeniz için hazırlan¬ 
mış Bilirsiniz zirveye giden yol 
tek değildir, kimi zaman dağın 
etrafından dolanmak gerekir, ki¬ 
mi zaman da yeraltından kestir¬ 
me bir çıkış bulunabilir Sızın de 
bu ilk bölümde yolunuzu belirle¬ 
meniz gereke 
cek Oyunda 
beş ayrı şekil¬ 
de guç sahibi 
olmanız mum 
kun: Politikacı, 
general, dini li- 
1er, tüccar ya 
da mafya baba¬ 
sı gibi beş ka¬ 
rakter arasından 
bir tercih yapa¬ 


caksınız Gördüğünüz gibi her 
biri, para, guç, inanç gibi insan¬ 
ların hassas olduğu noktalar üze¬ 
rinde yoğunlaşarak kariyerlerini 
sağlamlaştırmak isteyen karakter¬ 
ler Ancak köyden seçimle şehre 
taşınıp işbaşı yaptığınızda her şe 
yın o kadar da kolay olmadığını 
göreceksiniz Çünkü bundan 
böyle size rakip olan beş farklı 
idari güçle mücadele etmek zo¬ 
rundasınız Eğer buradaki den¬ 
geleri lehinize çevirip sağ salim 
başkente ulaşabilirseniz beş yeni 


ek çok Hollyvvood yapı¬ 
mının ilk sahnesinde ol¬ 
duğu gibi şehri kuşbakışı 
gördüğünüzü duşleyin Hatta ar¬ 
ka planda Dıe Hard 3'te olduğu 
gibi "Summer in the City" çalsın. 
Kamera koca blokların arasında 
dolansın Sonra yavaş yavaş yere 
yaklaşsın Binaların pencereleri, 
sokak lambaları seçilmeye başla¬ 
sın Daha da yaklaşsın Artık yan 
komşunuzun astığı çamaşırlar, 
balkondaki su isteyen çiçekler 
başınızın üzerinden geçsin, Biraz 
daha, biraz daha yakına Erkekle¬ 
rin kravatlarının renkleri, bayan¬ 
ların saç modelleri, tablada yal¬ 
nız kalmış sigaranın külleri. 

Demonun ne zaman biteceği¬ 
ni merak ediyorsunuz 
Yanılıyorsunuz 
Oyunun içindesiniz. 


Poligon(lar) 

Neden bu kadar çok ayrıntı ? 

Yanıt Elixf1n başındaki adam¬ 
dan, Demiş Hassabis'ten geliyor: 

"Yarattığımız dünya 
gerçek olmak zorunda Biri onun 
içinde gezintiye çıkarsa, keşfede¬ 
cek bir şeyler bulunmalı." 

Oyuncular, Elixır'in üzerin¬ 
de bir hayli uğraştığı (ve 
hala uğraşıyor olduğu) 
stratejisi Republıc'ı oynar¬ 
ken "bir şeylehden daha 
fazlasını bulacaklar gibi gö¬ 
rünüyor Özellikle 
şehre yukarılardan 
bakınca göz alabild| 
ğine uzanan evlerin, 
parkların, yolların, insan¬ 
ların varlığını ve ortalama bir bi¬ 
nanın 500 000 poligondan oluş¬ 
tuğunu düşününce "keşfedecek 
çok şeyler" diye ufak bir düzelt¬ 


me yapmayı daha uygun bulu¬ 
yoruz 

Peki en sağlam RPG'lerle boy 
ölçüşebilecek derecede bir çeşitli¬ 
lik ve grafik kalitesi gösteren Re- 
publicln Öyküsü ne ? 

Olaylar Sovyetler birliğinin yı¬ 
kılmasının ardından kurulan pek 
çok küçük devletten biri olan -ve 
gerçek hayattaki ülke ve kişilerle 
olan benzerliği tamamen bir te¬ 
sadüften oluşan- Novistrana'da 
geçiyor Novistra- 
ha'nın yönetiminde 
söz sahibi olmak 
amacıyla işe sıfır¬ 
dan başlayan 
bir yöneticiyi 
canlandın- 

y ör¬ 
sünüz 


bir köyünde yöneticili¬ 
ğe ısınmak oluyor. Bu 
aşamadaki en büyük avan¬ 
taj, politik ortamlarda donen do¬ 
lapla¬ 
rın, yö¬ 
renin 



























-ve elbette daha güçlü- rakip sızı 
bekliyor olacak. Hadi çok iyisiniz, 
onlardan da korkunuz yok, ama 
ne kadar iyi olursanız olun, kol¬ 
tuğunu bırakmak istemeyen baş¬ 
kana karsı dikkatli oluni 

Bir kuzuyu takip edin, 
sizi diğerine götürecektir 

Her başarılı yöneticinin arka¬ 
sında birkaç sadık yardımcının 
olması gerektiğim bilirsiniz Elbet¬ 
te sizin de bazı isbitirici kilit 
adamlarınız olacak Bu adamla¬ 
rın oyundaki sayısı bini aşıyor, 
ancak sizin hepsiyle aynı anda 
işiniz olmayacak O anda elinizin 
altındaki uygun kişileri 
seçivereceksıniz Seçtiği¬ 
niz adamın tüm özellik¬ 
lerinden faydalanabilirsi¬ 
niz, Örneğin bir polis 
memurunu seçip rakip¬ 
lerinizi tutuklamasını ya 
da evlerini aramasını 
sağlayabilir, böylelikle 
onların kirli çamaşırlarını 
su yüzüne çıkarabilirsi¬ 
niz Elbette yapacağınız 
bu hamlelerin belli bir 
karşılığı var Ancak bu 
karşılığı diğer stratejilerden alışa¬ 
geldiğiniz üzere para, kristal, vs. 
cinsinden ödemiyorsunuz Bir ik¬ 
tidar mücadelesi oyunundan 
bekleneceği üzere ödemeleri 


"guç" şeklinde yapıyor¬ 
sunuz Guc ha¬ 
vuzunuz sizin bu 
tip eylemlerinizle 
boşalıyor, 
ancak za¬ 
manla azar 
azar doluyor 

Elbette ışın püf noktası doğru 
adamı ya da adamları bulmakta 
gizli İşinize yarayabilecek insan¬ 
larla ilişki kurabilmeniz için bir ka¬ 
rakter ağı ekranı hazırlanmış Bu 
ekranda kişilerin yüzlerini ve bu 
yüzleri birbirine bağlayan çizgile¬ 
ri görüyorsunuz. Bu çizgiler iki ki¬ 
şinin birbirini tanıdığını gösteri¬ 


yor Sizin bir kişiye ulaşmanız ise 
ancak onu tanıyan başka bir ki¬ 
şiye ulaşmanızla mümkün olu¬ 
yor Bazı karakterler ise bir sis 
perdesiyle kapatılmış olarak go 
runuyorlar, daha 
doğrusu görüne¬ 
miyorlar. Bu gi¬ 
zemli şahsiyetler¬ 
le temasa geç¬ 
mek ıcin önce 
bilgi kaynaklarını¬ 
zı değerlendir¬ 
meniz şart. Ar¬ 
dından planın 
ikinci aşamasına, 
yanı adamı kendi 
saflarınıza çek¬ 
meye geçiyorsu¬ 
nuz Bunu da üc 
şekilde yapabili¬ 
yorsunuz Ya 
benzer bir ide¬ 
olojiye sahip ol¬ 
duğunuzu gös¬ 
tererek "Gel, 
dostum davamı¬ 
za omuz ver!" di¬ 
yeceksiniz, ya 
"Herkesin bir fi¬ 
yatı vardır!" ilke¬ 
siyle hareket 


edip para teklif 
edeceksiniz, ya 
da karizmanıza 
güvenecek, çap¬ 
kınca göz kırpıp 
"Sanırım bu ko¬ 
nuda anîaşabiliriz!"i kulla¬ 
nacaksınız 

Şah, Mat! 

Oyunda yaptığınız hemen her 
türlü hamlenin şehir halkının ya¬ 
şantısında etkisini nasıl gösterdi¬ 
ğini takip etme şansınız da var 
Örneğin halkı mevcut yönetime 
karşı gaza getirdiğinizi ya da 
benzeri bir eyleme teşvik ettiğini¬ 
zi düşünün, 
caddelere taşan 
kalabalığı, gale¬ 
yana gelmiş yü¬ 
rüyüş yapan in¬ 
sanları izleyebi¬ 
lirsiniz Hatta 
bu eylem sıra¬ 
sında tempo¬ 
nun oldukça ar¬ 
tacağını da söy¬ 
leyebiliriz, çün¬ 
kü Elixir'in üze¬ 
rinde çalıştığı 
sistem, sızın oyun akışı sırasında 
yaptığınız değişikliklere göre mü¬ 
ziğin hızlanıp yavaşlamasını sağlı¬ 
yor. Üstelik görsel açıdan istedik¬ 
leri etkiyi verebilmek için dene 
yimli bir yönetmenle çalıştıklarını 
da ekleyelim. 

Her şeyi baştan alalım: Koca¬ 
man bir şehir düşünüyoruz, bir 
milyon sakını ve bu kişilerin her 
birinin kendilerine ozgu günlük 
yaşantıları, etnik kökenleri, politik 
düşünceleri ve dinsel inanışları 
var. Her şehirde değişik politik 
çevreler için çalışan ve düşüncele¬ 
rim yaymaya çalışan kuruluşlar 
bulunuyor Şehirlerin tamamı, ori¬ 
jinal metro ve trafik organizasyon¬ 
larına sahipler Tüm şehirlerin kilo¬ 
metrelerce kare alan kaplayan yü- 
zolçümlerini bir anda görebilece¬ 
ğimiz gibi aynı motoru kullanarak 
sokaklarda yürüyen insanlar ara¬ 
sında gezinebiliyor, heykellerin, 
kapıların en ince detaylarını seçe¬ 
bilecek kadar yaklaşabiliyoruz. Tek 
ekranda milyonlarca poligonla 
karşı karşıya kalıyoruz Ve bu say¬ 
dıklarımızın tumu aslında oyunun 
kendisi değil, yalnızca oynanabil¬ 
mesi için hazırlanmış bir arka 
plan Oyunun gerçek yüzü biz 





idari faaliyetlere girişince karşımı¬ 
za çıkıyor Rakiplerimizi alt etmek 
için kullanacağımız neredeyse sı¬ 
nırsız sayıda insan ve de bizim 
oyun stilimizi çözüp karşı taktikler 
üreterek gitgide gelişen bir yapay 
zeka (bunu daha önce söyleme¬ 
miştik galiba, eh yazıyı sonuna 
kadar okuyan okuyucunun bir 
farkı olmalı!). 

Şimdi de gereksinimlerimizi bir 
sıralayalım: En başta tum bu gra¬ 
fik bombardımanını kaldırabilecek 
bir bilgisayar diyorsanız o kadar 
endişe etmemenizi öneririm, çün¬ 
kü bundan önce bol bol sabra 
gereksinim duyacağız, zira en az 
bir buçuk seneden önce Repub- 
licl makinelerinizde göremeyece¬ 
ğiz Zaten o vakte kadar da oyu¬ 
nu kaldırabilecek makineler stan¬ 
dart hale gelmiş olurlar. En bü¬ 
yük dileğimiz, oyundaki yönetim 
stratejilerinin bu görsel şovun al¬ 
tından ezilmeden çıkabilmesi ve 
kontrollerin de en az grafik tasarı¬ 
mı kadar kapsamlı olması Eğer 
saydıklarımız gerçekleşirse strateji 
dünyasında çıta nereye kadar 
yükselir bilinmez, ancak kesin 
olan şu kı strateji oyuncuları bun¬ 
dan böyle kendilerini hiçbir şey¬ 
den fedakarlık etmek zorunda 
hissetmezler. 


GökhanSt Batu 
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İlk htanfrn: Adaylı ve «HHmLı 
Bira Göra; Sjatam SfıttakS (İmi 
sonra berber tünle yap ilmi* en İyi 
□yun utacağını tahmin ediyoruz,, 
Uynamşda pek çok deîııy var ve 
başarı Et bir HPU gibi güriinyor Ama 
herşeyrfeıı (İte IjŞPÖile l-PS'ııin 
karşı mı m n dengeli olacağım 
dilsünttyoruı. 
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E3'in En İyileri 


__ Geçen ay dergimiz) ve öze) 

/T ( _ inceleme dosyamızı okumuş 

■-> olanların bildiği üzere, Mayıs 

ayında Los Angeles’de ger¬ 
çekleştirilen dünyanın en büyük bilgisa¬ 
yar oyun fuarı ve şovu Electronic Enter- 
tainment Expo, yani E3 gerçekleştirildi. 
Bu fuar oyun dünyasını Önümüzdeki dö¬ 
nemde nelerin beklediğini görmek açı¬ 
sından çok önemlidir ve pratikte de 
oyun dünyası kendini bu fuara odakla- 


ı_jn 


mış olarak hayatını sürdürür. Fir¬ 
malar yeni oyun çalışmalarım 
E3'de görücüye çıkacak şekilde 
ayarlarlar, oyun eleştirmeleri ba¬ 
sım incelemelerini. Önümüzdeki 
yılın planlarım E3’de görücüye çı¬ 
kan oyunlar hakkında yoğunlaşa¬ 


rak gerçekleştirirler. Ve son kulla¬ 
nıcılar da yani sîzler de. kısa bir sü¬ 
re sonra sizi nelerin beklediğini en 
sağlıklı biçimde bu fuar sayesinde 
öğrenebilirsiniz. Bu kadar önemli 
ofduğu için ziyaret etmeden durma¬ 
dığımız E3 inan İle ilgili olarak ge¬ 
çen ay, büyük bir süprizle oyun li¬ 
manına çok büyük bir demir atan 
dev transatlantik Micrsoft'un onlki 
sayfaya sığmayan oyunlarım tanıt¬ 
maya çalıştık 

Bu ayı ise, Microsoft kadar dev fir¬ 
malar olmasalar da. yaratıcılıkları 
ve kaliteleri ile oyun dünyasındaki 
yerlerini sağlamlaştırmış birkaç fir¬ 
manın, isimleri firma isimlerinden 
önce anılan ve sabırsızlıkla bekle- 


























KAPAK KONUSU 


ren oyunlarım incelemeye ayırdık. Her biri birbirinden önemli 
ve oyuncular için değerli bu oyunların yakında piyasaya çıkmak 
üzere olduktartm ve kendilerinden çok söz ettireceklerini bir 
ka.daha hatırlatalım sile. jğf 

Önümüzdeki ay ise, yine E3 fuarındaki izlenimlerimize dayana¬ 
rak hazırladığımız Electronic Art’sın ve Eidos'lın hayata 
üzere, yani raflara diismek üzere olan dev oyunlarının incelem 
lerini yayınlayarak bu dosyayı kapatmayı umuyoruz I 
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X-COM ALLIANCE 

Firma: Microprose/Hasbro Yayın tarihi: 15 Kasım Tür: Strateji/Taktik FPS 

M 90'ların ilk yarısında, artık 93 
mü 94 mü hatırlamıyorum, 

Microprose sessiz sedasız bir 
oyun çıkardı piyasaya Oyun çık¬ 
madan önce, bir iki yabancı 
oyun dergisinde "work ın prog- 
ress" tarzında haberini duydu¬ 
ğum oyunu bilgisayarıma yükle¬ 
memden itibaren hayatımın de¬ 
ğiştiğini kabul ediyorum ki, söz 
konusu oyunun Ufo: Enemy 
Unknovvn olduğunu belirterek 
sizi de meraktan kurtarmak niye¬ 
tindeyim derhal 

Amerika'da çok tutulan benzer 
konulu bir dizi filmden (sanırım 
ülkemizde de Visitors/Zıyaretçiler 
ismiyle gösterilmişti ) 
feyz7?7777?7???7 alınarak yapımı¬ 
na başlanan oyunda, dünya ül¬ 
keleri ve hükümetleri, aniden or¬ 
taya çıkan ve gittikçe artan Ufo 
gözlemlerine karşı ortak bir hare¬ 
kat kararı alırlar çunku bu Ufolar 
artık sadece gözlemlenmekten 
öteye gidip, insanları kaçırmaya, 
oraya buraya saldırmaya başla¬ 
mışlardır ufak ufak Bunun üzeri¬ 
ne kurulan ortak girişime de X- 
Com adı verilir kı, soz konusu ku¬ 
rulusun bütün amacı Ufo'larla 
savaşmak ve tehdidi ortadan kal¬ 
dırmaktır 

Tum based tadındaki oyun, o 
kadar güzeldi ve o kadar tutuldu 
ki, seneler içinde oyunun versi¬ 
yonları üretildi Ancak artık ismim 
değiştiren oyun Ufo olarak değil, 

X-Com başlığı altında anılıyordu 
Havadan gelen tehdidi birinci 
oyunda geri püskürttükten son¬ 
ra, deniz altına sızmış uzaylıları 


temizlediğiniz ikinci oyun ve 
bence ilkinden sonraki en başarı 
lı oyun olan, gelecekte geçen 
üçüncü oyun ile X-Com, tum 
strateji severlerin kalbine dövme 
yaptırdı kendisini 

RTS’de bir ilk 

1997'de piyasaya çıktığında, 
yüksek sistem gereksinimleri yü¬ 
zünden pek çok insan tarafından 
es geçilen X-Com 3 un RTS kısmı¬ 
nı biraz dikkatli ve yeterince 
uzun oynadığınızda hemen dik¬ 
katinizi çekeceği üzre, oyundaki 
birimlerinizi bazen yönetmenize 
gerek kalmadan, yapay zeka, 
her birim için ayrı ayrı yapılması 
gereken her hareketi gerçekleşti¬ 
riyordu Yani, karşısında aniden 
bir uzaylı gören adamınız he¬ 
men yere yatıyor veya yakındaki 
ilk sipere koşuyordu Bir birimini- 


L V "10 

il *%f t 

fi 



ze haritanın diğer ucuna gitme¬ 
sini söylediğinizde sadece en uy 



gun yolu bulması yetmiyormuş 
gibi, bir de önüne çıkan düşman 
birimleri ile mantık çerçevesinde 
savaşmaya çalışıyordu ve eğer 
hattı yaramayacak olduğunu an¬ 
larsa geri dönüp sağlam bir yere 
saklanarak canını kurtarmaya ça¬ 
lışıyordu Bu özellikler, RTS'ler 
için bir ilk ve aynı zamanda bir 
devrimdi kı, aslında hala bu ka¬ 
dar başarılı yapay zekanın kulla¬ 
nıldığı başka bir oyun da yapıl¬ 
madı. 

X-COM Alliance, X-Com 4'de 
uzay simulasyonu deneyen Mic- 
roprose'un bu hatasından ders 
alarak yemden piyade savaşına 
yönelik taktik oyununa dönmeye 
karar aldığının bir delili olarak 
karşımızda duruyor Bu kez ko¬ 
nu, ilk oyunun sonunda, 
Mars'taki Ufo ana ussunu basa¬ 
rak düşmanlarına yenilgiyi tattı¬ 
ran USS Patton uzay gemisinin 
ve onun mürettebatının dünya 
dönüş yolculuğuna çıkması ile 
başlıyor USS Patton, uzaylı düş¬ 
manlarının açtığı bir tur boyut 
ve zaman kapısından geçerek 
(yanlışlıkla elbette) dünyadan 
çok uzakta bir yıldız sistemine 
girmek zorunda kalır Ancak kapı 
sadece tek yönlüdür ve düştük¬ 
leri yer de, biraz önce yenmiş ol¬ 
dukları düşmanlarının yok etme¬ 
ye çalıştığı başka bir uzaylı ırkın 
evidir Fakat aradan 60 yıi geç¬ 
miştir ve soz konusu düşmanları 


pek çok yeni teknoloji ve silah 
geliştirmiştir Dolayısıyla onlara 
göre biraz önce de olsa, Mars'ta¬ 
ki ana ussu dağıtmalarına yar¬ 
dımcı olan silah ve ekipmanları 
fazlasıyla güçsüz kalmaktadır ve 
bu cehennemden kurtulup dün¬ 
yaya geri dönebilmek için USS 
Patton ekibi, düşmanlarının düş¬ 
manı ile ış birliği yapmak zorun¬ 
da kalacaktır 

Ama niye bu kadar 

uzun sürdü? 

Her şey kulağa çok hoş geli¬ 
yor ama Microprose'un yeni X- 
Com oyunu Alliance'ı, Unreal 
motoru ile ve FPS tarzında (yani 
Raınbovv six veya Swat 3 gibi) 
geliştireceğini duyurmasının üze¬ 
rinden neredeyse 2 yıl geçti Ali- 
en 2 filmindeki Marine'lerin ko¬ 
muta aracında gördüğümüzün 
benzen bir kamera sistemi ile si¬ 
zinle birlikte dolaşacak 3 adamı¬ 
nızın da ne gördüğünü ekranını¬ 
zın üzerindeki 3 küçük pencere¬ 
den izleyebileceğiniz vc müda¬ 
hale edebileceğiniz oyun çok şü¬ 
kür kı, sadece basit bir FPS değil 

Tum adamlarınızın değişik ye¬ 
tenekleri olacak ve görevden gö¬ 
reve koşarken gelişecekler Ya¬ 
pay zekaları X-Com3'ü gölgede 
bırakacak ve tum bunların ara¬ 
sında X-Com oyunlarının karakte¬ 
ristiği olan, araştırma-gelıştırme 
gibi yönetim öğeleri ile de ilgi- 
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lenmek zorunda olacaksınız 

Evet tüm bunlar kulağa çok 
hoş geliyor ama, neden bunca 
senedir bekliyoruz sorusuna ge¬ 
liştiricilerin cevabı ise cok basit: 
"Hiç olmamasındansa geç olması 
daha iyidir" 

Yapay Zeka 

E3'de X-Com ile ilgili yaşadığı 
mız ve sizlerin de ağzınızı sulan¬ 
dıracak deneyimlerimizi aktaralım 
hemen, teknik konulara girme¬ 
den önce Hasbro'nun standın- 
da, X<om Allıance'ı denerken, 
komutamız altındaki 3 marı- 
ne'den birine, ‘Koçum, git şu ka¬ 
pının arkasını bir kontrol et, biz 
seni koruyoruz, hepimiz birden 
bir tuzağa düşmeyelim" dedik ve 
adamımız pek de isteksiz olarak 
kapıya doğru yürümeye başladı 
Kapıyla arasında koca bir oda 
vardı ve odanın içi masa, dolap, 
kontrol panelleri gibi potansiyel 
saklanma, pusu kurma mekanları 
ile doluydu Adamımızın görevi 
kapının arkasını kontrol etmek ol¬ 
duğu halde, o odanın içinde yal¬ 
nız yürümekten o kadar ttrstı kı, 
kapıya gidene kadar, aı kasına 
uzaylı saklanabilecek her tur lu çı¬ 
kıntıyı teker teker kontrol etti Üs¬ 
telik bunları son derece yumuşak 
ve gerçekçi animasyonlarla yaptı 
Bir an karşımızda bir bilgisayar 
animasyonu değil bir Hollyvvood 
filmi olduğunu duşunduk, elimiz¬ 
de olmadan İşte o an bu oyu¬ 
nun neden bu kadar zamandır 
bekletildiğini ve çıkmadığını anla¬ 
dık. Microprose'a olan saygımız 
da bir kat daha arttı Oyunun 
yapay zekasını, su andakinin on¬ 
da biri seviyesindeyken bir an 
önce kar etmek ve uzun geliştir¬ 
me maiyetlerinden kurtulmak 


ıçırı bir yıl önce de oyunu piyasa¬ 
ya sürebilirdi Öyle bir durumda 
ise şu anda 10ü vereceğimiz 
oyuna, “yapay zeka biraz zayıf 
kaimış ama yine de oynanması 
zevk veren bir oyun 11 diyerek 70- 
80 verebilirdik kı bu durum pek 
çok firma için kendilerini başarılı 
görmeye yetecek bir örnektir Yı 
ne de X-Com Alliance hakkındakı 
nihai değerlendirmemizi oyunun 
kutusu elımı/c geçtikten sonra 
yapacağız ama bu oyunun ne¬ 
den bu kadar geç kaldığını bu 
örnekle anlatabildiğimiz! umuya 
ruz 

Unreal 

Oyunun hala Unreal motoru¬ 
nu kullandığını gördük ama, 
profesyonelce bakmadığınızda 
bunun bir Unreal motoru oldu 
ğuna inanamayacağınıza bahse 
girebilin/. Mıcroprose oyunun 
motoruna yüzde 60 oranında 
eklemeler yapmış dolayısı ile oyu¬ 
nun motoru için artık yüzde 60 
Microprose, yüzde 40 Unreal de 
mek daha doğru olacaktır 

Oyunun atmosferi de, yeterin¬ 
ce gerilini ve heyecan sağlamak 
İçin karanlık ve sisli tutulduğun¬ 
dan geliştirilmiş bir Unreal moto¬ 
runun sağlayacağı görsel efektle¬ 
rin ne kadar etkili olabileceğim 
bir hayal edin 

Oyun sadece USS Pattorıcia 
geçmeyecek Pek çok Alıen ge 
misi, uzay istasyonu, değişik ge¬ 
zegenler üzerinde göreve çıka¬ 
cak askerlerimiz, görsel olarak 
son derece ilginç mekanları ziya¬ 
ret etmek şansına sahip olacaklar 
kı, ekran karşısında sız zevk alsa 
nız da, dili olup konuşabilseler, 
adamlarınızın bu ilginç mekanları 
ziyaret etmek yerine evlerinde 


yataklarında olmayı tercih ede¬ 
ceklerine eminiz, çünkü söz ko¬ 
nusu mekanlar ağzına kadar 
düşman uzaylıyla dolu olacak 
Amacını/ genellikle, sessizce iler¬ 
leyip, görevinizin gerektirdiği he¬ 
defi vurmak olacaktır Llbette ça¬ 
tışmanın kaçınılmaz olacağı anlar 
bol bol bulunacaktır ama bu 
oyunda Unreal vçya Ouak’tç ol¬ 
duğu gibi, elinize silahı alıp her 
düşmana ateş etmek yerme, bi¬ 
raz Thıef tarzında, kafanızı kulla 
narak çatışmadan kaçmayı dene¬ 
meniz gerekecek Çünkü hem 
cephanenizin kısıtlılığı, hem de 
düşmanın sayısal ve teknik üs¬ 
tünlüğü her çatışmayı silin için 
olurncul bir tehlike haline getire 
çektir Unutmayın, siz yanlışlıkla 
düşmanın kucağına düşmüş bir¬ 
kaç tane zavallıdan birisiniz On¬ 
lar ise kocaman bir imparatorluk 
Sessiz olmakta fayda vsr bizce 
Geride £tdam bırakma 
X Com: Alliance'de askerleriniz 
sizin herşeyınız Bu kez, gidip pa¬ 
zardan işçi alır gibi para verip sa¬ 
lın alabileceğiniz askerler de ol¬ 
mayacağı için USS Patronun gü¬ 


vertesindeki askerlerin her biri si¬ 
zin için paha biçilemez değer, de 
olarak Her hırının ayrı yetenek¬ 
leri, 20 farklı askerin farklı kişilikle¬ 
ri, seslen, görünümleri buluna¬ 
cak Her adamın 200 satır ko¬ 
nuşması, 300 farklı duygusal et¬ 
kileşimi bulunacak Yani bu 
oyun, single player modunda, 

20 farklı insanla oynadığını/ mul- 
tiplayer bir oyun tadında olacak. 
Askerlerinizi yem olarak veya har¬ 
canabilir piyonlar olarak kullana 
mayacaksınız çünkü bazen karşı¬ 
nıza çıkan kilitli bir kapıyı müret¬ 
tebatınızdaki sadece bir kışı aça¬ 
bilme yeteneğine sahip olacak 
Sadece ekran resimlerine ba¬ 
karak bile oyunun kalitesi ve de¬ 
tayı hakkında bilgi sahibi olabilir¬ 
siniz 7aten detay dediğimiz za¬ 
man, bu yazının sonunun kaçın¬ 
cı şayiada gelebileceğim kestir 
mek de mümkün değil Biz en 
iyisi ilk bakışımızı tadında 
bırakalım ve hepinizi sonbaharda 
çıkacak bu yem sanat eserini 
beklemeye bırakalım. 
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Fallout: Tactics, Brotherhood of Steel 

Firma: Interplay Yayın Tarihi: 2001 hn İlk Çeyreği Tür: Taktik Startcji 


i de sürprizlerle basının 
karsısına çıkan firmalar¬ 
dan biri de Interplay ol 
du. Aslında Interplay'm sürprizi, 
diğerlerinin yanında biraz daha 
anlamlı oldu bKİîîl ıçn; RPG 
verler ddiıT iyon ı n bû 

yak kısmının beğeniyle oynadığı 
Fallout serisinin, pek çoğumu¬ 
zun içinde kalan, eksik bir yanını 
geliştirerek yem bir oyunla karşı¬ 
nı izci ı, ı kaı ,-ıg .n ı , < rıh ır r t Itîıil ut ir t 
yoruz Açımda ıum uyıin dünyası 
F-alkiııi : ,t ı ns.rıi h unu ■>. u bit > jyur 
yy ı ıU ağn ı. bil r. ,ı ı. ■ i4j m bil 
olmadı Herkesi en çok şaşırtan, 
Fallout serisinin, X-Com veya 
Jagged Ailianee benzeri bir stra¬ 
teji oyununa dönüşmüş olmasıy¬ 
dı Yanlış okumadınız, Fatlout'un 
\ <undarı satıra k ı oy l i mu hr p imi 
zın Fakı ut da oyriıam^ktrTM fı 
fazla zevk aldığı ve daha geliştiril¬ 
mesini arzu ettiği taktik savaşı 
bölümüne dayalı bir strateji oyu¬ 
nu olacak 



İlk iki oyunu yapan Black Is- 
le'nırı, Fallout: Tactıcs'ırı arkasın¬ 
daki ekip olmadığını duyduğu¬ 
nuzda da şaşıracaksınız belki Bu 
kez oyunun sorumluluğunu In- 
terplay'in bir diğer geliştirici eki¬ 
bi, " M° East" üstlenmiş durırm- 
| da Ekibin elemanları oyunun 
geliştirilme sureciyle ilgili ilginç 
anıları olduğunu söylüyorlar İn- 
terplay. rallout'un biraz daha 
(aslında bir tıaylı fazlai strateji tü 
rune yakın yeni bir oyun yapıl 
masını istediğinde, ekip onlarca 
| fıkır üretmiş Hatta bunlardan hırı | 
neredeyse Falloutu Risk II tarzı 
| bir stratejiye bık• dönüştürmek 
üzereymiş ama sonra ekip aklını 


başına toplamış ve, Fallout’ıııı 
taktık savaşı kısmı üzerinde yo¬ 
ğunlaşarak, X Cam ve Jagged Al- 
lıance tarzı, takım ve sıra tabanlı 
görevler üzerine kurulmuş bl? 
oyun geliştirmenin en uygun se 
çenek olacağına karar veımış. 

Çelik Kardeşliği 

Lif» la hm yönetimi ıjzeüı « 

kurulu i‘iYi öğeleri ile süsle, bu 
i-ildi* vv/aşt uyı ınu un ıdlğincte 
ve fallout evrenin eklediğinizde 

aklınıza gelen senaryo, Brother¬ 
hood of Steel grubu olacaktır 
Amerika çok buyuk bir nükleer 
savaştan sûnra ölümcül çöllere 
ve radyoaktiviteye burunmüş- 
: ti kayl ıhı- uygarlı yi j*. t i g;. 
nineye çalıdan mı den 11 .-ıg v +■ 
valyelui ölart RroTherhr.otl ut 
4 111 I ‘.jı hj a >ı em eğiniz 
oyunda, her görevde kullanabi¬ 
leceğiniz beş adamınız olacak ve 
bu adamlarınızı oluz kişilik bir 
grubun içinden seçeceksiniz 


Adamlarınız ve sizin karakteriniz 
görevden göreve, RPG oyunla¬ 
rında olduğu gibi, gelişecek ve 
yetenek kazanacak, yeni s ilah laf, 
upgradeler, yeni yetenekler ka¬ 
zanacaklar. Ancak sı/ınle gelme¬ 
yen askerler de Brotherhood of 
Si e Hn diğer görevlerine tayin 
olacaklar ve sizinle eş zamanlı 
olarak yetenek kazanarak ve ge 
I üşecekler Dolayısıyla hiç kullan¬ 
madığınız bir askeri oyununun 
sonunda kullanmaya kalktığınız¬ 
da, acemi bîr çaylakla karşılaşma¬ 
yacaksınız 

Oyunun görev bazlı olacağı 
söyleniyor ama bunlar starc- 
rartla veya C&Ccla olduğu gibi, 
bir brifing ekranından sonra kar¬ 
şınıza çıkan haritayı bitirip yem 
bir brifing ekranına dönmek tü¬ 
ründe görevler ıln ieyzır, -ITr Ay 
n ı F H ou: oyn uyr ?ımus i jnı \z g ı 
1 ■! -n haritada seyui mi edecek 

u;.y[ı-ir krimbâlara da'ri 1 -I:. 
NPC'Ier ile geyik yapacak, size 




flnnbo uaı hlt t dr 53 tut paırt 
Mfl* hlt t dr 14 hlt pointı 
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verilen görevi kendiniz bulacaksı¬ 
nız, Dolayısıyla, oyun d d 20 ana 
görev ve 18 yan görev olduğu 
nu hatırlarsak, oyunun ilk Faffo- 
ufun 38 katı kadar olacağını 
söyleyebiliriz Biliyorsunuz ilk Fal- 
lout'ta sadece bir ana görev var¬ 
dı (Tamam, 38 katı olmayacak 
biraz abarttım Yazarların abarta 
bilme inisiyatifini kullandım Ko¬ 
nu kapandı ] 

Taktik Savaş Bilmecesi 

Her ikı-uç ayda bir tekrar et¬ 
mek gereği duyuyorum, stratejik 
savaş ile taktık savaş arasında, 
ağaçla orman arasındaki kadar 
fark vardır diye. Bu kez de kısaca 
anlatacağım ki oyunun konusu 
tam olarak anlaşılabılsım. Stratejik 
savaş, buyuk haritalarda, ordula¬ 
rınızı hareket ettirdiğiniz, geniş 
ölçekli kararları kapsayan savaş¬ 
tır Taktik savaş ise, savaştan oto 
bir çarpışma veya çatışmadır Bir 
grup askeri hırımın, sokak arala¬ 
rında, orman irinde, düşman as¬ 
kerlerine karşı giriştiği operasyon¬ 
lara taktik savaş diyebiliriz Yani, 
stratejik kararlar sonucunda giril¬ 
mesi gereken yerlere girmek, gi¬ 
dilmesi gereken yerlere gitmek 
için askeri birimlerin uyguladıkları 
yöntemlere taktık diyebiliriz Kısa¬ 
cası, pllout: tactıcs oyununda, 
Brotherhood of Steel'ın omzu ka¬ 
labalık komutanları, bilmem ne 
şehrini ele geçirmenin, davala¬ 
rında önemli bir stratejik önemi 


olduğuna karar verirler Ve bu 
stratejik kararın gerçekleşebilmesi 
için beş kişilik bir takiık timini, 
bölgeye gönderirler İşte bu aşa¬ 
mada sız devreye girersiniz ve 
sokak aralarında, bina İçlerinde 
düşmanla çatışmaya başlarsınız, 
taktiğinizi konuşturursunuz. Tek¬ 
rar kısaca alırsak, Fallout Tactıcs, 
ekibinizle gireceğiniz Ou sokak 
{Oluşmalarını, yakın teffiSy konu 
almaktadır 

Oyunda, I allout dünyasından 
alışık olduğumuz pek çok ekip 
manla karşılaşacağız ki bu aslın¬ 
da güzel bir ayrıntı Önceki I allo- 
ut oyunlarını oynayan ve Fallout 
dünyasına aşırna olanlar, bir po 
weı armor un nasıl kullanılacağı¬ 
nı, bir gattlîng gun ile bir sniper 
rıfle arasındaki farkı bilecekler ve 
oyunu anlamak için ekstra efor 
şart etmeden taktık savasın içine 
dalabilecekler Diğer yandan, 
oyuna pek çok yem silah ve ekip¬ 
man eklendiği için de, yem 
oyuncular kadar eski oyuncular 
da, sadece Inventoıy yönetimi 
için bile oyunu oynnmakfSn zevk 
alabilecekler İtiraf etmek gerek 
kı, Fallout dünyasının ilginç, oriji¬ 
nal silahlarını bulmak ve kullan 
mak bile başlı başlına bir eğlence 
kaynağıdır ve bunun içirt bile oy¬ 
nanmaya değer 

Nasıl görünecek 

Oyunumuzun nasıl gorunece 
ğını merak edenler için 


800x600 dan 1280x10240 ka- 
cJh r u kat ak çöf unurluk seden e k 
leıl giacağını ekleyelim isterseniz 
16 bit. TlîersenTz 32 bit renk kul 
lanacak oyunun her şekilde hızlı 
ve güzel görünümlü olacağı söy¬ 
leniyor Gerçi Fallout2 nın saat 
somasında oyuna dönüş konu¬ 
sunda bir hayli sorunu olduğu 
nu ve oyunu her save ettikten 
sonra gidip küçük bir şekerleme 
yapıp yorgunluğumuzu attığımı¬ 
zı hatırlıyoruz da, Tat tıosde bu 
sorunu giderdiklerini umuyoruz. 
Ama ne olursa olsun, save veya 
yükleme vakitleri saatler de alsa, 

I allout her zaman oynanmaya 
değecek bir oyun olarak kalacak 
Tacrics'de sadece save'ler son¬ 
rasındaki yükleme zamanları de¬ 
ğil r 'furnTer aralındaki bekleme 
sureleri de kısalacak gibi görünü¬ 
yor çunku, radikal sayılabilecek 
bir değişiklikle oyun "curn based" 
değil, "Contınus lurn based" adı 
verilen bir sistemle yürüye¬ 
cek gibi görünüyor Bu sis¬ 
temde ateş etmek, kalk¬ 
mak, oturmak hala bir aksi 
yon puanına mal olacak¬ 
ken, karakterinizi yürütmek 
puan gerektirmeyecek ve 
aksiyon puanı cJa belirli bir 
zaman dilimi sonunda ye¬ 
mden dolacak 

Oyun eskiden olduğu 
gibi İki boyutlu olacak. Bu 
sistemin daha büyük han¬ 
taldı ve daha detaylı gra¬ 


fikler yaratma fırsatı sunduğu 
inancında programcılar. Ayrıca 
oyunun 2D nıotoıunun da nere¬ 
deyse y m ilden yazıldığını belirti 
yorlar. Karşımıza gelecek oyunun 
omunum olarak FalloutTan çok 
farklı olmayacağı çok açık ama, 
programcılar tum grafik sistemin 
yenilendiği konusunda ısrarcılar 
Belki de bu, yükleme problemle¬ 
rini minimuma indirmiştir. Grafik¬ 
ler konusundaki son detay ise, 
Inventory sisteminde 3D motoru¬ 
nun kullanılabileceği ve artık 
ekip üyeleri diasında daha hızlı 
eşya transferinin yapılabileceği 
yolunda 

Bu oyunun hepimizin bekledi 
ğı ve tahmin ettiği, ilk ikisine 
benzer bir uçuncu oyundan çok 
daha iyi olacağı su gol örmez bir 
gerçek I allout dünyasında, dev 
povver armor farla kuşanmış ekip¬ 
le kasabalar basıp operasyonlar 
yapmak her Fallout oyuncusu¬ 
nun rüyasıdır sanırım Tactıcs'de 
bu rüyalarımızın gerdek olması 
cok muhtemel ama, bunun he 
nu/ yapım aşamasında bir oyun 
olduğunu ve ekibin hala gelecek 
her fikri değerlendirebileceğim 
unutmayalım. Oyunun yapım 
aşamasında kutlanılmadım ısteye- 
■ ceğınız tur fikriniz, varsa, LLVEL 
lurkıye okuyucusu olduğunuzu 
belirtip, http://feedback ınterp- 
lay.com/falloutbos/ adresine bir 
mesaj atmayı ihmal etmeyin. Da¬ 
ha önceki yazılarımda da dedi¬ 
ğim gibi, oyun dünyasında, Tur 
kıye'den onları takıp eden birilerı 
olduğunu göstermezseniz belki 
de fazladan dört bos sene daha 
o firmaların lütfedip buralara gel¬ 
melerim bekleyebiliriz Yaıatıcılığı¬ 
nızı konuşturmanın tanı zamanı 
I allout TSctıcs ı beklerken, bekle¬ 
diğiniz oyunun hayalinizdeki 
oyun olmasını da sağlayabilir¬ 
siniz 
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Nevervvinter Nig hts 

[ ırm,ı Interplay/Black İsle Yayın Tarihi:2001 



PG oyuncuları asiMa 
■3 kendi İt? rint a? mi 1 m . -1 ■ n 

I m ütT m V: d isal, 1 rda yı İldi d ılj'i 
kTşısel yorüsı .ıra onların diğer 
türlerin hayran Yırından h erza 
man daha şanslı olduklanvo- ^ 
nuhdedir Yanlış anlaşılman 
1 yur i», uipir H un su tur^jn t ıayi .t 
r.nı 1 M-ı şu mı un /damıçın' di¬ 
yerek f.xîli'i 1 tur nıannc>ı iTlZ yok 
Ama ağıılklı oldicT RPfj O^am^ı 
yı vrîven ıjyurit ■ jL 11 n 1 yılla 1 dit epe 
( • ■yınrk 1 lûzın şui'Uh calrJı JKlrirın- 
gözlemlediğimizi belirtmeliyiz 
I leı şeyden önce: RPG oyun İm J 
n t oyuntuyu hayal gücünişpçalıs- 
tır m aya zorladığı içim her zaman 
diğer oyunlardan daha fazla ç€-k* 
nı^ır oyun ijhii it 11 : k -11 ■> ■ > 1 

hır shaoîer «yunrjj&u 
iiyıjduyıjndrj ekranın lİı&ınden 
a;.ay um v qu ûlprinl. hu 
RPG oyuncusunun rufisında 
umanc yelen pır ekeler görme [ 

sin d :1aha az yor ur. Ya da I:ju 

Cümle çok karışık olduysa hemen 
kısaltalım, RPG oyunları, oyna¬ 
yanları daha fazla etkiler kıç bu 
da aslında oyun oynama amacı¬ 
mız değil mıdır > Etkilenmek ve 
hoş vakır gccımı ifk- UiTHık uyun 
Ouny m ırıdakj devrimi id İt :ı aı.l 
• ■ Njt j cin RPG uyulmamdaki de¬ 
ğişiklerle veya yeniliklerle ortaya 
çıkmamış mıdır*? Daha FPS demle 
kavramın I 'sı bile bılınmıyorken 
kahramanın gözünden oynadığı¬ 
nı/, elinizdeki silahınızı ekranın 
altında görebildiğiniz ilk oyunlar 
RPG değiller miydi? Ya da Wol- 


içşteın dana duyulfmrniîktTi 
; gerçek bir Fir£.t 1 \ i -,' ji 1 dbnı y'in'n 
nı Üİîlma IJnder-A'e-ıTl ■rf yaşa-' 

rnanııs mıydık? Neyse, şu unda 
gedmek istediğimiz nokta Örıiîne 
oyun la 1 ( unlcu »ek çoğumuz ,n- 
ternette nasıl oyun tjyııan'Şbıle- 

ooğinl oğrenfeeyrr '■ alışır ten. 

RPG oyu 1 1-' ui-z n ruhmı 1 IJi,- -I j h 

.m- b v' Ji ılai- 

ja tim jtıpiaytîhın tadına babyui 
üt di. Parti föMpmi rıc-ck-nıvle 
MüHÜpMj!"^ gyunlaiLİı ekip t ab ş 
masına en yatkın Türlüden biri 
olan RPG*Kİa zaman içinde ın- 
Uurnet ı .ı/er nelen ioynana 11 Deva¬ 
sa M u 11 1 1jI ay e r Oyu n I a r d a o a 
. fendim gösterdi kı, Lverques‘i, 

I U İlin 'Of 1(11 w Asi i*:: r on Ç Câ ıl qı 
' & u n Ih ivv.tltıplav 1 ijyur ıh"' d 1 
jn’çil.ınLiytı bakın, z, tur m ri" v m 

İtil. 

p&D: Dağlaar Daaağiaaar 

Nevfdvvıı 1 1 ■ 1 M iyi ıh m 
kura * 1 [arı Tur. lerjışuM Y ■' I Junçjı; 
ons &.Dragorıs sistemini kullanan 
ve Forgotten Realms dünyasında 
geçen Online bir RPG RPG kurt¬ 
larını heycan(andıracak hır habe¬ 
ri hemen verelim, bu oyunla bır- 
I İlkte :m y 1 1rjir k. ı« afiaıı .leyf sitm 
vi.-n DJ&O stStenunıı î Kumu sn 
hanı ı'k defa gû r üt Uy* ıkıy up v. ■ 
hu d -ğ i s ıhlığın ddd* bit "clbıjış*k- 
1 lık" olacağından soz ediliyor Bel- 
I kı ilgilenmek islersiniz diye dü¬ 
şündük 

Oyunun onlıne olduğunu söy¬ 
ledik ama singleplayer modunun 
da bulunduğunu kimileriniz dı- 


lırtelim Epic bir senaryoyu takıp 
erleri tek kişilik kampanyayı oy¬ 
namak kadar bir parti kurup oyu¬ 
na dalabileceğim/ Multıplayer se¬ 
çeneği ile de iddialı olan Never- 
vvTnter Nığhtsda £n ılgınîzî çeke 
cek yanın artık, sâdece nrvısausru 

I RPlerde bulunabileceğim sandı¬ 
ğınız DM rolünü de üstlenebile¬ 
cek olmanız Fvet yanlış okuma¬ 
dınız artık bir bilgisayar oyunun 
da da DM olabileceksiniz Oyu 
nun çok detaylı senaryo editörü 
ile kolayca tasarlayabileceğiniz 
kendi hamlalarınızı ve oyunlarını¬ 
zı hoşt edebiclcek isterseniz ın¬ 
ternet İsterseniz Lan üzerinde si 
ze katılacak insanini la oynayabi 
leccksinîz ki şimdi hemen bu 
I uzun cümlenin kısa bir açıklama¬ 
sını yapayım Kendilerim alemin 


tipleme sızın oyununuza girip 
bütün düşmanlarını yedikten 
Sonra, görevin bitişine bir köşe 
u/aktayken sevinç çığlıkları ile 
yaklaştıkları köşenin ardına yüz¬ 
lerce iskeletten oluşan bir ordu 
koyabileceksiniz (istediğiniz an¬ 
da} ve fâçan şövalyelerin ardın 
dan attığınız kahkahalar evrenin 
sonsuzluğunda, Julius Sezar'ın 
bıçaklandığında çıkardığı böğür¬ 
tü ile buluşabilecek (bknz; evre 
riin oluşumundan itibaren bütün 
sesler evrende hala dolaşıp dur¬ 
maktadır teorisi} 

Single Player 

neden gereksin ki? 

Nevervvinter Nıghts'ın single 
ptayı.r moduno. ı, > ıv ıŞIurdug,mu 
11,-ırt ,h rJ iğ, (ept *ur. bayıl tlo- 
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9 9999b dolar ödemek zorunda 
olmayacaksınız Elbette oyunun, 
bu ücreti talep eden bir server'ı 
da olacak, Allah'ın emri ama, 
oyunu bedava oynayabileceğini 
serverlar da bulunabilecek hatta 
tahminen bunlardan beklenildi¬ 
ğinden çok daha fazla olacak 
cunkü herkes ınternet üzerinden 
bir oyunu hoşt edobılectk. Boy¬ 
lere Paraguay'da oyunu açan bir 
kardeşimizin bilgisayarın^ girip, 
yarattığı oyunu oynayabileceğiz 
Tabı muhetemelen ParaguaylI ar¬ 
kadaşımızın DM'liğî altında oyna¬ 
nacak oyundan ne kadar yaratı¬ 
cılık vc heyran beklersiniz bile¬ 
mem ama yine de bu örnek 
oyunun geniş bir multıplayer ka 


pasitesinın olacağı gere eğirir de¬ 
ğiştirmiyor. 

Flbette o ksrdar lakırdının ara¬ 
sında oyunun grafiği, sesi, cartu 
curtu konusunda bilgi vermeyi 
unuttuk* Uçünçu kişi perspekti¬ 
finden oynayabileceğini oyunda, 
grafikler hakkındakı ilk izlenimi¬ 
miz umut varıcıydı Oyun ıçn ya* 
ra dian artvvorkler dahi oyunu oy¬ 
natmak için yeterliyken, dinamik 
ışık efektleri, gece gündüz farkla¬ 
rı gibi pek çok ayrıntıyla bir 
DM’in aklındaki hîkjıy«yı olabıldA 
ğınce oyuna aktarabilmesi çalış ıl¬ 
ımış, .Sesler ÎÇfTı bir şey söylemeye 
daha vakit olduğunu düşündü¬ 
ğümüzden henüz sesimizi çıkart*- 
mıyoruz ama gozumu/ürı kural¬ 


laşacaksınız diğer RPG lerde ol¬ 
duğu gibi Ama bu sefer bir far¬ 
kınız olacak kı, karşılaştığınız ya 
ratıklara "PUAHAIIAHA, biz on ki¬ 
liyiz hadi öldürelim şu salağı! 11 di 
yerek dalamayacaksınız çünkü 
oyunun dinamik karşılaşma mo¬ 
toru sayesinde karşınıza çıkacak 
yaratıkların güçlen partinizin ge¬ 
mliği ve gücü ile doğru orantılı 
olacak Yok olee eskisi gibi bir za 
vallı yaratığa on kışı girmek yanı 
Erkek adam teker teker girer 
Neverwinter Nıghts hayatımı¬ 
za girdiğinde onlıne Multıplayer 
RPG oyunları anlayışımızda da 
biraz değişiklik olacak gibi görü¬ 
nüyor çünkü Neverwıntcr 
Nights'ı oynayabilmek için her ay 


mızın Black İslenin ensesinde ol¬ 
duğundan da emin olabilirsiniz 
Şu şualar Baldur's Gate II ve Ice- 
wınd Dale ile meşgul olan ünlü 
yapımcı, Nevcrvvinter Nıghts'a 
ise fgTn bir presty oyunu gozuy- 
fç bakıyor Yani, bu tanımlamayı 
anlayamayan okuyucu için he¬ 
men tercüme yapmak gerekirse, 
başka pek çok oyunu olan Ori 
gın için Ultima Online ne ifade 
ediyorsa, Black İsle içinde Ne- 
vorwınter Nıghts onu itade ede¬ 
cek gibi gomngyoı 
'Elveda Masaustu mu^ 
Masaustunde FRP oynamanın 
tadına varmış arkadaşların bu 
uğraşlarını bırakmasını elbette 
beklemiyoruz ancak firmalar ya¬ 
vaş yavaş, masaustunde yapıla¬ 
bilecek herşeyç oyuncuları aynı 
mekanda olmak zorunda bırak¬ 
mayan ınternet ve multıplayer 
oyun mecraasına akıtmaya başlı¬ 
yorlar Bu ay çıkan ve aslında 
bir masa oyunu olan Vampi¬ 
re'de de, Nevervırıter Nights ile 
karşılaştırılacak kadar olmasa da 
DM'lık özelliği eklenmiş ve oyun¬ 
culara kendi oyunlarını yaratıp 
içinde oynayabilme şansı veril¬ 
miş gorunuyor 

Diyeceğim o kı dostlar, Ne- 
vervinter Nıghts, X-Com'ların, 
Jagged Allıance'lerin, Risklerin, 
Gizli Hedef veya Monopoly gibi 
masa üstü oyunlara yaptıklarını 
yapabilir hçr haftzr sonu top¬ 
lanıp oynadığınız oyunlarınıza 
Yıııc de bir denerrıekde ve düs 
marn tanımak da tayda var gibi 
gorunuyor Ne dersiniz? 
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Escape from Monk ey Island 

Firma: Lucas Arts Yayın Tarihi:2001 Tür: Adventure 






ÜCM ijlj Vti 

ilk y-ır^j ho 

yanca oy il ı dıiriyim» 

damgasını vurmuş, sağlam ad- 
ventureların isimlerini sayabilir mi¬ 
siniz'? Aslında sayacağınız çok faz¬ 
la isim var Çünkü dönemin tek¬ 
nolojisi ile yapılabilecek en iyi 
oyunlar adventure türünde ol¬ 
mak zorundaydı 3D teknolojisi¬ 
nin henüz yeni yeni kıpırdadığı 
bu dönemlerde (kart teknolojisi 
değil, 3D grafikler Poligonlar, 
vektörler vs ) genellikle static, elle 
çizilmiş, güzel görünümlü arka 
planların üzerine biraz uğraşılmış 
birkaç bitmap animasyon koydu¬ 
nuz mu bir de iyi ir senaryonuz 
oldu mu, dünya sizden ve yaptı¬ 
ğınız oyundan bahsederdi, Şu 
anda, oyun yapmanın biraz resim 
yeteneği, biraz yazarlık ve iyi kötü 
bir scanerla, basic'de tum bunları 
birleştirebilme bilgisine baktığı o 
dönemlerde neden ben de bir 
adventure yapmadım neden ben 
de şimdi kendi çapımda bir Sıd 
Meier değilim diye iç geçirmedi¬ 
ğim olmuyor değil 

Ancak altyapımız eksikti Fırsat 
verilmedi bize Geri kalmış bir di¬ 
yarda, scanner bulsanız onu çalış¬ 
tıracak softvvare'ı bulmanız mum 
kun değildi Çok iyi hatırlıyorum 
Commodore 64'umle Türkçe yazı 
yazabilmek için o kadar uğraşmış¬ 
tım ama yine de ülkenin hiçbir 
yerinde o alete Türkçe karakter 
yazdırabılecek bir softvvarc ya da 
hardvvare bulamamıştım Ödedi¬ 
ğimiz vergileri bize altyapı ve hiz¬ 
met olarak ulaştırmak yerine sefa 
sürmeye harcayan vekillerim 
utansıni Çok mu zordu en azın¬ 
dan yerli yazılımları koruma altına 


sup, '‘dönüşüm muhteşem ola¬ 
cak" isimli şarkıyı dinliyorlarmış bü¬ 
tün gün şirket binasındaki dahili 
ses sisteminden 

Oyunun unutulmaz kahramanı 
Guybrush adanın valisi güzeller 
güzeli Elaine (lleyni) ile evlenmiş 
ve halayları için adadan ayrılmış¬ 
lardır Ama gelin görün kı geri 
döndüklerinde lleyni'nın politik ra¬ 
kibi L Charles'ın ada halkına, lley- 
ni'nın öldüğü palavrasını attığı üs¬ 
telik dc halkı inandırdığı ve Char- 
les'in valilik koltuğuna oturduğu¬ 
nu, hatla İleyni'nin villasını da yık¬ 


tırmak ve yerine kriket 
parkuru açtırmak üzere 
olduğu anlaşılır Elbette, 
kötü kalplı Charles, çifte 
kumrular Guybrush ve 
lleynfnin halkın içine çı¬ 
kıp "bakın biz ölmedik" 
demesine de izin verme¬ 
yecektir Herşey ortaya 
çıkınca da koltuğunu 
geri vermek istemeye¬ 
cektir İşte bu noktadan 
sonra muhtemelen bü¬ 
tün oyun dergilerine 
çarşaf çarşaf reklam ola¬ 
cak komik olaylar ve 
sahneler ortaya çıkacak¬ 
tır ki, bizler de bunları 
ancak oyun çıkınca gö¬ 
rebileceğiz 

Öyle gorunuyor ki, 
Monkey Island bir kez 
daha tek gözlü korsanla¬ 
rın çağındaki akıl almaz 
olayları ve kara mizahı 
gündeme getirecek ve 
oyun severlerin kalbine 
oturacak Bazan, 3D ha¬ 
ritalarda, oraya buraya koşturma¬ 
ları için birimlerinize emir verirken 
kendinizi parçalamaktan yoruldu¬ 
ğunuzda, çözümleri de kendileri 
kadar absürd ve komik olan bil¬ 
mecelerle uğraşmak istediğinizde 
Monkey Island, yaranıza merhem 
olacaktır Geçmişteki tecrübelere 
dayanarak, daha çıkmamış bu 
oyunun 0 Ö5 olasılıkla eğlence sı¬ 
nırları içinde kalabileceği yorumu¬ 
nu yapabiliyoruz (istatistikçiler an¬ 
ladı ama bir de Türkçe'sini 
yazayım: Büyük olasılıkla bu 
oyun çok eğlenceli olacakı^ 


Yine yeniden 
Guybrush 

Lucas Art, birkaç başarısız stra¬ 
teji denemsi ve umduğu ilgiyi bu¬ 
lamadığı birkaç Star Wars oyu¬ 
nundan sonra, onu oyun dünya¬ 
sında zirveye taşımız bir türe, Ad- 
venture'e hızlı ve iddialı bir donuş 
yapma kararı almış görünüyor 
Özellikle, Amıga'lı, 2861ı, 3861ı 
yılların unutulmaz Adventureları- 
na, Day of the Tentacleslere, Full 
Throttle'ara imza atan firma şu 
aralar, neden bu kadar başarılı 
adventurelar yaparken birden bi¬ 
re bu türe sırt çevirdiklerim konu- 


alarak, yerli yazılım sanayim ve 
doğal olarak oyun yapım endüst¬ 
rimizi (!) güçlendirmek,, 64’ler 
dergisinde Türkiye'nin ilk bilgisa¬ 
yar oyunlarından biri yapılırken 
geçilen adımları, alınan kararlar¬ 
daki çekingenliği hatırlıyorum 
Ama oyunu hazırlayan yazar ar¬ 
kadaşlarımın durumu George Lu- 
cas'ın veya Sıd Meier'ın harabe 
garajlarında ilk oyunlarını yaptıkla¬ 
rı durumdan kat kat daha iyi ol¬ 
masına rağmen hiç biri ikinci bir 
oyun yapmaya başlamadılar çün¬ 
kü oyunlar çıkar çıkmaz korsanlar 
kopyalarını satmaya 
başladılar Bu yüzden 
bizden kimse Sıd Me- 
ler olamadı, bu yüz¬ 
den bizim ülkede her 
yıl bir milyar dolarlık 
softvvare ihracatı ger¬ 
çekleşmiyor ve en 
ufak sallantıda kaynak 
bulmak için sizin cep 
telefonlarından vergi 
kesiliyor Neyse, anıla¬ 
ra daldık ama bu ko¬ 
nuyu herzaman Mon¬ 
key Island ile ozdeşleş- 
tirmısimdır. Monkey Is- 
land denildiğinde aklı¬ 
ma kaçırdığımız fırsat¬ 
lar gelir Çunku bu o 
kadar basit bir oyun 
olarak görünmüştür kı 
gözüme, sadece için¬ 
deki espirili diyalogları 
ve birkaç ilginç ani¬ 
masyonu için sevildiği¬ 
ni düşünmüşümdür 
oyunun. 
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Warcraft 111 


Firma: Blizzart Yayın Tarihi .2001 


Tur: KIS 


B 


sr vir v 'inci frlmını duşu 
nuı ı-ıaıllte etoller 

yüksek l^r buler, en 
unlu oyuncular, ılgın: mekanlar 
ilgine kostümlerYanı, gıseüja^ 
sıialı için gerekli herşeyın mev¬ 
cut olduğunu ama senaryosu¬ 
nun okunabilmesinin* bir ilk okul 
çocuğunun yazdığı kompozis¬ 
yondan daha fazla olmadığını 
hayâl edin Böyle pir Mm myı■ 
del iniydiniz? Hadt seyremrıız, 
sever mıydınız? 

Bilgisayar oyunlarının artjfe vh 
nema filmleri ile pSar-payi ycıTı 
sına giren sanat eserleri oldt 
nnı •söylemek, cok yanlı> ulı 
çaktır Yüklediğiniz bir ûyuflÂfl j 
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.] Li Iduı m e sİ, k orki jtr1ı, W ■ *§t- 
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ki* I c 
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\m luıüNün cne jrr.ntJMi uM 
sem m çot s ■vHdlğinı ve İm M 
iik ham- Stoöinı donjı -m 
qı ile belirtebilirim 

Ancak belki de artık RTS siste- 
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ulat ağını her yapılanı diğer fil 
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ceğını anlanın ûjâCjlh kü-Ölız 
zard, serinin ı&Vjıi'M w un un 
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toprakla kraterler açacak vs 
IJstehk ekran görüntülerinden 
de anlayacağınız üzere birimle¬ 
rin grafikleri hem buyuk hem de 
detaylı çizilecek; Yanı diğer 30 
KTS'lerde yaşanan, minik 
birimlerin savaş alanın¬ 
da kaybolup git 
m esi gibi so¬ 
runlar burada 
yaşanmaya¬ 
cak 
t ama 
yine 
de ka¬ 
famızı 

kurcalayan tek ko¬ 
nu kameri 
kontrolleri Pek 
çok güzel 3 D 
oyunun kontrolle¬ 
ri zor oyun kamera¬ 
sı yüzünden çöpe 
gittiğim bildiğimizden, Waro 
rajf İllide düşmanla mı yol<S 5 i 
Kİifefâyl 11 ■ ıv. 1 şac iğ nıı:" 
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henüz, bilemiyoruz ve merakla 
bekliyoruz 

































KAPAK KONUSU 


TRIBES 2 


Firma: Sierra Yayın Tari h j :2001 Tür: FPS 




Y aptıkları çalışmaların ve 
yarattıkları eserlerin in¬ 
sanların zevklerini yan 
sıtan en iyi aynalardan biri oldu¬ 
ğunu söylersek herhalde pek ço¬ 
ğunuz bu görüşe katılacakLıı Bu 
doğrultuda düşünüldüğünde de 
Robert Heinlein’in Starship Tro- 
opers adlı kitabının [ve filminin) 
hayran! olan bir grup oyun 
programcısının Trıbes tarzında 
bir oyun yaratmasının pek yadsı¬ 
nacak tarafı olmasa gerek Bilme¬ 
yenler için Tribes 2'nın, geniş bir 
savaş alanında güçlü 
taktiksel silahlar yardı¬ 
mıyla gerçekleşen bir 
savaş oyunu olduğu¬ 
nu belirterek başlaya¬ 
lım yazıya. 

Oyun severlere 
sunduğu yeniliklerle 
dikkat çeken, stratejik 
öğelerle ve hareketli 
takım oyunu özelliğiy¬ 
le on plana çıkan Tri¬ 
bes serisi bu yem 
oyunla da ilkinin çiz¬ 
gisinden uzaklaşmı 
yor Kazanmak için yapmanız ge¬ 
rekenler yine aynı I akımınızla 
birlikte düşmanları yok edip üsle¬ 
rini ele geçirmek Oyun pek ya¬ 
kında onlıne aksiyon türünün bir 
başka başarılı ismi olmaya nam 
zct 

Kabilenizi hazırlayın 

Hatırlanacağı gibi Irıbes 1, bir¬ 
çok farklı oyun stili sunduğun¬ 
dan halefinin daha kapsamlı ve 
daha güçlü bir görselliğe sahip 


| alacağım üs lynıak bcı hayli 
ı mu rtİri rı 1 1- r m tjî N iti ‘■h m oy un 
yem ararlar, daha geniş hır silah 
envanteri, daha geniş haritalar 
ve kolay kullanımlı bir zemin edi¬ 
törüne sahip lafımın edilebile¬ 
ceği gibi de oyunun online özel¬ 
likleri on 
planda tu¬ 
tulmuş 
lurn livalar 
sılasında net 
üzerinden mesaj- 
iasabilmeniz müm 


kün Muttiplayer modunun yanı- 
sıra yem oyunculara oyunu tanı¬ 
ma kolaylığı sağlayan tek kişilik 
oyun seçeneği var Kıdemli 
oyuncuların bu seçeneğe goz at¬ 
ması yem özelliklerin kullanımına 
alışılması bakımından yararlı ola¬ 
bilir. 

trıbes grafik motoru yönüyle 
zamanına göre başarılıydı Yeni¬ 
leştirilmiş grafik motoru daha yu 
ınuşak ve daha gerçekçi çevre 
oluşturulmasında kullanılmış ve 


sırıtan poligonlar çok gerilerde 
kalmış 

Jeolojik öğelerin ve hava ko¬ 
şullarının katkısı TrıbesJ daha 
gerçekçi kılmak Sfdına olumlu Sis 
bu alandaki en önemli yenilikler¬ 
den biri şüphesiz 


oyunun atmosferiyle sı¬ 
nırlı kalmayıp oynanış tarzını da 
şekillendiriyor Yanı sis görüş ala 
nımzı daraltıp düşmanı zaman 
zaman son ana kadar görmenizi 
engelliyor Yeri geldiğinde de la¬ 
zer örneğinde olduğu gibi bazı 
silahları etkin biçimde kullanabil¬ 
menizin önüne geçiyor Bunun 
yanında karakterlerin poligon sa¬ 
yısı arttırılmış ve ölüm sahnelerin 
dekiler ağırlıklı olmak üzere yem 
animasyonlar eklenmiş 

Görsel acıdan başarılı Peki ya 
diğer özellikler? Tribes 2' de sa¬ 
vaş alanları daha fazla çeşitlilik 
gösteriyor Adlarının özelliklerini 
şekillendirdiği 5 qczcgenin isim 
Icri BioDerm, Lush, Lava, Desert 
ve Mud Farklı olan elbette sade¬ 
ce görünümler değil Su altında 
savaştığınızda farklı taktiksel öğe¬ 
ler avantaj veya dezavantaj ola 
rak karşınıza çıkacak Bazı silahlar 
burada kullanım dışı kalacak me¬ 


sela. Bu diğer ortamlar için de 
geçerli Silahlardan soz açılmış¬ 
ken geliştirilmiş roketatarın isabet 
yüzdesi hayli yüksek Alçak uçuş 
yaparak başarılı manevralar ser¬ 
gileyen bir düşmana bile yor şc 
killerini kullanıp saklanma ve ko¬ 
lay kolay soluk alma fırsatı vermi¬ 
yor Farklı zamanlarda kullanıla¬ 
bilecek stratejik silahları gerekti¬ 
ğinde üssünüze geri dönüp 
envanterinize katabilirsiniz. 
Hava gücü oyunda bir adım 
one çıkarılmış Destek ve 
transport konusunda yardımına 
fazlaca ihtiyaç duyuluyor 

Bekliyoruz 

Oyun esnasrnda hedefe 
farklı şekillerde ulaşabiliyor¬ 
sunuz bu da bir noktada takılıp 
kalmanız ihtimalim azaltıyor 
Müzikler Motley Crue tarafın¬ 
dan hazırlanmış Kaliteli olduk¬ 
ları söylenebilir. Orijinal Star- 
siege: Tribes multiplayer özel¬ 
likleriyle uzunca bir sure adın¬ 
dan soz ettirebilmişti 
Serinin hayranları sil 
baştan yapılmadığını 
ama yine de oyu 
nun başarılı bir 
şekilde yenilendiğini 
görecekler Yeni 
görünümüyle Trıbes 2, 
oyun severlerin uzunca bir süre 
gündeminde kalacağa benziyor 

Ozan Ali Dönmez 
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KAPAK KONUSU 

EJDER SCROLLS: MQRROWIND 


Firma: Bethesta Yayın Tarihi: 2001 Tür: RPG 


B ethesda is hard al work 
on thc follovv-up to The 
Elder Scrolls: Daggerfall, 
the enormous 1996 role-playing 
game that helped revıtalize the 
traditional RPG dungeon crawl 
GameSpot recently spoke wıth 
T od d Howard, project leader on 
The Elder Scrolls III Morrowind, 
about Bethesda's plans for inclu- 
ding a povverful game editör for 
the game 

Bcthesda'yı hatırlarsınız her¬ 
halde Şu büyük yankılar uyandı¬ 
ran Daggerfall oyununun yapım¬ 
cısı olan firma, daha önce görül¬ 


memiş genişlikteki ve detay sevi 
yesindekı bu oyunuyla oyun ya¬ 
pımcıları arasında sağlam bir ye¬ 
re oturuvermiştî, 1 996 yılında 
Daggerfalh yayınladıklarında 
Daggerfalfdan kazandıkları 
paraların haddi hesabı yokken, 
arkalarındaki bu maddi destekle 
firma şimdi yem bir oyunu piya¬ 
saya çıkarmaya ve bu kez daha 
buyuk bir deprem yaratmaya ha¬ 
zırlanıyorduk ekran görüntülen 
bile rakiplerini bu piyasadan ka¬ 
çırmaya yetecek kadar sağlam 
oyun hakkında firma çok detaylı 
bilgi vermekten çekmiyor ama 
biz yine de ulaşabildiğimiz butun 
ıpularını değerlendirerek size 


oyunun tanıtpıayı deneyeceğiz 
Görsel açıdan çok kuvvetli ola¬ 
cağı beklenen ve Direct3D for- 
matını destekleyecek oyunE® der 
Scrolls dünyasında geçecek yeni 
RPG oyunu olarak çıkacak karşı¬ 
mıza, Oyunu sadece sıngle ola 
yer olarak tasarlayan ekip, bu¬ 
nun gerekçesini ise kendilerim 
bu güne kadar yapılmış en mu- 
kemmek sıngle player oyunu 
odaklamak istemeleriyle açıklıyor 
Bütün firmaların artık multiplayer 
oyunlara büyük ağırlık verdikleri¬ 
ni düşünürseniz Bethesda'nın 
sıngle player modda bir boşluğu 
doldurmak niye¬ 
tinde olduğu 
düşünülebilir 

Kayboldum! 

Artık bir oyun¬ 
da kolayca kay¬ 
bolmanın tadına 
da varabileceksi¬ 
niz sanırız çün¬ 
kü, zaten yete¬ 
rince büyük bir 
oyun olan Dag- 
gerfalfdan 50 
kat buyuk bir oyunla karşı karşı- 
yayız u sefer Morrovvındln kum 
fırtınalı çolleirnde veya yüzlerce 
NPC ile dolu şehirlerinde ilerler¬ 
ken yabancı bir ülkede yalnız bir 
yabancı gibi hissedebileceksiniz 
kendinizi 

NPC demişken konuya girme¬ 
nin de faydası var, bu oyunda si¬ 
zinle birlikte hareket edecek 
NPCler hem diğer oyunlara gö¬ 
re çok daha yetenekli olacak şe¬ 
kilde planlanıyor hem de ekranı¬ 
nızın altındaki bir vesikalık fotoğ¬ 
raftan daha fazla anlamları olma¬ 
ları için görsel programlamaları¬ 
na da özen gösteriliyor Oylekı, 
beraber yolculuk ettiğiniz NPC'Ie- 


rin, çöl fırtınası sırasında 
gözlerim kumdan koru¬ 
mak için kollarını yüzleri¬ 
ne siper etmeleri, huy 
su/la sar. yük ve taşıma 
hayvanlarınızın tepkileri 
ne kadar her şeyi ekra¬ 
nınızda görebileceksiniz 
Dolayısı ile bu kdar akıllı 
ve detaylı NPC'Ierın bu 
lunduğu bir oyunda 
belki de Multiplayer ger 
çekten fazla önemi olmayan bir 
ayrıntı olarak kalacaktı 


Yeni bir teknoloji? 

Bir bilgisayar oyuncusu olarak 
bu tur, henüz çıkmamış, hazırlık 
aşamasında olan oyun¬ 
lar için yazılan ön bakış¬ 
ların sizin için ne an¬ 
lar taşıyabileceğim de 
bir değinelim Belki 
RPG tarzı oyunlardan 
hoşlanmıyor olabilirsi¬ 
niz Elder Scrolls dünya¬ 
sı size hiçbir anlam ifa¬ 
de etmiyor olabilir 
Ama oyunun kullanaca¬ 
ğı yeni motorum ekran 
resimlerinde de görebileceğiniz 
detay seviyesi sayesinde yakında 
bu motorun lisansını satın alıp 
bir FPS yapmak isteyebilecek bir 
başka firma çıkabileceği sanırız sı¬ 
zı ilgilendirir Dolayısı ile konu 
veya tur sızı hiç ilgilen¬ 
dirmese de oyun dün¬ 
yasındaki her gelişme 
aslında pek çok oyun¬ 
cuyu dolaylı veya dolay¬ 
sız yakından etkilemek 
tedır Birkaç ay cinde 
oynamayı umduğumuz 
X-Com Allıance’ın §u an¬ 
daki güzel görünümü¬ 
nün temmelerini Unreal 
grafik motoruna borçlu 


olduğunu bir hatırlayın iütfe Ne¬ 
reden ne çıkacağı hiç belli ol¬ 
maz Curıku Morrovvınd'de du¬ 
dak harketelerıne, goz kaş mi¬ 
miklerine kadar ince bir detayla 
işlenen grafikler eminiz önümüz¬ 
deki dönem oyun piyasasındaki 


standartları belirleyecektir Şimdi¬ 
lik herşeyın daha iyiye gitmesini 
bekleyip ser verip sır vermeyen 
ekibin dilinin çözülmesini bek¬ 
liyoruz 
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ALONE IN THE DARK 4 


Firma: [nfogrames Çıkış Tarihi: 2001 Tür: Adventure 


B it pazarlarına nur yağ¬ 
maya başlayacağını dü¬ 
şünüyoruz çünkü genel 
bir değerlerndırme yaptığımızda, 
oyun piyasasında, uzun zaman¬ 
dır devamı çıkmayan adı unutul¬ 
maya başlamış olan oyunların te¬ 
ker teker gelmeya başladığını gö¬ 
rüyoruz Bunlardan biri de Alone 
in the Dark serisi tabiki 

1994 yılında piyasaya herkesi 
fazlasıyla etkileyen bir oyun çıktı 
Adı Alone in the Dark idi ve bu 
günkü Tomb Raider'larin, Resı- 
dent Evil'larin atası olan bir oyun¬ 
du Bilgisayarların henüz 386 iş¬ 
lemci, Ramların 2 MB, Hard disk¬ 
lerin 25 MB büyüklüğünde oldu¬ 
ğu, 3D ekran kartı fikrinin henüz 
keşfedilmediği bu dönemde 
Darkvvorks isimli bir geliştirici 
grup, altı sene sonrasının Resi- 
dent tvil'lerî ile boy ölçüşecek ka 
lite ve sürükleyicilikte 3 boyutlu 
bir korku oyunu hazırlamışlardı 
Bilmeyenler için söylemek istiyo¬ 
rum, oyun Resident Evil 1 'e o ka¬ 
dar benziyor kı, Alone İn the 


Dark'ı oynamış olanlar, Resident 
Evıl ı oynarken hiç yabancılık çek¬ 
memişlerdir 

Bir dönem butun oyunseverle- 
rin çenelerini yere düşüren Alone 
İn the Dark'ın gördüğü ilgi üzeri¬ 
ne, serinin ikinci ve üçüncü oyun¬ 
ları da çıktı ama 1 995 ve 1 996'da 
insanlar RTS gibi yıldızı yem parla¬ 
yan oyunlara rağbet etmeye baş¬ 
layınca, Alone İn The Dark serisi 
kendisini daha fazla gel ıstı remecl 
ve olayın cıvığını çıkartmadan, 
efendiliğimizle çekilelim ortamdan 
gibi saygıya layık bir hareketle or- 
tadamdan uzaklaştı 
Ancak 3D aksiyon oyunlarının 
altın günlerini yaşadığı bu dö¬ 
nemde hep bir eksiklik vardı içi¬ 
mizde Alone İn the Dark serisinin 
4. oyununun haberim birkaç ay 
önce alınca eksikliğin unutmuş ol¬ 
duğumuz etsanevi oyundan kay¬ 
naklandığını hatırladık 

Fskı dost Edvvard Carnby isimli 
dedektifin, eski bir evde ruhlarla, 
zombilelerle ve bin bir türlü şey¬ 
tanla kapalı kalmasından sonra 
hepimizin 
kalbine yer¬ 
leşen Alone 
in The 
Dark tekrar 
oyun dun 
yasında dö¬ 
nerken, ilk 
oyunda ya¬ 
kaladığı at¬ 
mosferi ek¬ 
ranlara tek 
rar taşıya¬ 
cağını iddia 





ediyor 

3 boyutlu ar¬ 
ka planlar ve 
karakterlerle do¬ 
nanmış olarak 
geri dönecek 
oyunda, bol bol 
kesit imkanı ve 
bilmece buluna¬ 
cağı ilk gelen 
haberler arasın¬ 
da Gere su ha 
lı ile Resident 
Evıl gibi rakiple¬ 
rinden pek farklı 
bir şey vaad 
edemese de, 

Alone m the 
Dark serilerinin 
bir karakteristiği 
olarak, ses, mü¬ 
zik, kurgu ve 
sunumun hari¬ 
ka bir birleşimin 
den oluşacak 
bu oyunu oyna¬ 
mak için değil, 
seyretmek için 
bile alanlar ola¬ 
caktır Çünkü bu serinin arkasın¬ 
daki ekip daha önceki işlerinde 
oyun lan sinema filmi tadında 
oyuncuya sunmuş ve herkesin 
kalbini kazanmıştı Tekrar aynı hi¬ 
leye başvuracaklarından emin ol¬ 
duğumuz Darkvvorks'un bu plan¬ 
larından elbette şikayetçi değiliz 

Bu kez Edvvard Carniby'den 
başka karakterleri de yönetebile¬ 
ceğimiz oyunda, senaryonun her 
karaktere göre farklılıklar göstere¬ 
cek olması oyuncunun oyundan 


sıkılmasını da önleyecek gibi gö¬ 
rünüyor 

Bekliyoruz 

Bir zamanların mucizevi oyu¬ 
nu Alone in the Dark'ın yeni 
oyununu merakla bekleyin Çün¬ 
kü bu sen en azından son bir 
şansı hakedıyor, ama bize sora¬ 
cak olursanız karşımıza çıkacak 
oyun rakiplerim piyasadan silin¬ 
me tehlikesi ile karşı karşıya bıra¬ 
kacaktır 

























KAPAK KONUSU 


RETURN TO CASTLE YVOLFENSTEIN 



Firma: Activısion/ID 

B u gun çoğumuzun deli¬ 
ler gibi oynadığı ve oy¬ 
narken de zevkten dört 
köşe olduğu FPS'ler hakkında bi¬ 
raz bilginiz var mı? CountenStrı- 
ke oynamanızı sağlayan mucize 
nedir? Ya da RPG. Strateji oyun¬ 
ları FPS tadında oynayabilmemiz 
nasıl mümkün olabildi? 

I 992 r de her şey olağan şekil¬ 
de ilerlerken ve "duv cıuv" sesler¬ 
le uzay gemileri sağa sola koşuş¬ 
turup bolum sonlarındaki boss- 
lardan dayak yerken, İD isminde 
adı sanı duyulmamış bir firma, 
sebil babında bir oyun çıkartıp 
adına da Wolfesteın 3D koydu 
İlk başta kimsenin fazla ilgisini 


çekmedi çünkü oyun s ha re wa re 
olarak dağıtılıyordu Yanı nere¬ 
deyse beleş bir oyundu Kimse 
oyunu ciddiye alıp yüklemeye bi¬ 
le tenezzül etmemişti ama yükle¬ 
yenler çok büyük bir suprizle kar¬ 
şılaşmışlardı Tarihin ilk gerçek 
anlamda First Person Shootehı 
karşılarında duruyordu O anda 
kimsenin “Aman Allah'ım bu tali¬ 
hin ilk First Person ShooterT di¬ 
ye mırıldandığını sanmıyorum 
ama benim dudaklarımdan çıkan 
cümlelerin hemen bir arkadaşı¬ 
ma telefon açıp, oyunu yükleme¬ 
sini söylemek olduğunu hatırlıyo¬ 
rum Ayrıca bu gelişmenin bu 
kadarla kalmayacağını ve artık 
bilgisayar oyunlarında bu oyun 


sayesinde inanılmaz gelişmeler 
yaşanacağını eklediğimi de hatır¬ 
lıyorum ki, hemen bir kaç sene 
içinde Doorn ve berilerle (T piya¬ 
sayı kaplamışlardı bile 

Flbette ID'nın diğer oyunları 
Doom ve Ouake zaman içinde 
piyasadaki üstünlüklerini sürdür¬ 
düler ama gelişen teknoloji ile 
başka yapımcılar da yaratıcılıkları¬ 
nı konuşturdular ve Half-Lıfe, 
ünreal gibi oyunlar Ouake ı sol¬ 
ladılar İd ise su sıralar Actıvssıon 
ile birlikte kaybettiği üstünlüğü 
geri kazanmak için gizli bir planı 
hayata geçirmek üzere Bir al¬ 
man karargahında esir tutulan 
Amerikan subayının kaçış öykü¬ 


sünün anlatıldığı Wolfesteın 
3D'den neredeyse 8 sene sonra 
İD bu kez Retum to Castle Wol- 
festeın isimli oyunla “dönüşüm 
harika olacak 11 isimli şarkıyı mırıl¬ 
danıyor (bu espiriyi çok yapma¬ 
ya başladım-cem) 

Bu kez gizli bir amerikan ajanı 
olarak Wolfestein kalesine geri 
dönecek olan askerimiz, IHımm- 
ler'ın gizli planını hayata geçir¬ 
mesini engellemek için akıl al 
maz düşmanlarla savaşacak Za¬ 
ten çk geçmeden de anlaşılacağı 
üzere Almanlar, ölen askerlerim 
diriltmeyi ve olu askerlerinden 
Flit bir zombı ordusu kurmayı 
başarmak üzeredirler Bu kez il¬ 
kinden biraz daha uçuk bir ko 


nusu olsa da Ouake III motoru¬ 
nun geliştirilmiş halı île karşımıza 
çıkacak oyunda ikin¬ 
ci dünya savaşı si¬ 
lahlarını kullanıp, 
Hoolywood tarzı bir 
casusluk-bilim kurgu 
senaryosunu oyna¬ 
maktan hoşlanaca¬ 
ğız gibi görünuyory 
ID'nın bu güne ka¬ 
dar yaptığı oyunlar¬ 
da (kı zaten hepsi 
aynı oyunun deva¬ 
mı sayılır) yakaladığı 
başarıyı ve işlerinde¬ 
ki titizliği düşünürse¬ 
niz Retum to Castle 
Wolfestein'de önü¬ 
müzdeki donemin 
hitlerinden biri ola¬ 
cağı anlaşılır 
Flbette oyun bir 
İD yapımı ve teorik 
olarak (hatta pratik 
olarak bile] Ouake Ul un devamı 
niteliğinde olunca, ister istemez 


insanın aklına Multiplayer ve de- 
athmatch kelimeleri geliyor 
Finin olabilirsiniz kı ID'ciler, bu 
oyunun da multiplayer arenalar¬ 
da deli danalar gibi oynanması 
için elinden geleni yapıyorlar 
Ama burada bir parantez açıp, 

İD r ir ı, Ouake serisinde on plana 
çıkardığı Deathmateh rnodunu 
hiç sevemedığımı itiraf etmeli 
yım Ne zaman ki hayatıma Un- 
real Tournament vc daha da iyisi 
Counter-Strike girdi, kendimi yıl¬ 
ların özlemi ve sussuzluğu ile ka¬ 
na kana su içen bir divane gibi 
hissettim Multiplayer arenlarda 
Multıplayer'in sadece önüne her 
çıkana ateş etmek demek olma 
dığını da insanlar kısa sürede öğ¬ 
rendiler ve takım oyunlarının 
zevkim aldılar Umuyoruz ID'nın 
de kafasına yakında bir taş düşer 
ve bu yeni oyunda insanları ta¬ 
kım olup taktık yapma zevkinden 
mahkum bırakma yanlışından 
vazgeçerler Bekliyoruz IF) 
Gozumuz üzerinde 


































IIMMU 


İNCeleme 6|r| s 


(Ayın Meraklı Okuyucusu) 

LEVEL kadın düşmanı bir dersi Mî? (deden domalan 
yazılarınızda kızlan eleştiren ifadelere rastlıyoruz? 


Sinan: 

Bu aralar ka¬ 
dın denilince 
aklıma sadece 
Yaylalar Yay¬ 
lalar isimli güzide türkümüz ge¬ 
liyor Hani şu "Komşuuu kızını 
zapteylee, Yaylaaalar Yaylaaa- 
iar" şeklinde ilerleyen parça. 
Planlı tatbikatlardan Karadeniz 
Tilkisi 2000 bu ay oynadığım 
oyun oldu. İtirazı olanın 
kafasına havan mermisi 
düşebilir. 


Tuğbek: 

Bence level'm 
böyle bir 
sorunu yok. 
Cem'in böyle 
bir sorunu var. Sanırım kızlarla 
uğraşmayı seviyor ve elinde 
olmadan olayı abartıyor. Bunun 
sebebi çocukluğuyla ilgili olsa 
gerek. Ama sizi temin ederim 
Cem tam bir centilmendir. 
Bugüne dek tek bir bayana 
kabalık yaptığını görmedim. 


MadDog 

(Sulaı pnrdesi- 
nla tıdifdıki 

kalbiniz- 
d*kl kahrımın): 

Kadın düşmanlığı mı? PUAHA- 
HAH! Güldürmeyin beni. Biz in¬ 
sanları medeni kılmaya çalışır¬ 
ken bu nasıl bir itham şimdi? 
Karanlık güçlerin ve rakipleri¬ 
mizin provokasyonuna gelen 
okuyucularla mı karşı karşıyayız 
yoksa? PUAHAHAHHAAA! Şimdi 
çatlayabilirim gülmekten. 







Serpil: 

Eveet, dergi¬ 
nin tek "ka¬ 
dın” yazarı 
olarak kendi¬ 
mi ciddi şekilde bu sorunun so¬ 
rumluluğu altında hissettim 
şimdi. Bana kalırsa Level kadın 
düşmanı filan değil, yani en 
azından ben değilim. Bu konu¬ 
da aramızda eleştirilebilecek tek 
kişi Cem, nedenlerini siz de bili¬ 
yorsunuz. Onun da kadınlarla 
sürekli niye uğraştığı konusun¬ 
da kesin bir fikre sahip değilim. 
Belki soru şöyle olmalıydı: CEM 
kadın düşmanı biri mi? Bu 
durumda cevabım şu olacak: 

Hiç farketmez! 


Batu: 

Kadın düş¬ 
manlığı mı? 
Sataşmalı ya¬ 
zılar yazan ve 
en göze batan Cem var aramız¬ 
da ama zaten yazılarında bi¬ 
zimle de alabildiğince dalga 
geçiyor. Hakkımızda yaptığı fo¬ 
toromanları okuyoruz. Ama bili¬ 
yoruz ki bizi çok seviyor. Sevdi¬ 
ğin insanları eleştirmek, onlarla 
ilgilenmek veya şakalaşmak as¬ 
lında çok hoş bir jesttir. Keşke 
hepimiz bu kadar hoş ve yaratı¬ 
cı bir şekilde gösterebilsek sev¬ 
gimizi, sevdiklerimize karşı. Bir 
itirafta da bulunayım, bütün 
ay Pokemon oynadım. İncele¬ 
memi içeride okuyabilirsiniz. 




Kadir: 

Dergimizde 
yazan herhan¬ 
gi birinin ka¬ 
dın düşmanlı¬ 
ğı gibi cahilce bir davranış biçi¬ 
mini savunabileceğini düşün¬ 
mek bile bizi yeterince tanıma¬ 
manın bir ürünüdür diyorum. 
Elbette kadın ve erkek arasında 
farklılıklardan doğan çekişme¬ 
ler, tatlı rekabetler veya sürtüş¬ 
meler olacaktır ama farklılıkları 
yüzünden başkalarını küçümse¬ 
mek, onları mağdur etmek, hem 
bir ayıp, hem de medeni ülkele¬ 
rin anayasasında yer alan ve 
çok ağır cezası olan bir suçtur. 




Oımr: 

Öncelikle ba¬ 
yan okuyucu¬ 
larımızdan 
yandaki res¬ 
mim için derin derin özürdile- 
rim. Göz zevkinizi bozmaya hiç 
hakkım yoktu fakat gelen ilgi¬ 
den artık sıkılmış olarak size 
bunu layık gördüm. Arkadaşla¬ 
rımızın kadınları eleştirmesinin 
aslı size dergimizle eğlenceli 
vakit geçirtmeye ve biraz katılı¬ 
mınızı sağlamaya çalışmaktır. 
Yazıların içeriği de görev bilinci 
ve aşkından kaynaklanıyor olsa 
gerek. 



dm düşmanı 
değiliz, kız ar¬ 
kadaşlarımızı 
kazanmaya ça¬ 
lışıyoruz. Diyalektik nedir bileni¬ 
niz var mı? Kimsenin bahsetme- 


Cem: Ka- 


diği karşıt bir görüşü tartışmaya 
sokarak sağlıklı bir çözüme ula¬ 
şılmasına yardımcı olmaya çalı¬ 
şan insanlar Avrupa'dakınin ak¬ 
sine bu civarlarda genellikle pek 
anlaşılmıyorlar ne yazık ki. Yazı¬ 
ları ile en çok göze batanın ve 
tepki çekenin ben olduğumun 
farkındayım ama bu bana gurur 
veriyor. Ne de olsa, iyi bir yazar, 
yazdıkları ile dünyayı ayağa kal- 
dırabılendir. Ama şu çok acı ki, 
"tartışma" ve ”kavga"nın bir tu¬ 
tulduğu bir diyarda yaşıyoruz 
dolayısı ile sorunlarımız hep çö¬ 
zümsüzlüğe mahkum kalıyor. 


Gökhan: 


Yer ve mekanı 
atıyorum ama 
örneğin Boğazi- 
çinin bir dans 
partisinde tüm dertlerinizden 
uzaklaşmış karşınızdaki partneri¬ 
nizle kendinizi ritime bırakıp 
dans ettikten sonra, adınızı söy¬ 
leyip çalıştığınız derginin LEVEL 
olduğunu belirttiğinizde, karşı¬ 
nızdaki güzel tarafından kadın 
düşmanı olmakla suçlanmak ne 
kadar acıdır ben bilirim. Artık 
gerçek açıklık kazanmalıdır. 
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İNCELEME 


36 sayfa boyunca nız olacak. Bu ay, bir sanat eleştirisi 
23 oyun incelemesi dergisi olduğumuz ulusal televizyonlar¬ 
sanız derdinize de- ca da onandı ama siz yine de bize alış 
va, acınıza İlaç, kelinize merhem ola- veriş rehberi gibi de bakın. Bîr oyun 
çaktır. Piyasaya çıkan en son oyunların için harcanacak paranın ve boşa gide- 
încetemeleri, siz önünüzdeki raflardan cek azıcık emeğin zararından bile kur- 
oyunları tezgahtar da cebinizden para- larabiliyorsak sîzi mutluluklar bizim 
nızı almak isterken en büyük yardımcı- oluyor çünkü. _ 
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İNCeleme GROUND CONTROL 




Çatılmanın ortasında olmak! 


Yapım: Mas* [ve Emtertammant Dağıtım: Sierra SI ııdios 


Tür: 3D RTS 


Bilgi İçin: www.groundcontro!1 .com 


herkesin korku ile yaklaştığı 3D 
real-time stratejilere yönelik ilk 
cesur denemesini Homeworld ile 
yapmıştı. Homevvorld'un, sıkı ve 
iyi düşünülmüş kontrol sistemi 
sayesinde oynanabılırliğinın çok 
yüksek olması, görsel ve işitsel 
efektlerinin üzerinde dikkatlice 
çalışılması sayesinde geçen yılın 
en iyi oyunlarından biri olduğu¬ 
nu gördük Homevvorld, 3D 
RTS'lere karşı olan önyargı duvar¬ 
larımızı sarsıp, tuğlaları yerinden 
oynatmıştı 

3D real time stratejilere hala 
ısınamadıysanız, Sierra'nın size 
bir sürprizi daha olduğunu söy¬ 
leyelim hemen Bu ay sıcak sıcak 
piyasaya sürülen Ground Cont¬ 
rol, RTS severlerin zaten uzun su¬ 
redir beklediği bir oyundu ama, 
kimse bu kadar iyi olacağını tah¬ 
min etmiyordu! 

Peki gerçekten de, iddia edil¬ 
diği kadar harika bir oyunla mı 
karşı karşıyayız? Acımasız eleştiri¬ 
miz işte burada başlıyor Oyunu 
patır kütür oynamaya başlayıp 
da acemilikten kendi adamlarını¬ 
zı kendi mermilerinizle vurmaya 


başlamadan önce, şu yazdıkları¬ 
mıza bir göz atmanızı öneririz. 

Senaryo helvadaki 

irmiktir. 

iyi bir oyunun ilk çıkış noktası 
nın senaryo olduğunu gördük 
şu kısacık hayatımızda Half-Lıfe, 
Homevvorld gibi oyunlar senar¬ 
yolarının çekiciliği ile ünlerine un 
katan oyunlardan sade¬ 
ce ikisi ve en son ör¬ 
neklen Sierra'nın senar- 
yolu oyunlara gösterdiği 
özel önemi Gro¬ 
und Cont- 
rol ü yükler 
yüklemez 
anlıyorsu¬ 
nuz Gelecek¬ 
te geçen oyun, 
ıkı farklı siyasi gö¬ 
rüş arasındaki savaşı ko¬ 
nu alıyor Siz bu savaşta düşük 
rütbeli bir subay olarak aksiyona 
dahil oluyor ve kendinizi gelişti¬ 
rerek düşmana kan kusturmaya 
çalışıyorsunuz, Elbette bu kadar 
genel bakıldığında konu çok bil¬ 
dik gelse de görevler arasında 
komutanlarınızla geçen diyalog¬ 
larda savaşı, sürprizleri, ihaneti, 
insanların harcanabılırlığıni oku¬ 
yorsunuz, Ancak yine de gözden 
kaçmayan küçük ayrıntılar var kı, 
midenizin bulanmasını engelle- 
yemıyorsunuz Elbette, "oyun 
şöyle olmalıydı böyle olmalıydı" 
demeye başladınız mı, olması 
gerekenlerin sonu gelmez Ama 
yine de Ground Control'ün se¬ 


naryosunun Home World ya da 
Half-Life kadar güçlü olmadığını 
itiraf etmek lazım Oynarken 
"keşke" dediğiniz anlardan biri 
de diyalogların etkileşimli olmayı 
şı Yani, senaryonun ilerleyişine 
biraz etki etmek her oyuncuyu 
mutlu edebilecek bir ayrıntıdır 
ama, nedense birkaç basit "ıf . 
filen" döngüsü ile progra¬ 
ma eklenebilecek 
etkileşimli senar¬ 
yo ejyL ıi iı ı jiJar ı 
cs»rgerHW 1 Il¬ 
ımadı Sierra! 
Gerçi, Sierra 
sadece dağıt£ 
cı, eleştiri okla 
rınrn yönü ge¬ 
liştiriciye donuk 
olmalı gerekir 
diye düşünebilirsi¬ 
niz ama, Sierra'nın oyun dünya¬ 
sının en eski dağıtıcılarından biri 
olduğunu ve artık oturmuş bir 
üne sahip bulunduğu, kutunun 
üzerinde eşşşek gibi Sierra Studı- 
os yazan bir oyunun oyuncular 
tarafından tereddütsüz alındığı 
hatırlanırsa Sierra'nın da geliştiri¬ 
cilerinin oyunlarına biraz etki et¬ 
mesi beklenir (Bunu adı sanatçı¬ 
nın eserini değiştirmeye zorla¬ 
mak değil, oyunculara daha oy¬ 
nanabilir oyunlar sunmaktır) 
Neyse, buna da katlanacağız, 
Oynanış helvayı ısıtan ateştir 
Görev bazlı bir oyun olan 
Ground Control'da, aldığınız bri¬ 
fingle birlikte görevde kullanaca¬ 
ğınız askeri birlikleri konfıgure 




zbası, gergin bir ifadey- 
ıguneşıjt altında uzayıp 
ler ı ufuğu süzdü dikkat¬ 
le. Gözleri ufak bir toz bulutuna 
takıldı doğu kanadında Bu, düş¬ 
manı arkadan sarması için gön¬ 
derdiği ağır zırhlı komando birli¬ 
ğinin eseri olmalıydı Birkaç sani¬ 
ye sonra, telsizde istihbarat suba¬ 
yının sesi belirdi Doğudan onla¬ 
ra yaklaşmakta olan düşman 
zırhlıları radarda belirmişti Dür¬ 
bününü doğuya doğrulttu, Evet, 
bir boluk düşman tankı üzerleri¬ 
ne geliyordu Doğuya gönder¬ 
dikleri komanda birliği, bu tank¬ 
lar tarafından yok edilmiş olma¬ 
lıydı. Birkaç saniye sonra butun 
takım doğuya dönmüş ateşe 
başlamıştı Ağır tanklar, uzun 
menzilli toplar, piyadeler... Yer- 
gok, mermi ve boş kovan ile dol¬ 
muştu Arada bir düşmanın top 
mermileri de grubun üzerine 
düşmüyor değildi ama, barız 
ateş üstünlüğü karşısında hiç 
şansları yoktu Bir dakika sonra 
düşmandan geriye kalan; duma¬ 
nı tüten, taze, sıcak hurdaların 
arasından koşarak gelen birkaç 
zırhlı asker gözlerine çarptı Do¬ 
ğuya gönderdikleri komandolar¬ 
dı bunlar Ama biraz az görünü¬ 
yorlardı Telsize sarıldı yüzbaşı 
"Rapor ver asker," dedi Hiç ge¬ 
cikmeden rapor geldi "Düşmanı 
arkadan çevirmiştik komutanım 
Ama bizi fena vurdunuz 

Ateş ettiğiniz yere dikkat edin 
Sierra Studıos'un yeni oyunu 
Ground Control bugune kadar 
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edebileceğiniz bir ara ekrana 
ulaşıyorsunuz Diğer RTS'lerden 
farklı olarak, Ground Control'da, 
"oraya bina kur, buradan kaynak 
topla, şuraya fabrika kur. şu ka 
dar asken tank üret, düşmanın 
üzerine sür, bu arada geri dön, 
kaynak toplamaya devam et" tu¬ 
ru bir oynanışın esiri değili/ Her 
görevde kullanacağınız birlikleri, 
görevin en başında belirliyor, 
tum özellikleri ile oynayıp indir¬ 
me gemisine yüklüyorsunuz ve 
görev başlar başlamaz haritanın 
uygun bir yerine indiriyorsunuz 
Bu noktadan sonra, içinde sızı 
t&şıyan özel zırhlı personel taşıyı 
ciniz ile diğer birlikler savaş ala¬ 
nında yalnızlar Tabii kı başların 
da sız varsınız ve butun amacınız 
gorevinı/ı başarmak için dikkati¬ 
nizi çarpışmaya yöneltmek. Kont¬ 
rol ise sorı derece basit Alışılmış 
flS kontrollerinin üzerine yeni 
bir şey eklenmemiş ama üç bo 
yutlu alandaki kamera açılarının 
kontrolü o kadar kolaylaştırılmış 
kı, oyunda kendinizi, adamlarını¬ 
zı veya kontrolünüzü kaybetme¬ 
niz sorı derece zor Pek çok 3 D 
RTS'de kamera kontrolünün 
insanı çileden çıkarmasının 
en büyük nedenlerinden biri, 
birazcık d andı irmek 
istediğinizde 
kameranın 
alıp başını 
gitmesi gibi so¬ 
runlardı Yanı ok tu 
şuna hafifçe bastığınızda 
bile ekran ıh nere d eyse fırıl fırıl 


- 




rjçpjtuz*. 
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donduğu veya bakmak için sağ 
oka bastığınızda sol üst köşeye 
doğru bir açı yapıp sonra birkaç 
saniye için doğru ilerleyip ani¬ 
den sola açı yaparak, 
yukarı döndükten 
sonra iki saniye son¬ 
ra aşağı arka köşe¬ 
ye doğru depar 
yapan kamera hiç’ 
anlamadığını/ şekil¬ 
de başladığınız noktaya 
geri döndüğünde kafayı ye¬ 
memek için oyunu kapatırdınız 


Ama şimdi hakkını vermek lazım 
kı Ground Control, bu kontrol 
zorluklarını cok basit bir formülle 
yenmiş yürünüyor İnsan aklının 
anlamakta güçlük çekeceği hare¬ 
ketler yapmak yerine, kamera 
çok basit şekilde, sağa, sola, ileri, 
gen gidip geliyor Ayrıca yukarı 
ve aşağı bakabiliyor Bir de /um 
yeteneği ile kendi etrafında dön¬ 
me özelliği eklenmiş Evet bunlar 
bütün 3D RTS'lerde olan kontrol 
ler ama, oyunda ağırlıklı olarak 
sadece sağ-sol, ileri-geri kontrol¬ 


lere yoğunlaşmanız sağlanmış 
Bu da oyuncunun kafasının ka 
rışmasını engellemiş 

Grafikler helvayı 
yapacağınız tenceredir 

Senaryo ne kadar güzel olursa 
olsun, grafikleri çağın gerisinde 
kalan hiçbir oyunun, oyuncular 
tarafından ilgiyle karşılandığına 
tanık olmadım bugune kadar 
Eski günlerde (I 0 yıl kadar onc^f 
64'ler dergisindeki Yım'ımı/ Mu¬ 
rat AdanC sık Sık, grafik içerme¬ 
yen text adventure'ların tadının 
hiçbir oyunda olmadığını hara¬ 
retle savunmuş olsa da artık bil¬ 
gisayar oyuncularının grafikler¬ 
deki eksikliği hiç affetmediğini 
gözlemliyorum SıerraTıın da bu 
gerçeğin farkına çoktan vardığını 
hepimiz biliyoruz ve Ground 
Controfida bir istisna oluşturmu 
yor 

Aslına bakarsanız Ground 
Corıtrol'un haberlerinin geldiği 
ilk günden beri, oyunun en çok 
öne çıkartılan özelliğinin grafikle¬ 
rinin mükemmelliği olduğunu 
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Alternatif 


kabul etmek gerek Ve oyun çık¬ 
tıktan sonra da görüyoruz ki, 
gerçekten de görsel bir başyapıt 
olmaya aday bir oyunla karşı kar- 
şıyayız Grafikler detaylı, tüm ta¬ 
sarımlar etkileyici Savaşın geçtiği 
alanlar, bavulunuzu, çadırınızı, 
sırt çantanızı alıp içinde tatil yap¬ 
mak isteyeceğiniz kadar etkileyici 
gorunuyor Dev ağaçlar, batan 
güneşin kızıla çevirdiği ufuktan 
yansıyan ışığı kesip, olağanüstü 
gölge oyunları yaratıyor, kırmızı 
toprakta ilerleyen tanklar arkla¬ 
rında sadece palet izleri bırakma¬ 
yıp, hatırı sayılır bir toz bulutu 
kaldırıyorlar Ateş eden her biri¬ 
min silahından boş kovanlar fırla¬ 
yıp yere düşüyor Mermiler ha¬ 
vada ız bırakarak düşmanın 
üzerine yağıyor Zırhların üze¬ 
rinden seken mermiler ışıklar 
saçarak yön değiştiriyorlar 
Hava birimlerinin gölgeleri, 
yüksekliklerine bağlı olarak 
değişiyor ve savaş alanı¬ 
nın üzerinde dolaşıp 
gerginliği iyice 
arttırıyor Kabul 
ediyorum, bu 
oyun Home- 
world'dan bile iyi 
gorunuyor 

Ses helvanın 

şekeri, yağıdır 

İl bette, bu kadar güzel görü¬ 
nen bir oyunun sesinin zayıf ol¬ 
ması kabul edilemez Bu Matrix 
filmini sessiz seyretmek gibi bir 
şey olurdu herhalde Ground 
Control'de sesler de belirli men¬ 
zillere sahipler. Sesin kaynağın¬ 
dan uzaklaştıkça şiddeti azalıyor 
Üzerinde makineli top bulunan 
bir keşif tankına ateş ederken 
yaklaştığınızda önce topun sesim 
duymaya başlıyorsunuz Ardın¬ 
dan tankın motorunun sesi geli¬ 
yor kulaklarınıza; biraz daha ya¬ 
kınlaştığınızda silahtan düşen ko¬ 


vanların tankın zırhı üzerine düş¬ 
tüklerinde çıkardıkları metalik çın¬ 
lamaları, sonrasında ise taretin 
dönmesini sağlayan motorun 
hatif vızıltısını duyabiliyorsunuz 
Bravo demekten başka bir seçe¬ 
neğimiz kalmıyor Maşşallah'ı da 
unutmuyoruz tabiiJ 

Ground Control, yılın oyunu 
olabilecek kadar etkileyici özellik 
lere sahip bir oyun Gerçi RTS 
sistemine çok buyuk yenilikler 
qetirmiyor Sadece oyuncuyu 
bir zamanlama sorunu olan 
us kurma, kay¬ 
nak toplama 
derdinden kur¬ 
tarıp, savaşma 
ya odaklıyor, bi¬ 
rimleri, gidecekle¬ 
ri görevin özellikleri¬ 
ne göre konfigüre et¬ 
menize de olanak sağlıyor 
Ama esas başarısını, görsel vc 
işitsel mükemmelliği ile oyuncu¬ 
yu tam anlamıyla savaşın içme 
çekmesiyle kazanıyor Çarpışma¬ 
nın ortasında, özel personel taşı¬ 
yıcınızla birliklerini yönetmeye ça 


lisan bir kumandan gibi hissedi¬ 
yorsunuz kendinizi, 

Multıplayer konusunda ise 
starcraft'ın ununu aşabilecek tek 
aday olarak duruyor kaşımızda 


W 

■ i- 
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Arkadaşlarınızla, on-line kapışma¬ 
nın bilgisayara karşı oynamaktan 
daha zevkli olduğu muhakkak 
Her ne kadar yapay zeka zayıf 
olmasa da eninde sonunda bilgi¬ 
sayar kontrolündeki birimlerin 
saçmaladıkları anlar oluyor ve 
bunlar gözünüze takıldığında 
multıplayer oynamak istiyorsu¬ 
nuz (neyse kı çok sık değılf* 
Gözlerinizi kapatıp satın alabi¬ 
leceğiniz bir oyun duruyor karşı¬ 
nızda Kredi kartı kullanabilme 
şansına sahipseniz, internet'ten 
vereceğiniz siparişler birkaç gün 
içinde oyunun orijinaline sahip 


Grafikler 
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olmanızı sağlayacaktır. Oyunu 
beğenmeyen tek arkadaşımız 
olan Banu'yu, beğendiği tek 
oyun olan Tomb Raıder ile baş 
basa bırakarak biz Ground Cont¬ 
rol oynamaya geri döndük Ken¬ 
disinin doğru yolu bulacağını 
umarak size de Ground Cont- 
rcl'u oynamanızı tavsiye ediy¬ 
oruz 

Cem Şancı 
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DOGS OF WAR 


Savattı köpekleri. Rezervuar Köpeklerinden beter olur. 


Yapımcı: Silicon Dreams 




öpeklerden konu aç¬ 
mak bir yazıya başla 
mak için doğru mudur 
bilemem ama, Lavd a yazdığım 
ilk oyun açıklamasına başka bir** 
girişi yakıştıramadım Yanlış anla¬ 
şılmasın, girişin nedeni ilkyazım 
olması değil, incelediğim oyun-' 
dur Dogs ofWar, Avrupada 
Starshıp Soldiers gibi efendi bir 
isimle piyasaya çıkan ama ulke¬ 
tin izdeki kopya oyun furyasında, 
beta versiyonu ile kopya oyun 
tezgahlarına yerleşen bir oyun 
Orijinal oyunu ele geçirme ihti¬ 
maliniz varsa bu yazının da ilgini 
zı çekeceğinizi umuyoruz .Sade¬ 
de yelelim, Dogs ofWafuıı eği¬ 
tini görevim oynarken aklıma he¬ 
men Tarantıno'rıurı Rezervuar 
Kopekleri filmi geliverdi i fatırlar 
sanız, oldukça şiddet dolu ve 
kanlı olan filmde, yönetmen iha¬ 
net ve dostluk üzerine bir hika¬ 
yeyi gen planında soygun olan 
bir senaryo ile yoğuruyordu 
Oyunu oynamaya başladığı¬ 
nızda da yabancı bir gezegende 
yaratıklardan kaçmaya çalışırken 
birbirlerini itip, arkadaşlarını ya¬ 
ratıklara yem yaparak kendisine 
I kaçmak için /aman kazanmaya 
fcçaiışun askerler ile kendi hayatını 
tehlikeye atarak düşen arkadaş 
larını ayağa kaldırmaya çalışan 
askerleri aynı anda yoruyorsu¬ 
nuz Hemen ardından gelen 
eğitim görevinde ise, komutanı¬ 
nız sızı eğitirken, kimsenin sızı 
göremeyeceği bir kuytuya götü 
rup, uzaklarda devriye gezen bir 
askere nişan alıp öldürmenizi isti 
yor. [Bu şekilde, sızın nişancılık 
Seleğinizi ölçüyor gûya ) İşte hu 
türjayrıntılar, sı/ı bilmem ama, 
bana fazlasıyla Rezervuar Kopek¬ 
leri filmim hatırlattı 



Dağıtımcı: Take 2 

3D’nin dayanılmaz ağırlığı 

Dogs ofWar, 3D bir real time 
Strateji diyesi m geliyor ama 
oyun RTS ile Shooter tarzının ga 
rip bir karışımı. Evet, bunu da 
yaptılar sonunda Bir oyun hem 
RTS bÇırı shooter olabilir mı so¬ 
rusunun cevabı da, ‘evet" oldu 
artık. Daha önce de Uprîsıng, 
Battlezone gibi oyunlarda ordu 
nuzdaki birimlerinden birinin 
içinde savaşa katılıp, kendi gö 
? m n d e n sa va ş ı ya saya bi I iyor d u- 
nıız ama bu oyunlar RIS ile ,Sı- 
mülasyon karışımı sayılarlardı 
Oysa Dogs of War da birebir 
kontrolünü aldığınız askeri birimi 
üçüncü kişi bakış acısından ve 
arkadan görüyor, önündeki pn- 
ınter ile yönlendiriyor ve silahını 
ki inandırıyor sunu/ Yanı TOmb 
feııder deki Lara Lrott'un yerme 
alın bir helikopter koyun, alın bir 
tank koyun, olmadı mı, savaş 
zırhlı bir trooper koyun, yetmedi 
mı ne bulursanız koyun İşte kar¬ 
şınızda hır ]D aksıyorıAhooLer 
oyunu Boylece artık kb ler ile 
İD shooter lar da karıştırılmış ol 
du Hayırlı olsun Benim de, 
abiınden (Cem) dolayı zorunlu 
olarak yıllardı! İr kmek, dinle¬ 
mek, okumak zorunda olduğum 
bu oyun dünyasına dergi editö¬ 
rü olarak girişim bu tur devrim 
sel bir oyuna rastladı çok mutlu¬ 
yum İnanın, gevşeyip günün 
stresim atmak için kopuklu küve¬ 
te yattığında bile elinde on tane 
yeri r-y a bancı oyun dergisi veya 
orijinal oyun manualı ya da stra¬ 
teji guıdei bulunan bir adamla 
aynı evde yaşamak zorunda kal¬ 
mak insanı çok geçmeden etkili¬ 
yor Yerler e saçılmış onlarca der¬ 
giye mutlaka yozunuz takılıyor 
ve ister istemez okuyorsunuz 

Bir de beğenmedi 
ği dergileri parça¬ 
layıp klozete atma 
huyu olmasa? Kaç 
kore tıkandığını 
unuttum bile 
(Duygu? ^en hiç 
abi dayağı yemedi¬ 
ğim hemen belli 
ettin okuyucumu- * 
/a Bu nasıl yazı 
güzelim TÇ em) 



Tür: RTS-Aksiyon 

Seslerin İnanılmaz 

Çekiciliği 

Oyundaki seslendirmenin beni 
etkilediğini söyleyeceğim Daha 
tfainıng görevinin başından iti 
baren, bin mi¬ 
ldin konuş¬ 
malarının, ses¬ 
lendirmeleri¬ 
nin diğer 
oyunlardan 
farklı olduğu¬ 
nu anlıyorsu¬ 
nuz Kim geç¬ 
mişse mikrofo¬ 
nun başına, 
gerçekten co- 
ol bir sesle kû* 
nusup, yönet¬ 
tiğiniz kut,uk 
askerlerin her 
birinin gerçekten para kazanmak 
için o rssız gezegene qelmış pro 
fesyonel kiralık askerler ya da sor- 
seri/ayak takımı olduğunu hisse¬ 
diyorsunuz Ses tonunda, ölüme 
meydan okuyan, para için mer¬ 
milerin onune atlamaktan çekin» 
meyen insanlar oldukları çok açık 
yansıtılmış Bu durum beni çok 
etkiledi çıınku gençlikle hep avm 
tonda ve aynı yorumla "yes sır" 
diyen askerlerden çok daha çeki¬ 
ci geldi bu gerçekçilik 

Ancak oyunun en büyük eksi¬ 
ğinin kamera kontrolünde oldu 
ğunu da göreceksiniz Kameraya 
vdya kontrol ettiğiniz bir iminize, 
özellikle de helikopterse, bira/ 
yorı vermeye kalktığınızda, kont¬ 
rolünüzü ve görüş açınızı kaybet¬ 
meniz sinirimi bozdu Ben böyle 
saçmalıklara fazla alışık değilim, 
belki de o yu/d en Cem ı bu 
oyunları incelerken seyrederdim 
ama bu kibar gereksiz zaman 
kaybı olabileceğim hîç düşünme¬ 
miştim Yani, bir düşmana ateş 
edebilmek için pointeri düşma¬ 
nın üzerinden uç dorl ke/ geçil¬ 
mek/orunda kalıyorsunuz. Bir 
de düşman hareketlıyse yandı¬ 
nız Çunku poinlerin düşmana 
yapışma özelliği de yok Ateş 
açılmasını istediğiniz düşman bi 


Alternatif 


migl ıçiı ■: www.take2.de 

rimini seçene kadar düşman za 
ten kuvvetlerinizin yarısını yok 
ediyor Kısacası bu oyunu ra/l a 
tutmadım ben. Kusura batırmayın 
ama ( em beni önyargılı olmakla 


suclasa da ben bir kof daha dü¬ 
şüncemin doğru olduğunu anla¬ 
dım Oyunlar, paketlerinde veya 
derçılerdelf.ıresfmlerde durduğu 
gibi durmuyor, Duranını bulur¬ 
sanız hiç kaçırmadan oynayın 
Bana ria haber verin 

Duygu Başkaya 
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INCeleme 


TACHYON - THE FRİNGE 


TACHYON - THE FRING 


Aioooo, Houston? Kardeşim i«td edin artık şu canına yandığımın uzay gemilerini falan ama yaa ! 


Yapım: Novalogic 

ahu nedir, atla deve mı 
yani? Tamam, kalkıp size 
yarın Enterprise-E modeli 
gemileri tanesi elli dolardan pi¬ 
yasaya çıkarın demiyoruz, ama 
insaf be yahu! Daha \ 9S0'lı yıl¬ 
larda kafa ütüleyip duruyordu¬ 
nuz, "On sene sonra Mars'ta ko¬ 
loni kurmayanı eşşekler kovala¬ 
sın]" diye. Eeee? Sene oldu 
2000, siz hala mutluluk çubu¬ 
ğuydu, iktidar hapıydı, şuydu, 
buydu diye ipe sapa gelmez şey¬ 
ler icad edip duruyorsunuz Ya¬ 
hu zaten gezegenin nüfusu al¬ 
mış yürümüş, niye böyle saçma 
sapan işlerle uğraşıyorsunuz kar¬ 
deşim? Nooldu, bir yaygara ko¬ 
pardınız ışık hızını 300 kat geçtik 
falan diye öyle bîrden? Geçtiniz 
de bana mı geçtiniz? Parçacık 
hızlandırıcıda gariban fotonu 
enerji yükleyip deli danalar gibi 
koşturmak kolay, peki aynı şeyi 
uzay mekiğine de yapabilecek 
mısınız bakalım? Hemen yarın 
Alpha-Draconis'e bir keşif gemisi 
gönderebilecek misiniz cart di¬ 
ye? Hayır, yani bunları yapıp da 
bizden saklıyorsanız çok ayıp edi 
yorsunuz ama! Yahu zaten dün¬ 
yayı paylaşmaya çalışırken canı¬ 
na okuduk, şimdi sıra uzayı pay¬ 
laşma kavgasına mı geldi? Koca¬ 
man evren be, nesim paylaşamı¬ 
yorsunuz? O bir şey değil, yarın 


Dflftıtivm ^tivaiocıEt 

öbür gün elin adamı kalkıp gele¬ 
cek "Bakalım bu dünyalılar ne 
ciyak?" diye, rezil rüsva olacağız 
iyice Yapmayın gözünüzü seve¬ 
rim, manyak mısınız nesiniz? 

Tesis yok baba, alt yapı 

yoookkkk!... 

Ah canına yandığım, biraz 
maddi imkan olsa da barı ken¬ 
dim şu gemi tasarımlarım üzerin¬ 
de bir çalışabılsem Ama yok iş¬ 
te, vermeyince mabut, neylesin 
Sultan Mahmut demişler, ben 
ne edeyim, nerelere gideyim? . 
liri canımı sıkan da ne biliyor 
musunuz? Oturup saatlerce at¬ 
mosfer dışına uçak gibi çıkıp dö¬ 
nebilecek ucuz bir uzay gemisi 
üzerine kafa patlattıktan sonra, 
donup bu bilimkurgu filmlerini, 
oyunlarını, kitaplarını falan gör¬ 
mek Gerçekte sizin için lak- 
sim’den Beşiktaş'a gitmek bile 
anasının gozu kadar zorken, bir 
bakıyorsunuz, adamlar filmde 
beş dakikada beşyuz ışık yılını 
aşı vermiş! Çok kolaydı sanki! Bu 
kadarla kalsa iyi, bir de bunun 
bilgisayar oyunları yönü var 
Günlük yaşamda ekmek parası 
kazanmaya çalışan gariban bir 
editörü oynarken, birkaç tuşa 
basarak birdenbire kendinizi uç¬ 
suz bucaksız uzayda buluyorsu¬ 
nuz Hem de altınızda marifetli 


Tür: Uzay simülasyon 


Web: w^w, nova1ngJL.com 


bir uzay gemisi, cebinizde kredi¬ 
ler ve rotanızı çevirebileceğiniz 
her yerde sizi bekleyen yem ma¬ 
ceralarla dolu bir uzayda' Bir an 
kendi halinde o sistemden bu 
sisteme sürüklenen yalnız bir 
qezgin, bir an filolara kumanda 
eden ve milyarların kaderini be¬ 
lirleyen kahraman bir avcı pilotu 
oluyorsunuz Eh, tabii kı oyun 
bitip de sokağa çıktığınızda ger¬ 
çeği size son derece acı bir bi¬ 
çimde hatırlatmayı bekleyen bir 
sürü insan oluyor 

Kalk gidelim Sadabâd’e... 

Neyse, bu kadar şarladığımı 
duyan da uzay oyunlarını sevmi¬ 
yorum sanacak, ama alakası yok. 


sadece istim bırakıyordum Yer¬ 
çekimine mahkum olmak insanın 
sinirlerim bir hayli yıpratabiliyor 
doğrusu Şimdi, bakalım elimiz¬ 
de ne var? Ah evet, Tachyon: 

The Fringe, yeni bir gurç yeni 
bir uzay oyunu Jack Logan mer¬ 
kez sistemlerde oldukça ünlü 
olan bir pilottur, hayatını da ge¬ 
misini ve yeteneğini kiralayarak 
kazanmaktadır Boyut kapılarıyla 
bağlı koloniler arasında seyaha¬ 
tin olağan olduğu bir çağdır bu 
tabu ki, ve kaçınılmaz olarak dev 
şirketlerin kâr kavgaları zaman 
zaman çatışmaları kaçınılmaz kı¬ 
lar Logan bırgun yeni bir iş alır 
ve hayatı hiç ummadığı biçimde 
değişir. Çok mükemmel bir tuza¬ 
ğa düşer, görünürdeki tek suçlu 
olarak yargılanır ve kanunsuzlu¬ 
ğun hukum sürdüğü "Fringe" 
bölgesine sürgün edilir "Fringe" 
bilinen uzayın sınırlarındaki kolo¬ 
nilerden oluşmaktadır, burada 
belasız geçen günler resmi bay¬ 
ram ilan edilmektedir Ne var ki 
herkes hergün çalışmak zorun¬ 
dadır, çünkü bu bölgede hiç res¬ 
mi bayram ve de tatil yapılma¬ 
maktadır 

Büyük uzay istasyonları... 

Tachyon acayip şekilli bir suru 
uzay gemisine ve devasa uzay 
istasyonlarına bayılanların seve¬ 
ceği bir oyun Özellikle Fringe 
bölgesi pek çok terkedilmiş istas¬ 
yon ve asteroid kuşağı içeriyor 
Ama aynı zamanda bol miktarda 
kana susamış korsan klanı da bu¬ 
ralarda hüküm sürüyor, yanı or- 
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ikinci Goruş 


Mad Dog sağolsun. oyunu 
elimizden kaçırırcasına 
alıp götürdükten sonra 
bir tnüdeteı budalalar ğibi 
sana sola bakındık ama 

s’ 

sonra ikinci bir kopya alıp | 
oyunu test etmeye haşla¬ 
dığımızda gördük ki 
oyundaki gemiler ve uzay 
istasyonları gerçekten 
"büyük". Bu açıdan Star- 
(a ıter'dc yakındığımız bir 
konunun îachyon'da çü¬ 
rüklüğünü görüyoruz. 

Ama Mad Dog’a "ayrmtı- 
lar" hakkında katılıyorum, 
£n azından o kadar güzel 
ve büyük ana gemilere 
serbestçe iniğek mümkün 
olabilmeliydi oysa Senar¬ 
yo size hangi uzay istas* 
yonuna inip kalkmanız 
gerektiğini söylüyorsa sa¬ 
dece ona dock edebiliyor¬ 
sunuz. Hayal kırıklığına 
uğradım. 
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Martları Gothic 







arip olaylar etrafınızı 
sardığında önünüze iki 
seçenek çıkar Bunlar¬ 
dan birincisi arkadaşınızdan yar¬ 
dım almak, diğeri ise yalnız kal¬ 
mak Her ikisi de zor ama sade¬ 
ce birinde yaşayabilirsiniz 

Eskiden de böyle yürürdü bu 
işler Birisi yem ve orijinal bir 
teknik bulduğunda diğer insan¬ 
lar da onu taklit ederlerdi Gel 
zaman git zaman etrafta o ka¬ 
dar çok kopya dolaşmaya baş¬ 
lardı kı artık o şey her neyse 
önemini kaybederdi Tek akılda 
kalan şey ise onu bulan kişinin 
yaptığı orijinal buluş olurdu Ör¬ 
nek vermek gerekirse elektrıkii 
lambayı bulan Thomas Edi- 


adının hemen altında bazı açık¬ 
lamalar ve sız oyunu oynarken 
yapmanız gereken şeylerin açık¬ 
laması var Aynen şöyle yazıyor 
"Warn the crew Stay alone r 
stay alfve" yanı; mürettebatı 
uyar, yalnız kal r hayatta kal 
Bence bu adamlar hiç anlama¬ 
mışlar, ne dernek yalnız kal ha¬ 
yatta kal Madem birden fazla 
kişiyi idare etmen gerekiyor, be¬ 
raber dolaştırsana, yok illa oyu¬ 
nun kontrolüne uygun olması 
acısından adamları teker teker 
kontrol etmen gerekiyor 

Tamam, bir yere kadar buna 
uyulabilir. Hikaye ile bağlantılı 
bazı noktaların açığa çıkmaması 
açısından goz yummak ve prog¬ 


Konu 

Konu hiç bilinmeyen ve bir 
keşT ussu kurulan Mars gezege¬ 
ninde başlıyor [ve orada bitiyor 
ayrı konu]. Uç grup üyesi deği 
sik bazı aksiliklerden dolayı bir 
araya gelememektedirlfr Kaldı 
kı üyelere sıkı sıkı birbirlerinden 
uzak durmaları söylenmiştir 
Şimdi, bu üyelerin aynı üste tek 
basma olduklarını ve beraber 
üssü tamir etmeye çalışacakları¬ 
nı düşünebilirsiniz, hatta haklı 
da olabilirsiniz Ama işler sizin 
de tahmin edebileceğiniz gibi 
hır de sı/ın beklediğiniz gibi ge¬ 
lişmiyor Etrafta sereserpe uzan¬ 
mış bir kısım olu beden var, Sa¬ 
bah güneşine doğru yatan bu 
beylerin bazı gelişmiş özellikleri 
de mevcut, Bu özelliklerin en 
başında bir ölüden beklenmeye¬ 
cek şekilde canlı olmaları geliyor 
(Turkçedekı bu tur kelime oyun 


lerinı aynı anda üstlenebilen 
Martın Karne Guçlu, kuvvetli ve 
bir o kadar latını çekinmeyen bir 
karaktere sahip olan Karne, bu 
tun grubu etrafında toplama 
yetisine sahip Keşif grubu ele¬ 
manlarından bir diğeri ise her 
grupta bulunması gereken kız 
karakter Dıane Matlock Güzel 
olmasına karşın, saçlarını kut 
kestirdiği için büyük bir deza¬ 
vantaja sahip Saç rengi kızıl ol¬ 
sa, bi de mavi göz neyse Şu 
ana kadar saydığım standart bir 
gruptu Uç kişilik bu grubu ta¬ 
mamlayabilecek üçüncü kişi ise 
tabii ki bir "jester" yanı halk tabi¬ 
riyle şebek, Bu kişiyi de Japon 
Kenzo Ujı canlandırıyor Kendisi¬ 
nin maymun olması yanında 
farklı özellikleri de var Zeki ve 
aynı zamanda karate bilgisine 
sahip 


son'un adını herkes hatırlarken 
aynı ürün ailesine dahil olan 
Flüoresan [yazımı bile zor] lam¬ 
basının yaratıcısını pek az insan 
bilir [misal ben bilmem) Oriji¬ 
nallikten söz açılmışken bundan 
sonraki bir iki paragrafta yazaca¬ 
ğım şeyler hakkında yorum yap¬ 
mayacağım Bu basit bir oyun 
tanıtımı değil, bu sizi gelecekte 
ferah yarınlara taşıyabilecek 
olan kendini geliştirme yazısı 
Oyunun adı Martian Gothic; 
Unıfication 

Oyunu elinize ilk aldığınızda 
dikkatinizi çeken ilk şey kapakta¬ 
ki insanların neye bakarak bağır¬ 
dıkları kı ben oyunu oynadığım 
süre içerisinde bunun ne oldu¬ 
ğunu bulamadım Kapağın ar¬ 
kasını çevirdiğinizde oyunun 


ramcıların bunu motoru zorla¬ 
mamak için değil de karizmayı 
sağlamak için yaptıklarını düşü¬ 
nebilirsiniz Yazarın yaptığı açık¬ 
lamanın devamında ise şöyle bir 
açıklama söz konusu: Keşif mü¬ 
rettebatınız olay mahalline gelir 
gelmez birbirlerinden ayrı du¬ 
rurken, nasıl diğerlerine yardım¬ 
cı olabileceklerini anlarlar "Ne 
yani, bu ne demek şimdi?" soru¬ 
sunu gözlerinizde görür gibi¬ 
yim Size bu konu hakkında bir 
açıklama yapayım da aklınız ba¬ 
şınıza gelsin (kafanız daha fazla 
dağılmadan bazı şeylerin farkına 
varın yani), 

Uç farklı karakteri aynı arıda 
oynamanız gerekiyor Bu karak¬ 
terlerden birincisi karizmatik, 
zenci ve grup lideri olma özellik- 
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larını çok seviyorum^ "Nasıl olsa 
olu" mantığını yürüterek iğrene¬ 
rek de olsa yanlarından qetmc 
ye çalışırken, ayağınızı bacağını¬ 
zı kemirmeleri hiç de hoş bir du¬ 
rum değil BoyIesi dıjrtJmlaıd«J 
ciddi ciddi canını/yanabilir hat¬ 
ta ölebilirsiniz, Oyunun daha 
iler iki kısımlarında karsınıza çıka¬ 
cak korkunç yaratıkları size soy 
leyerek oyundan alacağınız zev¬ 
ki azaltmak istemiyorum 

Ciddi Yorum 

Oyun hakkında ciddi ciddi 
yorum yapmak gerekirse haya 
tınıda gördüğüm en güzel 
oyun değil Oyunu oynarken 
kendimi oyunun içinde kaybetti¬ 
ğimi söyleyemem Akıcılık konu¬ 
sunda yorum yapmak gerekirse 
oyun puzzle lardan ibaret Onü 
[nüze çıkan engelleri geçmek 
için gruptaki uç kişiyi teker teker 
kontrol edip her'bîbylc? Pıyrı bır- 


şey yapmanız gerekiyor Bu da 
bir yerden sonra Jlnlr krı/lerı ge¬ 
çirip kurdeşen dökmeniz^ ne¬ 
den oluyor Arada bir elemanlar 
birbirlerine espri de yapmasalar 
süper bir oyun olabilirmiş ama 
hıçbirşey mükemmel değildir 
Tarz olarak değerlendirmek gere¬ 
kirse oyun tam brr "Resıdent Lvıl" 
kopyası Sabit tıır arka plan üze¬ 
rinde' guake T motoruyla hazır¬ 
lanmış bir kişiden ibaretsiniz (hat¬ 
ta uç) Tabı bunu bu şekilde bir 
denbire söyleyince kendinizi ev¬ 
renin merkezindeki bıT nokta ola¬ 
rak düşünebilirsiniz Aman ha sa¬ 
kın böyle bırşey yapmayın sız da 
ha bize lazımsınız, hele gelecek 
ay da dergiyi alın ondan sonra 
istediğiniz gibi bunalıma girebilir¬ 
siniz Hey neysen Bunu ben 
söylememiş sız dr duymamış 
olun Bir noktaya çlaha deyınme- 
den yazıyı bitirmek istemiyorum. 
Oyunun gratıkleri ve hareketleri 
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her rıe kadar 
"Resıdent Fvıl" a 
benziyorsa da 
konu tamamen 
"The dıg", Bîlm& 
d iğiniz bir geze¬ 
gende bılmecJıginı/ın başınıza 
gelmesi "the dıg" de beni ne 
kadar etkıledıyse bunda da o 
kadar etkilemedi, hatta bazen o 
oyunu yemden bulsam da oy¬ 
naşanı diye düşünmüyor 
değilim Sız sız olun bu oyundan 
çok fazla şey bekleyerek almayın 
FveL, Talonsott yapmış olabilir 
ama herkes hata yapabilir, Tabi 
bu kadar yerden yere vurmak da 
bize yakışmayacağına göre biraz 
da iyi yönünden bakalım oyuna, 
Hiç değilse internet üzerinden 
oynanmıyor |bu sanki benim is¬ 
tediğim cümle olmadı) Ve başka 
bir özellik olarak da "Maman 
Gothıc Unificatıon" un kesinlikle 1 
bir gonk oyun olmadığını söy¬ 
leyebiliriz Bu saydıklarımızın 
dişindi oyun kesinlikle çok 
başarılı (ironi yapmak güzel şey] 
İkinci kez düşünün, eğer 
alacağınız başka bir oyun yoksa 
alın, ilginç bir tarz olarak ilginizi 
çekebilir, ama sızı başına kesinlik¬ 
te bağlamıyor İngilizce ve hran 
Stzca olmak üzere i kî dil desteği 
mevcut Sesler ve müzik idare 
eder boyutlarda ancak hareket¬ 
ler o kadar yapay f<T koridorlarda 
dolasan kahramanı hır bili- 
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sadece grafiklere ve kahramanı¬ 
mızın endamına bakarak Onun 
dışında oyunun atmosferi GK'da- 
kinden bütünüyle farklı ve ilk 
başta olmasa da giderek dozu 
yükselen bir şekilde ürpertici. An¬ 
cak şehir dokusu, iç mekanlar, 
renkler, doğrudan ıkı oyun ara¬ 
sında bir benzerlik olduğu hissim 
uyandırıyor Aslında yok da de¬ 
ğil Hatırlarsanız Gabriel Knight 
3'de Fransa'da bir ortaçağ kasa¬ 
basına gidip sonu vampirlere da¬ 
yanan çetrefilli bir sırrı çözmeye 
çalışıyorduk Bu kez de oyuna 
Prag'da, yanı yine bir ortaçağ 
Avrupa şehrinde başlıyoruz ve 
söylemeye gerek var mı, bütün 
hikaye vampirler üstüne kurulu 
Her iki oyunda da mekanların 
gerçeğe uygun olarak yaratıldığı¬ 
nı düşününce aradaki benzerlik 
daha anlaşılır oluyor 

»devam ediyoruz... 

Vampire: The Masquerad diye 
bir oyun yapma fikri Luca- 
sArts'tan ayrıldıktan sonra Nihilis¬ 
tle Sottvvare i kuran Ray Gres 
ko'dan cok daha önce White 
Woirun aklına gelmişti. Ama bu 
bir PC oyunu değil bir masaüstu 
FRP'ydi Ray Gresco'nun yapmak 
istediği şey ise bu oyunun geçti¬ 
ği evrene dayalı bir PC oyunu 
üretmekti. Bütün zorluklarına 
rağmen böyle bir şeyin altından 
kalktığı için bile en başından Ni¬ 
hilistimi kutlamak gerekiyor VFM 
Redemption'ın ana fikrini kavra¬ 
yabilmek için aslında oyunun ev¬ 
renine aşına olmak gerekiyor. 
Birçok oyun için bunun anlamı, 
'oyunun orijinalim oynamadıysa- 


nız bu versiyonundan da bir şey 
anlamazsınız' demek olsa da Re- 
demptıon için durum öyle değil 
Kendi yağıyla kavrulabılen, oyun¬ 
cunun kendim yabancı hissetme¬ 
sine izin vermeden gerekli bilgiyi 
gerekli yerlerde uygun dozlaı 
halinde veren iyi bir öğretici 
Oyunumuz Christof Romuald 
adında genç bir Haçlı askerinin 
hikayesi üzerine kurulu. Haçlı Sa 
vasi sırasında yara alan Christof 
bir gemiye bindirilip Prag'a gön¬ 
derilir ve orada bir manastırda 
genç bir rahibe tarafından iyile- 
şene kadar bakılır Güzel rahibe¬ 
nin adı Aneska'dır ve kaçınılmaz 
olarak adamımız ona umutsuzca 
aşık olacaktır Oyundaki ilk gö¬ 
revde aşkınızın gücünü bileğiniz¬ 
le ispatlamanız gerekiyor "Anes- 
ka’yı yiyceeem" diye bağı ra ra rk 
sizi korkutan bir grup iri ve kötü 
çocuğa karşı biricik aşkınızı kur¬ 
tarmalısınız Oyunda karşınıza çı¬ 
kacak olan yaratıkların en güçsüz 
ve yeteneksiz olanları haliyle 
bunlar Ama henüz hiçbir dene¬ 
yimi olmayan bir RPG karakteri 
olarak bile bu düşmanları kolay¬ 
ca alt edebilirsiniz Bu ısınma tu¬ 
rundan sonra, yavaş yavaş ger¬ 
çek vampirlere ve daha zengin 
bir olay örgüsüne doğru ilerle¬ 
meye başlıyoruz Zaten çok geç¬ 
meden de vampir olup kendimi¬ 
ze yeni bir yaşam biçimi seçiyo¬ 
ruz Oyunda Christof un görünü¬ 
şü daha oncc de söylediğim gibi 
ilk bakışta Gabriel Knight'ı andır¬ 
sa da aralarında ciddi farklar var 


Christof bir asker için oldukça 
hantal bir görünüme sahip aslın¬ 
da O/ellikle, sürekli kambur dur¬ 
ması ve yürürken kırmızı pelerini¬ 
nin vücudun yapışıkmış gibi gö¬ 
rünmesi onu bir insandan çok 
kocaman bir böceğe benzetme¬ 
nize neden olabilir Hem Gabrı- 
el'ın dişleri hiçbir zaman Chrıs- 
tofurıkıler kadar sivri olmamıştı 
Bir de oyunu ilk başlattığınızda 
karşınıza çıkıverecek bir hatayı 
söylemek istiyorum şimdi, yeri 
burası olmasa da: Oyunun ka¬ 
mera hareketleri kesinlikle olması 
gerekenden çok uzak Oyuncu 
nun aşağıdan yukarı bakmak ya 
da perspektifi değiştirmek gibi 
bir şansı yok Butun yapabildiği¬ 
niz kamerayı sağa sola dondu¬ 
rup bir de kuşbakışı görüntü al¬ 
mak İnsan kamerayla her şeyi 
yapabildiği, butun noktaları gö¬ 
rebildiği oyunlardan sonra Re- 
demption'un hareketleri çok sı¬ 
nırlı ve ağır kamerasına iyi niyetle 
bakıp 'olur böyle' diyemiyor 
Oyunun yarattığı beklentiler de 
bunu diyebilmek için hiç uygun 
değil, ama demek ki oluyor öyle. 
Oynanışa, dovuş tarzına, ara yü¬ 
züne, role-playıng sistemine ve 
tabii kamera açılarına alışmanızı 
sağlayan ilk birkaç bolüm bitti¬ 
ğinde kendinizi ciddi şekilde hi¬ 
kayenin nasıl gelişeceğini merak 
ederken bulacaksınız. Sürekli ara 
demolarla desteklenen ve zaten 
köklerini de çok sağlam bir kay¬ 
nak olan White Wolftan alan hi¬ 
kayeyi bu kadar sürükleyici ya- 


n nsanlar bir şey hakkında ne 
kadar bilgiye sahip olurlarsa 
o kadar çok konuşurlar 
Evet, bu hemen şimdi, burada, 
bu yazıya başlarken uydurdu¬ 
ğum fast-food ayarında bir veci- 
! ze Ama en azından genellikle 

doğru Hele konu başlığımızın 
ne olduğu düşünülürse hiç şüp¬ 
heye yer bırakmayacak şekilde 
doğru 


Açıklıyoruz... 

Konumuz Vampire: The Mas- 
querade - Redemption isimli bir 
oyun, yani vampirler Sadece 
korku hikayelerine konu olan ve 
yüzyıllarca insanların tüylerini ür¬ 
perten bir fenomen olarak efsa¬ 
neleri ortalarda dolaşan vampir¬ 
ler hakkında atıp tutma sırası ba¬ 
na geldiği için nasıl mutluyum 
bilemezsiniz Uzun zamandır bu 
konuya en doğru ve hassas nok- 
tasından yaklaşanın Zağa oldu¬ 
ğunu düşünüyordum Hatta bu¬ 
tun yüreğimle Zaga'nın Vampir¬ 
lerinde söylenen o iki kelimenin 
her şeyi açıkladığına inanıyor¬ 
dum: "At sinaaai" Ama bu dü¬ 
şünce Vampire: The Masquera- 
de - Redemption’ı oynayana ka¬ 
dar geçerlıydi, Artık benim için 
Crıstof Romuald var. Bu arada, il¬ 
le de hayatımda bana yol göste¬ 
recek ve örnek olacak bir vampi¬ 
re neden ihtiyaç duyduğumu so¬ 
rarsanız cevap alamazsınız Bilirsi¬ 
niz, bu işlerin bası gizlilik 

Durun bir saniye, bu ciddi bir 
konuydu, niye dağıtıyorsunuz? 
Şimdi sessizlik Vampire'ı ilk açtı¬ 
ğımda kendimi Gabriel Knight'a 
geri dönmüş gibi hissettim ama 
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nız gereken karakterlerle karşıla¬ 
şıp, sadece girebileceğiniz klpla 
ff açabilmek ciddi bir sınırlandırıl¬ 
mış! ı hissi uyandırıyor Ne kadar 
yol alırsam/, nereye giderseniz 
gıdın sonuçta diğer bir oyuncu¬ 
dan fferkJı hiçbir yere uteşamaya- 
cağınızı bilmek kötü Oyunu 
single-player oynamayı tercih 
edenler yapay zekanın fazla ya¬ 
paylığı yu/unden, mul tı-pl ay e r'ı 
tercih edenlerse girebilecekleri 
bir çalışma bulmaya Çalışırken 
acı çekecekler Oyunda araştım 
bileceğiniz çok sayıda ve koca¬ 
man kocaman zindanlar olması 
çok b ı r şey ı Ta d e e l m îy o r ç u n k u 
her defasında aynı mekanı ziya¬ 
ret ediyormuş hissine kapılma- 



Alternatif 


pan en önemli etken senaryosu 
vc diyalogları 

... bitmedi daha.. 

İlk görevi tamamladıkta*sonra 
çok kısa sürmesine aldanıp VIM 
Redemptionin kısa bir oyun ol¬ 
duğunu düşünmeyin Tek kişilik 
versiyonu 60 saarren uzun suren 
bir zaman ğer ektiriyor Zaten 
oyun hem Çok geniş bir saman 
aralığını hem de çok büyüle bir 
dünya haritasını kapsıyor Htıçlı 
ordularının doğuda savaştığı 
12001ü yıllarda Prag'da başlayıp 
gunumuz tarihine ve New York 
sokaklarına kadar ulaşan bıltâyg- 
de I on d ra ve Viyana gibi durak¬ 
lımız da olacak Bu şehirlerde 
yol alırken çevrenize iyi bakın 
çünkü Nihilistle şehir dokularını 
olabildiğince gerçekçi yansıtmak 
konusunda çtrk özenli çalışmış 
Genel olarak da bakıldığında 


Re tartı t He Krandor 


rvıak ıcın çok az nedeniniz var 
Zindanlarda dokular ve iç planlar 
değişiklik gösterse de karşınıza 
hep aynı yaratıklar çıkıyor. Geniş 
odalara acılan uzun koridorlarda 
yoruyorsunuz Odaya girdiğiniz¬ 
de sızı bir grup yaratığın bekle¬ 
yeceğim biliyor olmanın rahatlı 
ğı, heyecanı olduruyor, Zindan¬ 
larda aşağıya doğru katlan indik¬ 
çe biraz d "ıha zor ölen yaratıklar¬ 
la ve en sonunda da zindanın 
büyük patrorıyla karşılaşacağınızı 
biliyorsunuz Elinizi attığınız her 
yerden sağlık iksirleri, para vc 
genellike değersiz silahlar bul¬ 
mak da bir yerden sonra tan sık¬ 
maya başlıyor Bu oyunda sağlı¬ 
ğınız Ouake'dekı kadar sık bozul¬ 
muyor doğal olarak ama doğal 
olmayan bir şekilde oradaki ka 
dar çok ilk yardım alıyorsunuz 
Oynanıştaki sorunlar bu ka¬ 
bada da kalmıyor Vampire lhe 
Masgueacl - Redemptionin save 
sistemi bütünüyle anlamsız Oyu 
nu sadece belli mekanlara gide¬ 
rek save edebiliyorsunuz ki ol¬ 
dukça geniş bir harita kullanan 
bir oyun ıtırı bu tok kullanışsız, 
Bunun dışında karıdı kendine ça¬ 
lışan bir de auto-save var ama 
oraya fazla güvenmeyin derim. 
Çünkü her yeni görüntü yüklen 
diğinde otomatik olarak save iş¬ 
lemi yapan bu sistem butun sa- 
ve'lerı ustuste yaptığı ıçîn bir ön¬ 
ceki noktaya dönme imkanını 
vermiyor İsteseniz de istemese 
niz de hep son kaldığınız yerden 
devam etmek zorundasınız Bu 
fonksiyonun sadete öldüğünüz 
anda yemden hayata dönmek 


grafikler konusunda yapılabile¬ 
cek olumsuz bir eleştiri yok, Sa¬ 
dece şehirler değil kamfeteıler ve 
butun objeler İÇm de çok detaylı 
çalışılmış Şimdiye dek alışık oldu¬ 
ğumuz RPG'ler gibi grafikleri geri 
plana atmadığı ve sanki bir fırst 
porsun shûûterrnısçasına grafik 
lerı ve son teknolojiyi kullanması 
takımından Redemptıon olduk¬ 
ta basaıı.'ı 

Ne yazık ki bu özenli yaklaşımı 
oynanışta görmek mümkün de¬ 
ğil Genel olarak oynanışta bir 
rahatsızlık ve eksiklik duygusu hiç 
pcşiNi/ı bııakmıyor Benim için 
bunun en önemli nedeni daha 
Önce de değindiğim gibi kamera 
sisteminin yetersiz oluşu Gör 
ırnek istediğiniz bir yere kafanızı 
çevircırıcmck kadar rahatsız edin 
bir şey olabilir rnı? Onıırı dışııVla 
fazlasıyla lineer bir hikayenin için¬ 
de yer almak, sadece, ksrrşıldşrrıe- 


ıçin eklendiği belli ama bir vam 
pirin diriltilmesi için daha yaratıcı 
bfr tözüm bulunabilirdi Bir de 
yanınızda taşımayı göze arlığını/ 
surece istediğiniz yerde, istediği¬ 
niz zaman save yapmanızı sağla¬ 
yan nesneler var ama bunlar 
gerçekten de taşınamayacak ka¬ 
dar iri şeyler 

..az kaldı... 

Aslında VTM yazısı burada bi¬ 
tebilirdi ama oyunun belki de en 
başarılı yanını atlamak büyük 
haksızlık olur; multı player seçe 
negı Aslında multı-player seçe¬ 
neğini başarılı yapan tek bir şey 
var ve onu atlayıp geçmek isle¬ 
mediğim şey o Büyüne kadar 
görmediğimiz bir şey, bir yemlik 
Multiplayer'da varolan 'storytel 
Icr m odu oyuncuya oyun üze¬ 
rinde ciddi bir hâkimiyet kurmak 
hatta (lük pralık bir şekilde kendi 
senaryosunu yazmak için imkan 
veriyor Storyteller denen bu 
mucizevi "koca kafa" oyunda va¬ 
rolan her türlü NPC'yi istediğiniz 
yerde, Iştediğini/ sayıda üretme¬ 
nizi sağlayan, eheal gibi bir şey 
Yapabiğı başka şeyler de var 
ama hala bu ilk haliyle tok 
yetenekli değil ve yeterince etkin 
olarak kullanılamıyor. Umuyoruz 
kı üzerinde çalışılıp daha fa/l a 
geliştirilmesi mumkuıı olabilsin 

Serpil Ulutürk 
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INCeleme 

EVOLVA 



ranızda Franz Kafka’nın 
dönüşümünü okuyan 
var mı? Adam sabah 
uyandığında kendini kocaman 
bir karafatma olarak bulur ve 
sonrasında kitap adamın bir bö¬ 
cekken ne düşündüğünü anlata¬ 
rak devam eder Dünya klasikle¬ 
rindendir, güzeldir, tavsiye ede 
rız 

Şimdi bu da nereden çıktı di 
yebilırsiniz Eğer şu an açıklama¬ 
sını okuduğunuz oyun dönüşüm 
üzerine kurulu bir 3D-Actıon ol¬ 
masaydı inanın Kafka'dan bah 
setmeyi hiç düşünmüyordum. 
Interplay, actıon dünyasına yeni 
bir soluk getirmeye ça¬ 
lışmış ve diğer ilerle-ol- 
dur mantığındaki oyun¬ 
lardan biraz farklı bir 
çerçeve içinde güzeller 
güzeli bir oyun hazırla¬ 
mış 


sf.V 


olmazsa o zaman da o anki 
mevcut özelliklerinizi genişletebi¬ 
lirsiniz Böylece oyun epey dina¬ 
mik bir yapı almış Her bölümde 
en az bir tane yeni özellik kazanı¬ 
yorsunuz ve bu özelliği genellikle 
o görevi tamamlamak için kulla 
nıyorsunuz Aksı halde bolumu 
geçmeniz imkansızlaşıyor Bu bir 
yere kadar güzelken, bir yerden 
sonra oyunda yapabileceklerini¬ 
zi, kararlarınızı kısıtlıyor Aslında 
bir actıon oyununda çok fazla 
değişkenlik beklemek haksızlık 
olur Size verilen görevi paşa pa¬ 
şa bitirir bölüm bölüm oyununu¬ 
zu oynarsınız 

Oyunda genohunter'larınızın 
kontrolü oldukça basit İstediğini 
zi Fİ-4 tuşlarıyla seçebiliyorsu¬ 
nuz Ve sız onları ayırma komutu 
("h"} vermediğiniz sürece diğer 
genohunter'lar sizin seçtiğinizi 
takip edeceklerdir Sız nereye gi¬ 
derseniz onlar da oraya gidecek¬ 
ler, saldırırsanız onlar da saldıra¬ 
caklardır Eğer bir şey olur yük¬ 
sek bir yerdeyken falan gen avcı¬ 
larınızdan biri düşerse, tekrar en 
akıllıca yollardan en hızlı şekilde 
yanınıza gelmek için elinden ge¬ 
leni yapacaktır Burada yapay ze¬ 
ka bayağı başarılı Genohun- 
ter'ların kontrolü bilgisayar kont- 
rolündeyken akıllıca yönetiliyor 
yanı Bombalarla dolu bir alan¬ 
dan hızla geçtiğinizde onlar da 
körü korüne dümdüz sızı takip 
etmiyorlar Onlar da bombalara 
basmamak için bir sure bekliyor¬ 
lar, yanlardan yürüyorlar, ellerin¬ 
den gelem yapıyorlar Basit kuk¬ 
lalarla dolaştığınızı değil de, ger- 


ortamdakı çeşit çeşit yaratığı öl¬ 
dürüp bize verilen görevleri bitir¬ 
meye çalışıyoruz Bu 
görevler daha çok 
bir yere ulaşmak, bir 
yeri korumak veya 
kocaman bir şeyi yok 
etmek gibi çeşitlene¬ 
biliyorlar Oyun gö¬ 
rünüşü üçüncü kişi¬ 
nin gözünden ve bu 
da oyuna az biraz 
MDK havası vermiş 
Artıa oyunu benzer¬ 
lerinden aynan esas 
özelliği görmek ister¬ 
sek hızla şekil 1 bye 
bakmamız gerekir 


Kaç kromozomlu 

olmasını isterdiniz? 

Şekil I b: Oyunda yaratıkları öl¬ 
dürdükçe etleri ortalığa satıla¬ 
caktır Eğer bu et parçacıklarına 
yaklaşırsanız sevgili genohun- 
tehlarımız etlerin DNA'larını eme¬ 
cekler ve kendi vücutlarına kata¬ 
caklardır Ve işte bu noktada hiç 
bir aetion'da görülmeyen bir 
olay gözümüze çarpıyor Buy- 
run, onu da şekil 2a'da inceleye¬ 
lim 

Şekil 2a: Eğer bu DNA'lar ge- 
nohunter'larda olmayan bir gem 
içeriyorsa, o zaman genohun- 
tenmız o gene sahip oluyor ve 
yepyeni bir özellik kazanıyor Bu 
özellik genohunter'ın kolunun 
bir bomba atara dönüşmesi ola¬ 
bileceği gibi hızlı koşmasını sağ¬ 
layan bîr gen de olabilir Ya da 
yeni bir zırh oluşur; belki de sağ 
eliniz bir lazer olur bir anda 
Eğer genlerde hiçbir yeni özellik 


Taptaze genlerim 
var, buyrun 

Şekil la: Uzak galak¬ 
silerin birinde dünya 
benzeri ama içinde akıl¬ 
lı canlı bulunmayan bir 
gezegene garip ve ol¬ 
dukça büyük bitkimsi 
bir yaratık düşer Ve büyük bir 
hızla gezegenin dört bir tarafına 
kollarım budaklarını salarak geze¬ 
geni ele geçirmeye çalışır, Tabii 
bu ele geçirme işlemi sırasında 
basta dev örümcek benzeri ol¬ 
mak üzere bilumum yaratığın da 
ortaya çıkmasını sağlar. Gezege¬ 


ni içten içe kemirirken bu yaratık¬ 
lar da gezegende yaşayan ma- 
I sum ve aptal devekuşu, dev kap¬ 
lumbağa ve dinozora benzer 
canlılara zarar vermeye başlarlar 
Siz de bu olaylar olurken o geze¬ 
genin çok yakınındaki uzay ge¬ 
minizle olayları seyrediyorsunuz- 
dur Ama dev bitkinin yayılma hı¬ 
zına bir kaç sıtır daha eklediğini 
görünce panik yapma vaktinin 
geldiğini ve bu ışı durdurmanız 
gerektiğini anlamanız uzun sür¬ 
mez. Gezegene iner ve 4 tane 
"genohunter" denilen insan for¬ 
munda ve organik olarak epey 
bir özelliği olan yaratığı kontrol 


ederek olaya müdahale edersi¬ 
niz 

Simdi, öncelikle şekil la'da gö¬ 
züktüğü üzere oyunumuzun ko¬ 
nusu belki öyle ahım şahım de¬ 
ğildir, ama kesinlikle de klasik bir 
konu olduğu söylenemez Oyun 
boyunca bu 4 yaratığı yönetip 
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çek bir avcı takımı olduğunuzu 
hisse dab 1 1 ly o r s u n u z ya n ı -kur 111 
altında gmohunter'ların (jözün¬ 
den görebilirsiniz Yalnız burada¬ 
ki görünüşün pek akıcı olduğu 
söylenemez Daha çok, kare ka 
re görüyorsunuz, yanı netten bir 
vvebcamcra'yla canlı bir şeyi izle 
mek dîni, ama fıı azından 
adamlarınızın nerede olduğu ko¬ 
nusunda size rastlıkla bilgi ve¬ 
rebiliyor* Bunların dışında ekra 
nın sol alt kısmında da önemli 
bilgiler var, buyrun şekil 3c do 
onları fncele.yelım, 


*rak arttırabilirsiniz İsterseniz ol¬ 
durduğunuz yaratıkların etleri de 
bir p3rÇa errifîıvz yeıııleyecek- 
Lır r ama bu epey yavaş oluyoı 
Onun altındaki kırmızı hfer, atış 
gücünüzü belirliyor Kendi kendi 
ni yenileyecektir .Onun yanında 
ise özel ateşinizi gösteren turun 
cu bar vardır Fğcr "shırt" tuşuna 
basarsam? (tabii kı tum tuşları 
eleğiştır meniz ırıumkun) oradaki 
turuncu grafik yükselmeye başlar 
ve en sona geldiğinde yanıp sö¬ 
ner Bu durumdayken basmayı 
bırakırsanız o anW Silahım/, olduk¬ 
ça kuvvetli bu şekilde ateslene- 


tuşuyla adamlarınızın özelliklerini 
arttırabilirsiniz Eğer yanıp son 
meye baslarsa sevinin, pür kü ar¬ 
tık oyuna yem bit özellikle de¬ 
vam edeceks*fn z, jUnutmayın kı 
genohuntcrların topladığı gen 
ler hepsi arasında eşit boluştürü- 
lecektir Hepsi aynı güçte kuvvet 
lenecektır) Hır gen toplamadan 
da bu mutasyon ekranına gele¬ 
bilir ve bir özelliğinizi düşürerek 
diğerim arttırabilirsiniz Mutasyon 
bittikten sonra genohunter'ların 
rîtnkleri ve görünüşlerinde ufak 
değişiklikler olacaktır;. 


çok tutabilir Hatta kimi yerler¬ 
den yem genler satın alma ve 
yerıı genler keşfetme gibi özelik¬ 
ler de eklenebilir Buna sağlam 
bir alt yapı da eklenirse, çok çok 
iyi bir on linç game olabilir 
mesela 

Oyunun bu ana mantıyı 
dışında gözümüzden kaçmayan 
diğer önemli bir oğe de grafik¬ 
leri Grafikleri daha önce oyun 
tasarımında tecrübesi olmayan, 
ama görsel efektler konusunda 
epey t#cıubelı Compgteı Art- 
vvorks ekibi tararından yapılmış 
ve şahane olmuş Şu kadarını 
söyleyeyim, bu oyunun küçük 
bir demosu bir cok GeForce kar 
tının yanında GcFoıre'ların neler 
yapabildiklerini kanıtlamak için 
veriliyor ve gunumuz tek¬ 
nolojisini sonuna kadar kul¬ 
lanıyor (Tabii ki ekran çözünür¬ 
lüğü ve detay ayarlarıyla normal 
b ı r P-l 1, 3 7 ra m d o oy n aya bili r- 
sınız, ama oyunun nimetlerin¬ 
den de sonuna kadar yarar¬ 
lanamazsınız | Sonuç olarak, bu 
oyun actıon severler için epey iyi 
bir fırsat 

Ve biliyorsunuz, değil mi? 

Başka bir şeye dönüşmeyen 
tek şeyin değişimin ta kendisi op 
duğunu 


Gökhan & Batu 
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Buyrun uçma ve aşık 
olma genleriniz 

Şekil 3 c: Sol alttaki yeşil bar, 
genohunter lamızın yaşam pu 
anıdır Bunları kımıı/ı, kuçuk, zıp¬ 
layan ve şirin stoku çıkartan so¬ 
ğana benzer yaratıklara yaklaşa- 


cektır (silahları da sSyı tuşlarıyhı 
değiştirmeniz mümkünf Ama 
bu, kısa bir süreliğine, aynı anda 
ateş gücünüzün de düşmesi de 
mek, unutmayıni Onun yukarı¬ 
sında ise çok önemli olan mavi 
bar var Eğerlin baı dolarsa" "m" 



Rica ederim, yine 

beklerim gen dükkanıma 

Oyunun genel olarak hızlı bir 
havası var Devamlı ilerliyor ve 
bir şeylerin peşinde koşturuyor¬ 
sunuz Oldurduğunuz yaratıkla¬ 
rın genlerini kendi vururdun^ ka¬ 
tıp yeni özellikler ekleme 1 olayı 
çok orijinal bir fıkır, kesinlikle tak 
dir ettim Boylesîne bir fikir geliş¬ 
tirilip çok daha büyük ve sükse 
yapacak oyunlarda kullanılahilıı 
Mesela buradaki gibi sadede 
savaş öğeleri uları bir oyun 
olarak değil de dev bir multıp- 
layer dünyada günlük hayatta 
yapılabilen her öğenin bir genin 
olduğu vc ancak o gene sahip 
birisini öldürerek o genin yaptır¬ 
dıklarını yapabildiğimiz* pır oyun 


Alternatif 
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MONOPOLY 


Kutu oyunlarım asla bilgisayar oyunlarıyla kıyaslamayın. 


Tür: 3D Masaüstü 


Web:www. hasbro.com 


nlaf çok ayı ı zamanla 
rın oyun İçindir bilgisa¬ 
yarların birden lazla 
oyuncuya günümüzdeki kadar 
destek vermediği zamanlarda ya 
da bilgisayar götürmemize izin 
verilmeyen /azlık günleri arkadaş 
toplantılarında, elektrikler kesik¬ 
ken ya da yapacak doğru dürüst 
hıçbftgşey yokken imdadımıza ko¬ 
şarlar Rfr çift zar, piyonlar ve 
kartlardan başka talepleri yoktun 
ne "Duşuk bellek!" diye bağrışırlar 
ne de "Yerin yokT diye Onlar us¬ 
lu oyunlardır Piyonlarını kaybetti¬ 
ğiniz zamanlar da bile yerlerinin 
bir bozuk para ya da artık kullanıl¬ 
mayan bir düğme ile doldurulma 
sına izin verirler Yalak altlarında, 
dolap üstlerinde tozlanmayı, ko 
şelerinin eskiyip yırtılmasını, her 
oyunun ardından kutuya zar /or 
tıkıştı 11 İmayı önemsemez, uysallıkla 
sıranın tekrar kendilerine gelmesi¬ 
ni beklerler»** 

Simdi sır& tekrar eski sadık dost 
larımıza geldi Arıcak bgnı küçük¬ 
ken iş dünyasının vahşi yu/uyle 
tanıştıran "Monopol/ nın odamın 
bilinmez bir köşesinden değil, bir 
bilgisayar oyunu kutusundan çık¬ 
ması az buçuk tadırgın olmama 
neden oldu ^Küçükken, oynaya¬ 
cak kimse bulamadığım için kutu 
oyunlarını kös kös yerine koydu¬ 
ğum zamanlar vardı Kutu oyun¬ 
ları dostların bir araya gelmesini, 
birlikteliği anımsatırdı bana Bu¬ 
gün karşımda bilgisayarımdan 
başka kimsenin olmamasına rağ¬ 
men, binlerini bulmadan oynan¬ 
ması imkansız olan bir oyunu oy¬ 
nayabileceğimi far ketti m 




Ama beceremedim. 

Kardeşimle kuzenim "Aaa rno- 
nopoly, hadi oynayalımi" deme¬ 
selerdi oyuna elimi sürmeye de 
pek niyetli değildim Onların ha¬ 
tırına oyunu kurup oynamaya 
başladığımda ise-artık bilgisayar¬ 
da da olsa- kutu oyununu oyna¬ 
mak için hala birden çok kişiye 
gereksinim duyulduğundan 
emin oldum Kendimi rahatlamış 
hissettim 

Okuyucunun dikkatine Eğer 
önceden monopoly deneyiminiz 
varsa, doğrudan yazının sonun¬ 



daki değerlendirme bölümüne at 
laya bilir sır ıız, çunku az sonraki sa¬ 
tırlar ücretsiz monopoly dersi sc 
ansı için rezerve edileli Yok kural¬ 
ları bilmiyorsanız okumanızı orıe- 
ıırım, en azından çevrenizde mo- 
r ı o po ly ye rJ o r d C ı ne ü atan ı rken 
I ransı z kalmazsınız 

EV DİKELİM 

Monopoly, 2 6 oyuncu arasın¬ 
da oynanabilen bir emlak alını¬ 
ştım oyunudur diyebiliriz 
Oyuncular, satın aldıkları semtle¬ 
rin uzerırıetevler oteller kurmak 
suretiyle diğer oyuntuları soğûş- 
lemeye çalışırlar En çok söğuşle- 
yen en başarılı olur Olayın o^etı 
budur Kalanı ise formalitedir 
Geçelim formalitelere 

Oyuna bit piyon sçççrgk ve 
oyucu sayısını ayarlayarak baş¬ 
larsınız. îkTkişi monotondun sn 


uzun sürer, yine sıkar Renim 
tavsiyem d ya ela 4 kişiyle öyna- 
manızdır Ardından oyun alanını 
seçersiniz Geleneksel oyuncular 
klasik [abladan asmayacaklar¬ 
dır, ancak oyunumuzda kendi 
oyun tat itanızı dizayn etme sc 
çeneğiniz de bulı ınııyor Aynı 
şekilde standart kurallarla oyna¬ 
yabileceğiniz gibi kurallarda da 
değişiklikler yapabilirsiniz Örne¬ 
ğin oyuna başlarken alacağınız 
ya elci vergi olarak ödeyeceğiniz 
paranın miktarını değiştirmek gi 
b ı Oyu n ala n ı ka#^k1 1 n (te 
olup 40 haneden oluşur baş¬ 
langıçta tüm oyunculara IÜÜCJ 
| pound dağıtılır ve piyonlar baş¬ 
langıç noktasına konur Oyun 
I süresince bu noktadan geçi 
sinizde bankadan pound 
daha alırsınız 



m. Tuıjfrçfc 


OTEL DİKELİM 

Zaman oyun zamanıdır, fkî zar 
atarak başlanır Eğer çıtt atarsanız 
normal oyununuzu oynadıktan 
sonra tekrar zar atma hakkına sa¬ 
hip olursunuz Bir daha çift atarsı¬ 
nız İli el daha oynarsınız Ancak 
üst üste üçüncü çifti ataısanız di 
ger oyuncular "Hooy, o zar ne 
öyle?! Kesin hile yapıyu bu herif, 
atın içeri de akıllansıni" derler ve 
doğru hapsin yolunu tutarsınız 
Gördüğünüz gibi yaşam bazen 
insana acımasız oyunlar oynaya 
bilir Hapse düştüğünüzde neler 
olacağına az sonra değineceğiz, 
merak etmeyin Şimdi diyelim kı 
attınız zarınızı ve bir semtin üzeri¬ 
ne geldiniz Eğer burası daha on 
ce hiçbir oyuncu tarafından satın 
alınmamışsa ya u/erındckı değeri 
öder, satın alırsınız [buy] ya da 
derhal açık arttırmaya çıkartırsınız 
(auctıon) Yeri gelmişken, açık art¬ 
tırma ekranı çok şirin tasarlanmış 
Oyun boyunca sürekli bize yol 
gösteren Ray Monopoly, elinde- 
tokmak, kürsü başında arı firmayı 
yönetiyor Açık arttırmaya hapiste¬ 
ki oyuncular da katılabilir Satılığa 
çıkan semt parayı bastıranın üze 
rıne kalır. Karşılık olarak da ona 
semtin tapusu verilir Lğer sizin 
üzerine geldiğiniz semi başkasına 
ait ise tapu üzerindeki kirayı öde¬ 
mek zorunda kalırsınız 

SÖKÜK DİKELİM 

I ler semtin belli bir rengi vardır 
ve o rengi paylaşan iki komşu 
semt daha bulunur Zaten oyun 
alanına baktığınızda semtlerin ge¬ 
nellikle üçlü bloklar halinde yan 
yana dizilmiş olduklarını görürsü¬ 
nüz Oyunun puf noktası bu üç 
semte de aynı anda sahip olmak¬ 
tır Eğer bunu başarırsanız -ki ge¬ 
nellikle başaramayacaksınız, başka 
oyuncular sizin almış olduğunuz 
rengi aıl diğer semtleri alıp size 
yüksek fiyata satmaya uğraşacak¬ 
lar, tabii sız de aynı şeyi onlara 
yapacaksınız- bolyenı/e gelen 
oyuncudan alacağınız kıra iki katı¬ 
na çıkar (zaten aynı renge sahip 
uç semti almanın adı "monopoly" 
yapmak!) Asıl önemlisi, o semtle- 
|n üzerine tapuda belirtilen fiyata 
göre ev, otel gibi gayrı menkuller 
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Unutmayın, zar atarak hapis ha 
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İNCELEME KA52:Team Alligator 
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t emen açık açık söyle¬ 
yeyim, simulasyon 
| oyunlarını pek sevmi¬ 
yorum Hem de herhangi bir tü¬ 
rünü (uçak, araba, helikopter, 
tank vb } değil, hiçbir turunu 
sevmiyorum Nedeni belki bu ko¬ 
nuya çok fazla ilgi duymamam 
olabilir ama her oyun türünü se¬ 
veceğiz diye bir kural yok elbet¬ 
te E peki, neden geçen sayı 
Enemy Engaged Rah-66 Co- 
manche vs Ka-52 Hokum ve bu 
sayıda KA-52 Team Alligator isim¬ 
li helikopter simülasyonlarını in¬ 
celeme görevini ben aldım? Ne¬ 
deni şu: İyi bir yazar kendisine 
verilen görevi geri çevirmez :) Bu 
konu hiç ilgimi çekmese de, bu 
satırları okuyan okuyucunun bu 
türe ilgi duyduğunu varsayarak 
doyurucu bir yazı yazmak zorun¬ 
dayım Eğer istersem baştan sav¬ 
ma bir yazı da yazabilirdim ama 
bu size haksızlık olurdu Bu yüz¬ 
den önyargılarımı bir kenara bı¬ 
rakıp, helikopter sımulasyonları 
hakkında pek fazla bilgiye sahip 
olmadığımı düşündüğümden, 
oyun hakkında araştırma yaptım 
ve oyunu kurup, sıkılsam bile bi¬ 
raz vakit geçirdim 

Esas konuya geçelim 

Oyun hakkında gerçekten çok 
ilginç bilgilere ulaştığımı söyle¬ 
meliyim. Öncelikle bu oyunu di¬ 
ğer helikopter sımulasyonların- 
dan ayıran çok önemli bir farkı 
var Oyunun yapımı gerçekten 
kolay olmamış sanırım, çünkü 


henüz KA-52 Alligator isminde 
bir helikopter yok Aslında KA-52 
Allıgator, Rusların uzun suredir 
üzerinde çalıştıkları, gerçekten 
inanılmaz özelliklere sahip bir he¬ 
likopter Kokpiti iki kişilik, bir pilot 
helikopterin kontrolünü üstlenir¬ 
ken diğeri de silah kontrolü ile il 
gıieniyor. Helikopterin aynı zfi- 
manda dönen iki tane ust perva¬ 
nesi var ve bu sayede muazzam 
bir manevra yeteneğine sahip 
Çok geniş bir silah kapasitesi ve 
çeşitliliğine sahip Yani tam bir 
savaş makinası olan bir helikop¬ 
ter KA-52 Alligator Ruslar bu he¬ 
likopteri henüz resmi olarak açık¬ 
lamadılar ve henüz hiçbir çarpış¬ 
mada falan kullanılmadı, yani bu 
helikopteri gören kişi sayısı Rus 
ordusundaki araştırma-geliştırme 
personeli sayısı ile sınırlı Ama bu 
böyle bir oyunun yapılması için 
engel değil, çünkü Sımis (oyu¬ 


kadar doğru veya yanlış olduğu¬ 
nu bilmenin yolu yok. çünkü bu 
oyunu karşılaştırabıieceğımız bir 
başka KA-52 Alligator oyunu bile 
yok Ama güvenebileceğimiz bir 
baskâ no kg var kî o da Simisin 


nun yapımcısı] bu oyun için Rus 
ordusundan özel olarak bilgi al 
mış ve oyundaki helikopter de 
aslına İti sadık kalınarak tasar¬ 
lanmış Elbette bu iddianın ne 


oldukça iyi eieştıııler almış olan 
Team Apache oyununun arka¬ 
sındaki isim olması 

Aksiyon-Simülasyon 

Oyunumuz takım tabanlı bir 
uçuş sımulasyonu olarak sunul¬ 
muş ve tur olarak da "aetion-sim" 
olarak adlandırılmış Yanı öyle 
çok çok ayrıntılı bir sımulasyonla 
karşı karşıya değiliz Bu durum 
Team Apache'de sorun olmamış¬ 
tı, boylece Apache helikopterinin 
tüm sistemleriyle tek tek uğraş¬ 
mak yerine takım tabanlı savaşla¬ 
ra konsantre olunabılıyordu Ee, 
Team Apache çok başarılı bir 
oyun olduğundan, bu oyundan 
da aynı şey bekleyebiliriz diye 
düşünüyor insan Ve düşündü¬ 
ğümüz de doğru çıkıyor Avionik 
sistemlerinin birçok ince ayrıntısı¬ 
na ve işlevine girmenize gerek 


yok Oyun suresince radarlar, si¬ 
lah sistemleri ve uçuş modelle- 
mesi oldukça basitleştirilmiş ve 
bu da özellikle benim gibi yem 
oyuncuların çok çabuk oyuna gi¬ 
rebilmelerim sağlıyor. Aynı du¬ 
rum HUD'lar için de geçerli 
HUD'da gördüğümüz rek bilgiler 
silah nişanı, yükseklik, hız ve gi 
deccğimiz yön bilgileri Boylece 
tüm odağın takım savaşına veril¬ 
miş olduğunu anlayabiliyoruz 

Silah sistemlerinde alışık oldu¬ 
ğumuz tu m silahları görebiliyo¬ 
ruz: Makineli tüfek, gudumlu vc 
güdümsüz füzeler gibi lurn bu 
silah sistemleri aynı HUD'ı kulla¬ 
nıyorlar ve silahları değiştirdikçe 
HUD'da değişen tek şey nişan al¬ 
mamızı sağlayan o artı işareti 
oluyor HUD'a tüzelerle ilgili baş¬ 
ka sistemler de eklenseymış biraz 
daha çekici olabilirmiş diye dü¬ 
şünmeden edemiyor insan 
Özellikle güdümlü füzelerin kul¬ 
lanımı çok tersi t görünüyor Kilit¬ 
lenme sistemine, radar değişimi¬ 
ne gerek kalmadan ateş edebili 
yorsunuz Belki de bu KA-52 Allı- 
galor helikopterinin ana özelli¬ 
ğinden kaynaklanıyordur Unut¬ 
tunuz mu? Yanınızdaki koltukta 
silahlardan sorumlu bir pilot otu 
ruyor! Gerekli olan ince ayrıntıları 
o hallediyor olabilir Ama bir şe¬ 
kilde bu belirtiliyor olsaydı oyun 
daha gerçekçi olabilirdi 

Bir simülasyonda 

görsellik önemlidir 

Bir simülasyonun üzerinizde 
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gerçek bir simulasyon hissi yara¬ 
tabilmesi için yalnızca aracın her 
turlu özelliğinin bire bir oyuna 
geçirilmesi yeterli değildir Müt¬ 
hiş modellenmış bir helikopterle 
yere bina niyetine konulmuş ku¬ 
tuların üzerinden uçmak, içiniz¬ 
deki gerçekçilik hissinin anında 
kullenmesıne neden olacaktır 
KA-F2 Tearn Allıgator bu konuda 
tam puan alabilecek oyunlardan 
biri Oyuna girdiğimde yaptığım 
ilk ış Options ekranına girip çö¬ 
zünürlüğü I 024x768x32 duru¬ 
muna getirmek oldu Oyunu 
görmeden önce, eğer bu çözü¬ 
nürlükte bile grafikler iyi değilse 
gerisine hiç bakmaya gerek yok 
diye düşünmüştüm, Ama oyun 
beni hayal kırıklığına uğratmadı 
Bu çözünürlükte bile oyun kala¬ 
balık sahnelerde bile pek fazla 
yavaşlamıyor ve oyunun genelin¬ 
de çok hızlı bir şekilde helikopter 
kullanabiliyorsunuz Helikopterle¬ 
rin yapısı dolayısıyla yerden çok 
fazla yüksekte uçamayacağınız¬ 
dan, yeryüzünde oldukça ayrıntı¬ 
ya yer verilmiş ve bu da oyunun 
keyfim buyuk ölçüde arttırıyor 
Aşağıdaki yolların yan tarafların¬ 
da telefon veya elektrik direkleri 
ni görebiliyorsunuz Yerleşimin 
olduğu yerlerde oldukça ayrıntılı 
binalar ve ararlar bulunuyor Ft- 
rafta ağaçlı tepeler, ormanlar ve 
alçalıp yükselen yer şekilleri gibi 
çok çeşitli arazi dokuları var Bu¬ 
nun yanı sıra dinamik ışıklandır¬ 
ma ve duman efektleri çok ger¬ 
çekçi yapılmış. 

Oyunun sınıfta kaldığı yan ise 
ses kısmı olarak göze batıyor 
Açıkçası pilotların ve eğitimin Rus 
aksam beni oldukça rahatsız etti 
Oldukça gerçekçi olmasına rağ¬ 
men pek hoş olduğu söylene¬ 
mez Bunun dışında özel bir ses 
efekti de yok Füze sesleri, perva¬ 



ne sesleri, patlama seslen, hepsi 
bildiğimiz sıradan sesler Size 
gerçekten tüzeyi attığınız hıssr 
verecek bir ses düzeni yok oyun¬ 
da (Eser sık sık füze atar da- 
Cem) Oyun DırectSound3D kul¬ 
lanarak pozisyonel ses yaratmayı 
başarıyor ama genel olarak ses¬ 


terın fizik modcllemesının de cok 
fazla tutarlı olmadığı yönünde 
Bunun da en buyuk sebebinin, 
oyunun kontrolör ayarları [dead- 
zone mesela) açısından çok da 
yeterli olmaması olduğu söyleni¬ 
yor Ama ıkı görüşten de oyu¬ 
nun fizik modellemesının fena ol¬ 



ler için iyi demek yanlış olur 
Henüz varolmayan bir heli¬ 
kopterin fizik modellemesine da¬ 
yanılarak yapılan bir oyundaki fi¬ 
zik ne kadar gerçekçi olabilir 
Valla bu konuda hiçbir fikrim yok 
ama okuduğum kadarıyla bu ko¬ 
nuda ıkı goruş var Birinci görü¬ 
şe göre fizik modeli oldukça sağ 
lam; antı tork efektleri, çift eject 
koltukları gibi özel ayarlar bile 
oyunda mevcut Diğer bir goruş 
ise oyundaki uçuş sisteminin ba¬ 
sit tutulmasından dolayı helıkop¬ 


madığını anlıyoruz Açıkçası beri 
bu konudan hiç anlamadığım 
için bir yorum yapamıyorum, 
ama eğitim görevlerinde falan 
helikopteri çok rahat kaldırıp kul¬ 
lanabildim, hem de hiçbir bilgim 
olmadığı halde Zaten oyunun 
hedef kitlesi, ince ayrıntıya önem 
veren simulasyon delilerinden 
daha çok, biraz daha az bilgili ve 
aksiyona da yönelik bir oyun is¬ 
teyenler 





Campaign modu 
oldukça iyi 

Oyunda seçebileceğiniz mod- 
lar arasında Instant Action, Com- 
bat Mıssıons ve Campaign bulu¬ 
nuyor Bunların ilk ikisi hemen 
birkaç helikopter indireyim aşağı 
diye düşünüyorsanız pratik gele¬ 
cektir Instant Action ın tek kötü 
tarafı, ne zaman oynarsanız oy¬ 
nayın sabit olması, görev amacı¬ 
nız, nesnelerin yerleştirildiği yer¬ 
ler falan hep aynı Combat Missi- 
ons bu konuda daha fazla es 
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neklık sağlıyor, çünkü objeetive 
sistemi kullanılıyor Campaign 
modu ise oyunun eri güzel kıs¬ 
mı Beyaz Rusya ve Tacikistan 
campaıgn'lerinden birim seçebili¬ 
yorsunuz, her ikisinde de sekiz 
görev var. Campaign modu bir 
I hikayeyi izleyen, yarı dinamik bir 
yapıya sahip Bir görevi başara¬ 
mamanız sonraki görevlen doğ¬ 
rudan etkiliyor, ama başarısızlık 
oyunun sonu demek değil Ço¬ 
ğu görevde takımınızdaki heli¬ 
kopterle müthiş bir uyum içinde 
olduğunuzu göreceksiniz Bura¬ 
dan da oyunun yapay zeka ola¬ 
rak beklenileni verdiğini söyleye¬ 
biliriz Kanat adamlarınız kendile¬ 
rine verilen görevleri ve emirleri 
harfiyen yerine getiriyorlar Ama 
bu iyi yapay zeka düşman kuv¬ 
vetlerine de aynı derecede yansı¬ 
tıldığından oyun biraz zorlaşmış 
Bu oyunu alırsanız seversiniz 
veya sevmezsiniz diyemem Ama 
helikopter sımülasyonlarına karşı 
ilginiz varsa ve henüz ortalıkta 
olmayan bir helikopteri kullan¬ 
mak istiyorsanız KA-57 Team Al- 
ligatorun sızı pişman edeceğini 
sanmam En azından herkesin 
alıp denemesi gereken bir oyun, 
böylece bu türe ne kadar ilgi 
duyduğunuzu anlayabilirsiniz 
Aynı benim gibi 
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İnmedi dünya si ikiye- ay¬ 
rılır İlkinde okuyucu- 
yu/seyîre iyi/oy uncuyu 
güldürmek için yapılan barız ko 
mik hareketler vardır; sulu eser¬ 
lerdir bunlar Diğerinde ise konu 
ve olaylar gayet ciddi ve mantık 
sınırlan içerisinde akarken karak¬ 
terler buyuk bir doğallıkla hep 
bir şoparlık yapar Raf, ama ortam¬ 
da kimse gülmez, gayel ciddi ve 
karizmadır İşte bu turun eserleri 
her /aman piyasada daha baş/ı- 
rılı olmuş ve daha çok beğeni 
kazanmıştır Şu an okuduğunuz 
MDK da bu turun bilgisayarlar 
dakı güzel bir temsilcisidir Kendi¬ 
ne bzqu karizması ve şopar lığıyla 
ekranlardaki en çılgın, yavşak ve 
en hızlı aetion oyunu 0*3*1 
MDK'nın buyrun şaşılası garip ve 
bir o kadar da zavallı dünyasına 
doğru bir gezintiye çıkalım 


ğı 75X zoom'a ulaşan görüş açı 
sıyla bilumum düşmanı çok daha 
etkili silahlarla yûkc-tmeru/ı müm¬ 
kün kılar Tum bun©ryetmezmiş 
gibi bir de eşi benzeri olmayan 
bir paraşüt sistemiyle donatılmış 
tır Bu paraşüt sayesinde havada 
yavaşça süzülmekle kalmayıp is¬ 
tediği yönlere doğru da super- 
rnan'cılık provası yapabilmekte¬ 
dir Muhteşem hızı ve karizması 
sayesinde Kurt gerçek bir kahra¬ 
mandır Ama unutmamak gere¬ 
kir ki, o kıyafet olmadan sıradan 
bir temizlik görevlisinden fazlası 
da değildir, 

Max irneks) İnsan boyutların¬ 
da altı ayaklı bir kopek şeklinde 
elektronik devre bozuntusudur 
Ama devre dıyıp geçmeyin, bu 
kopiş iki ayağıyla yürürken geriye 
kalan dört ayağının (yi da kolu¬ 
nun) her biriyle ayrı bir silah tu¬ 
tup gerçek bîr ölüm makinesine 
de dönüşebilir Ayrıca ağzındaki 
pürosu ve Dr I favvkıns'ın onun 
için özel ürettiği, mermisi tüken¬ 
meyen magnum' uy la da bera¬ 
ber gerçek bir mafya babasını 
andırır Bu şan babasının en bu¬ 
yuk lavorısi sırtına takabileceği 
(ama önce bulmanı/ lazım) jet 
pack'ıdır Bu jet sayesinde oyun 
daki tüm dağların tepelerin ladı¬ 
na bakan minik Max her açtı on 
hayranının ve suslu finoların bir 
numaralı gözdesi olacaktır 

Dr Havvkıns (daktır havkıns) : 
Her muhteşem ıratın, superkah 
ramanın ve her dunya-evren kur 
tarılışının arkasında çok çılgın bili 
madamları vardır Ama ne hik¬ 
metse bu sevgili çılgın bilîma- 


I mtzda 6 bacaklı gayetelenç zeki, 
1920'li yılların mafyasından Dia¬ 
ma robgt, köpek Max(biliyorum 
ilginç bir kombinasyon) ve kıya¬ 
fetimizle Iv1/fxTn rnucidi sevgili 
Dr Hawkırıs de olacak Beraber 
■ yine evrem kurtarmak için bilı- 
mum yaratığın geçmişim saygıy¬ 
la anıcaz, sevgili okuyuculaı 
Öncelikle oyunu daha önce 
oynamamışlar için kısa bir özet 
yapmamı/ geıekırse, MDK1 3D 
aetion türünde, hızlı ve heyecan¬ 
lı çok baba bir oyundu Llım/de- 
kı silahla üçüncü gözden gösteri¬ 
lecek bu biçimde ekranlar dolusu 
leveh gezip a/ biraz da bir TKİ 
ufak bulmacayı çözüp bayağı 
hareketli bir aetion fıIrrıındcymış¬ 


kı Şimdi bayağı şık olmuş yu/# 
leşmiş, zenginlesmîl Mesela artık 
oyunda ilkindeki Kürtün yanında 


Mehtabın Dayanılmaz 
Küselliği 

Kurt Hectic (kort hekfîk) i Bu 
arkadaş Dr. Havvkins'ın sıradan 
bir yardımcısıyken. Dr 'un ustun 
zekasının urunu olan bir kıyafet 
sayesinde gerçek bir süper kah¬ 
raman olmuştur Kıyafet ona 
muhteşem bir zırh ve mermisi tü¬ 
kenmeyen bir makineli tüfek su¬ 
nar Bunların haricinde özel snı- 
per rrıodurıa geçip bir çok dür¬ 
bünün ve kameranın ulaşamadı¬ 


Mor Dağın Kızları 

MDK 1 m ya da kısaca zamani¬ 
nin en lıı/lı, nefes kesici, full-dclı- 
on oyununu oynayanlar bilirler; 
orada oransız acaıp bir elbise 
giymiş kahramanımızı yönetiyor 
elbisenin sağ elindeki sonsuz 
makineli tüfeğiyle ortamdaki tum 
yaratıkların cücüğünü duruyor¬ 
duk Hatıllarsanız, güzel günler¬ 
de o günler, evreni kurtarırdık 
durup durup Ama evren bu, 
başıboş sakın bir şekilde uslu us 
lu yerinde durmaz kı; yine başını 
belaya sokmuş bir şekilde bizi 
bekliyor Neysek! bu sefer, yanı- 


ccsıne ortalığa mermi falan yağ 
diriyorduk, güzeldi yu/eldi ves¬ 
selam ama biraz eksiği vardı $arv 


ıkı karakter daha var«, bunlar 
oyuna inanılmaz bir atmosfer ve 
zevk katmışlar Çunku diğer 
oy unlarda kinin aksır# karakterle 
tın işlevleri ve mantıkları çok fark¬ 
lı Heı birinin kendine özgü yete¬ 
nekleri ve havası var, İstersem/ 
bunları daha yakından tanıyalım 



































damlarının hakları hep yeni¬ 
lir Her şeyi düşünenin ve 
yapanın onlar olmasına 
rağmen kahramanlıklar, 
ödüller ve öpücükler hep 
onların icatlarını kullanılan¬ 
lara verilir Küçüklüğümden 
beri gıcık olduğum bu du¬ 
rum neysekı bu oyunda bir 
nevi dindirilmiş Uc bölüm 
boyunca yöneteceğiniz Dr 
Havvkins'ın (yoksa bu isim 
tanıdık mı geliyor??) nc ult- 
ra manyeto lazeri ne de sa¬ 
niyede 80 mermi atan bir 
makineli tüfeği var. Onun 
yerine beyin kıvrımları ve 
onların arasında dolanan 
neredeyse ışık hızındaki 
elektrik sinyalleri var Ama 
emin olun, oyun boyunca 
aldığınız eşyaları birleştirirken 
doktorun öyle kuvvetli, ağır bir 
silaha da ihtiyacı yok Çunku o 
tost ekmeğiyle tost makinesini 
plütonyumla karıştırarak atomik 
bir nükleer tost atıcısı yapacak 
kadar zeki Sizin üzerinize düşen 
tek şey ise bölüm boyunca topla¬ 
dığınız objelerle oynayıp biraz 
kombinasyon çalışmak olacak 
Ve son olarak bilimadamlarını 
koruma ve geliştirme derneğinin 
bana verdiği yetkiye dayanarak 
sevgili Dr Havvkıns i oyunun tek 
ve biricik kahramanı ilan ediyor, 
madalyasını huzurlarınızda takı¬ 
yorum 

daMDaki Kemancı 

Oyundaki bu karakterleri bö¬ 
lüm bölüm oynuyorsunuz. Yani 
bir bolümün ortasındayken diğer 
bir karaktere geçmeniz diye bir 
durum soz konusu değil Her bi¬ 
rim sırasıyla, bölüm bitirdikçe oy¬ 
nuyorsunuz Bu da oyunu mo- 
nötonlaştırmaktan bir hayli uzak¬ 
laştırıyorlar, Ama bunun için bir 


ruz Ve ilkinin aksine MDK2'de 
bazı bölümler bir hayli uzun Her 
bölüm kendi içinde kücuk sub-le- 
vel'lara ayrılmış Her sub-level'da 
ya düşmanları öldürerek, ya bir 
bulmacayı çözerek, ya da ikisini 
birden yaparak bir şekilde bö¬ 
lümleri geçiyorsunuz En büyük 
güzellik istediğiniz yerde istediği¬ 
niz zaman oyunu save edebilme¬ 
niz (tabu kı de öyle olacaktı de¬ 
meyin, MDKI'de bu buyuk bir 
sorun yaratıyordu) Aslında böyle 
olunca da oyun epey kolaylaşı¬ 
yor, adım başı guicksave lerle ışı 
garantiye alabiliyorsunuz [özellik¬ 
le 1 de altıncı bolümde doktorla 
belli bir sürede bombaları işlevsiz 
hale getirmeye çalışırken : uzun 
uzun hangi kablo hangi düğme¬ 
ye ait diye bakacağınıza sırasıyla 
tüm düğme kombinasyonlarını 
deneyin doğruyu bulduğunuz- 
I da, guicksave yapıp bir sonrakim 
arayın vs ancak bolümü böyle 
oynarsanız hiç zevkli olmaz vc 
geleceğe dönüş hin sonundaki 
gibi bir milyon tane aksiliğe rağ- 


lamaya çalışan Dr Brown'ının 
yaşadığı heyecanı yaşayamazsı¬ 
nız, benden söylemesi!) Tum 


sublevelları geçtikten sonra ise is¬ 
tisnasız bir bölümsonu canavarıy¬ 
la karşılacasksınız, ve çok azları 
haricinde hiçbirine tamamen öy¬ 
le hodo hödo diye saldı ramıyor¬ 
sunuz Ya bir şekilde bazı meka¬ 
nizmaları harekete geçirip zarar 
veriyorsunuz, ya da bazı zayıf 
noktalarını bulup oralardan saldı¬ 
rıyorsunuz Öldürdükten sonra 
ise çok şık ve komik d em otar eş¬ 
liğinde bir sonraki bolüme doğru 
buyuk bir hızla yollanıyorsunuz 
Oyundaki düşmanlar her ne 
kadar korkunç gözükse de bir 
kısmı süper şopar tipler Sîze 
hedef gösterip "beni vuramaz¬ 
sın" şeklinde sallamalarını mı der¬ 
siniz, kurşun geçirmez bir camın 
arkasındaysa sıçrayıp kollarıyla 
bilımum maymunluk mu yap¬ 
malarını dersiniz artık bilemem, 
ama onlarla uğraşmak epey eğ¬ 
lenceli oluyor Her nc kadar 
bolüm sonu olanlar haricindeki 
yaratıklar pek bir sorun çıkart- 


masalar da, oyun boyunca 
takılacağınız bir çok ufak ay¬ 
rıntı ve geçemediğiniz bul¬ 
maca olacaktır Böyle 
durumlarda ekranı iyice 
tarayıp dört bir tarafa dikkat¬ 
le bakmanızı öneririm, Elbet 
gözünüzden kaçan bir eşya 
ya da bir nokta vardır Bazı 
durumlarda özel bir karenin 
üzerinde olmanız ya da belli 
bir noktaya ateş etmeniz 
gerekiyor Böyle yerler illa ki 
bir şekilde işaretlenmiştir 
Ama yine de eminim ki 
Lakılacakğınız yerler olacak¬ 
tır, isteğe göre tam açık¬ 
lamasını da yayınlayabiliriz 
tabu Talep meselesi 
Değerli Level halkı, emin 
olun ki böye güzellikte bir 
actıon oyunu kesinlikle bil¬ 
gisayarlarınızı onurlandıracaktır 
MDK2'yı kaçırmanız halinde 

"yaşamadığım ve kısmen 
yaşayamayacağım diğer 
bazı tum dünyevi zevk¬ 
ler" adlı denemeyi gün¬ 
lüğünüze yazmanızdan 
ne bu yazının sahibi ne 
de elinde tuttuğunuz 
dergi sorumluluk kabul 
etmemektedir Sevgiyle 


Gökhan & Battı 
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Army Men Air Tactics 
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ARMY MEN AIR TACTİCS 


Küçük yeşil adamlar geri döndü, ancak bu sefer karadan değil havadan saldırıya geçiyorlar. 


Bilgi İçin: www. 3ılo,conı 



Mn ıkluğuncla en azından 
iır iane dahi oyuncak as- 
•r.ı olmamış biri yoktur 
herhalde Yeri geldiğinde bu as¬ 
kerlerden bir odu kurabilir, yeşil 
çimler ve çamurlar arasından çan 
pişti ra bilir ve savaşı kazanmak için 
en zevkli yöntem olarak karargah¬ 
ları ateşe verebilirdik Tabii kı yaş 
ilerledikçe bunlardan geriye sade¬ 
ce erimiş asker koleksiyonu kaldı 
tabii ki Aslına bakarsanız artık 
kendi kültürünü oluşturmuş olan 
bu yeşil askerler sadece 1 ur kıy e 
değil tüm dünyadaki en popüler 
oyuncaklardan Geçen senelerde 
bilgisayarımıza bir strateji olarak 
dalan bu oyun benim gibi, bu tür 
oyuncak fanla- 



açığa çıkan silah güncellemelerim 
de gözden kaçırmamalısınız. Düş¬ 
man sarı birliklere karşı hava 
avantajını kullanırken, değişim 
geçirmiş sineklere, deniz altılara, 
destroyer ve 


enin beklentile¬ 
rini karşılaya¬ 
madığı için pek 
tutulmadı So 
nuc olarak tari¬ 
hi bahçe savaş¬ 
larında kullanıl¬ 
ması en zor 
olan hava kuv- 


İ $ 



jf 


uçaksavar gibi 
ölüm makine¬ 
lerine de dik¬ 
kat etmelisiniz. 
Toplam 20 bo¬ 
lümden olu¬ 
şan oyun dün¬ 
ya üzerindeki 
çeşitli noktaiar- 


vetlerı desteği ile geri döndü 
kalım neler olacak 


Ba- 


It’s Hurts Me So... 

Air Tactıcs'te yeşil birliklerin en 
usta pilotu olan Kaptan Wılliam 
Blade, sarı birliklerin komutanı sa¬ 
vaşçı General Plastro ve ona yar¬ 
dım kaçık dahi gri dokto¬ 

run korkunç planlarını öğrenip, 
engellemek plastiğinin son dam¬ 
lasına kadar savaşacak Tabii kı 
Sarge ve seçilmiş birkaç yeşil aske¬ 
rin yardımıyla Neredeyse efsane 
olmuş olan Strike [Jungle, De- 
sert ) serisi ile aynı yapıda olan 
Action tarzındaki oyunda uç farklı 
savaş helikopteri kullanabilirsiniz 
Tabii ki bunları elde etmek için sa¬ 
vaşlarda başarı elde etmeniz ge¬ 
rekiyor Ayrıca bolum içerisinde 



da (kum havuzu, çiçek bahçesi, 
alp dağlarında bir köyde ve ban¬ 
yo} geçiyor 

Bu kuçuk askerleri çocukluğu¬ 
muzda savaştırdığımıza benzer 
mekanlarda geçen oyunda arka 
plandaki bir çok aracı doğrudan 
değil ama kullanabiliyorsunuz 
Örneğin bir spreyi sıkıp, daha 
sonra bunu ateşe vererek karşısın 
dakı askerleri öldürebilir veya su¬ 
yun kaldırma kuvvetini (I?) kulla¬ 
narak pencerenin pervazına ka¬ 
dar yükselebilirsiniz 
Grafik olarak pek ıç 
açıcı olmayan 
oyunda sanki ilk 
Army Men'den bu 
yana herhangi bir 
grafiksel güncelle¬ 
me yapılmamış gibi 
duruyor Bu¬ 
nunla bağlantılı olarak bir 
çok animasyon düşünce 
olarak güzel dahi olsa (As¬ 
kerlerin erimesi, kafa bacak 
kopması vs) gorunlfj olarak 
pek güzel görünmüyor 
Oyundaki en iç açıcı ek¬ 
lentiler ise ana oyun içeri¬ 
sinde ulaşılabilecek Hava 


Hockeyi ve Go gibi kuçuk oyun¬ 
lar Bunlar haricinde tum oyun 
sonsuz bir döngü içerisinde kü¬ 
çük askerleri, tankları, etrafınızda 
dolaşan böcekleri yani rengi yeşil 
olmayan ve hareket eden her şe 
yın öldürülmesi gereken bir 
oyun Sonuç olarak bir bolumu 
en başından bir kere daha oyna¬ 
mak bir işkence gibi gelebilir Za¬ 
ten stratejik olarak da yapabilece¬ 
ğiniz çok fazla bir şey yok Oyun¬ 
daki ses efektleri için de söylene¬ 
bilecek pek bir şey yok L-tkısız ve 
hatta kötü denebilecek müzik ve 
tabu kı oyunda kullanılan her tür¬ 
lü efekt de hiç kullanılmasa daha 
iyi olacakmış dedirtecek nitelikte 
Belki de bunun nedeni çocukların 
oynarken kendilerinin çıkardıkları 
Bonom" veya "dıkşyn" gibi 


ses efektlerini yakalamak olabilir 


...Baby Please 
Dorı’t VVorry 

Oyunu zevk alarak oynayabil¬ 
mek için başka birine daha ihtiyaç 
duyabilirsiniz Multiplayer modurv 
da, tek 
kişilik gö¬ 
revlerde¬ 
ki sekiz 
haritayı, 
uç farklı 
oyun tü¬ 
ründe 
kullana¬ 
bilirsiniz Savage Scavenge Bu 
oyun türündeki amaç rakibiniz¬ 
den daha fazla parça toplamaktır 
Eğer helikopteriniz parçalanırsa 
her şeye baştan başlamak zorun- 



Alternatif 



da kalabilirsiniz Bunun için ar¬ 
kanıza dikkate din! 

Deathmatch Adı üstünde, 
Oyuna zaman veya olum sınırı 
koyabilirsiniz. 

Bug Hunt: Havaların ısınması 
ile harekete geçen ve insanları 
sıkça rahatsız eden bortü böcek 
takımına karşı savaşlarında insan¬ 
lara yardımcı olmalısınız Böcek 
deyip geçmeyin size sarı birlikler¬ 
den çok daha fazla zarar ver el: Ji e 
ler 

Sonuç olarak pek iç açıcı ol¬ 
mayan oyun, özellikle küçük yaş¬ 
taki oyun severler için, şiddet ve 
kan içermediği için uygun bir 
oyun Bunun haricinde sadece 
Army Men serisinden hoşlanan- 
lara tavsiye edebileceğim bir 
oyun İyi Eğlenceler! 
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İNCELEME 


POKEMON 


İşte anlamsız m in ili yaşam formları 



Yapım: Virgin Interactive 

ı vpffcüf'-P piyasaya 't-kat 
ı.nk zaman olmadı arna r 
iyi iç yaptıkları tartıl 
maz Çizgi film, kart oyunları, ti¬ 
şörtler, şapkalar, çantalar, yer 
gok pokemon oldu Yine karde¬ 
şim sağolsun, pek çoğunun adı¬ 
nı sanını öğrendim, ne yerler, ne 
içerler bilgi sahibi oldum [Çizgi 
dizi fena değil, ama öeneç Dra- 
gonball, çok daha iyiydıii Neyse, 
Pokemon'un r ed.gr eenyellovv 
versıon adı altında ur: adet PC 
oyunu çıkmıştı, ancak bu oyunla 
rın tümü Nintendo Ga- 
meboy emulatörü ile 
PC'ye nakledilmiş oldukla¬ 
rı için grafikler, renkler ve 
oyun kalitesi sürtmüyor¬ 
du Bu son versiyon ise, 
bir oyundan çok, rehber 
program olarak hazırlan¬ 
mış, Ne bir campaıgn ga- 
me ne de kendi destenizi 
yaratma seçeneğim/ var 
Asıl amaç, leam menü¬ 
sünden oyunun nasıl oy¬ 
nanacağını öğrenmeniz, 
play menüsünden de mevcut 
olan iki desteden biriyle pratik 
yapmanız [Işın kotusu desteler 
de dengesiz, Machop ve Macho 
ke'lu dovuş destesi, Goldeen ve 
Seakıng'lı su destesinin canına 
okuyor!) 

Extras menusu ile Acrobut re- 
ader kullanan bir ara hırım açılı¬ 
yor ve buradan kendi Pokemon 
oyun alanınızı veya bozuk para¬ 
nızı bilgisayardan basabiliyor. 
Duellist dergisinin ki kendisi Po¬ 
kemon'un ve Magîc'ın üreticisi 
Wızard of IH» Coast şirketinin 
dergisi olur-yazarlarının oyun 
taktikleri ve iyi m 
efece nasıl olmalı 
üJtıc konulardaki m,ı 
|q!ı l> tin! okuyul Mı- 
yDAimu i?. Hatta 
hor bu İH solurlar t 
iiuşan ıl ı 1 ıkern «n 
■.anavinr geçerseniz 
hem gizli masaüstü re 
simleri, hem de Profe- 

ŞOT O.-r m .-Iı l m r yılırIf-n SMSl- 

fikrisi ka/anıyûf%ı ji uı/, 

(Cari. nyuı ii.^ nasıl oynann onu 

da kısaca anlatalım bakalım: 
Oyunu bilgisayarda oynayacak- 


l"ür r 3D Artlnn 

sanız hiçbir şeye ihtiyacınız yok 
Kart oyunu içinse bozuk para, 
hasarı belirlemek u/ere birkaç 
boncuk ya da zar bulmalısını/ 
Oyunun amacı rakibinizin poke- 
morılarına kendi pokemonlarınız- 
la saldırıp onları yenmeIflfr Ka 
zan m anın üç yolu var, ya rakip* 
nizin altı pokemonunu yenecek¬ 
siniz, ya onun sız:-* karşı dövüştü¬ 
receği pokemonu kalmayacak, 
ya da destesinde çekecek kartı 
kalmayacak 

Oyuna başlarken her oyuncu 


Web: www-vre,t oufc 
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yedişer kart çeker ve elinde bulu 
narı bir temel pokemon kartını 
kapalı olarak onune koyar Bu 
kart, o oyuncunun aktif pokemö¬ 
nüdür İsteğe bağlı olarak beşe 
kadar temci pokemonu da ye¬ 
dekte bekletebilir siniz Bu kartları 
da aktif pokemonun arkasına di¬ 
zin Destenizden üstten altı kart 
çekip, kapalı şekilde koyun Bun¬ 
lar rakibinizin her pökeırı on unu 
yendiğinizde kazanacağını/ 
ödüller olacak Şimdi SktTP ve ye¬ 
dek pokeri ıonları ters çevirin ve 
yazı tura atarak oyuna başlayın 
Tik iş olarak kart çekersiniz Ar- 
dindcTı şn işimi hrton 
İsLÇ'oıkleiıı ıı/. y. ı 
I ' ibıl r-- nız 
Li r pok k'mûna 
enerji eitene: 

Er;eı ıi kanlan pn 
kölnnnîriNiı --ıklı- 
mhıfrpeİLTi ya itki 
geri rekılebılmelerı için 
gerekli kartlardır Elinizdeki 
rfnerjı kartlarından Lwmi ıhirr 
ya da yçde-k poke n>üi '[.jiı tuzdan 
Ljlrinc- eki evi: bilir 1 , ine. Ancak hu 
işlem her el bir ke/ yapılabilir 
Fideki temel pokemonu ye- 


Jt.4. 


dekler arasına yerleş¬ 
tir m e Ancak yedek 
bolumuı ide boş yeri¬ 
niz varsa yapabılırsı 
nız 

Eğitmen kartı 
kullanma Eğit¬ 
men kartları bir 
defalık kullanılır, 
üzerinde yazanlar 
uygulanır ve atılır 
Pokemon guru kullanma Kimi 
pokemonlaıın özel güçlen vardıı 
Bu güçleri kullanmanız, saldırı 
olarak sayılmaz Ayrıca 
yedekteki pokcmonla 
rın da güçleri kullanıla¬ 
bilir 

Aktif pokemonu dö¬ 
vüşten gen çekme: Bu 
işlern için pokemon 
kartının sağ altındaki 
bedel kadar enerji kar¬ 
tını atmanı/ gerekir 
Pokemon zor dutum¬ 
daysa kaçırıp yedekteki 
bir diğeriyle değiştirin. 

Pokemonu dönüş¬ 
türme: Bir temel pokemon kartı 
üzerine I dereye pokemon kar¬ 
tı, ya da 1 derece pokemorı 
üzerine 7 derece pokemon kartı 
oynayarak pokemonu dönüştü¬ 
rebilirsiniz Ancak bu işlemi yap 
mak için pokemonu açtıktan 
sonra cn az bir el beklemiş olma¬ 
lısınız Dönüşen pokemonlar da¬ 
ha cjuçlu saldırılar yapabilirler, te¬ 
mel pokemonun hasar ve enerji 
kartları da üzerlerinde kalır 
Şimdi saldırı sırası geldi Aktif 
pokemonun saldırabilmeğe o sal¬ 
dırı için yeterli enerji kartına sa¬ 
hip olması ile mümkündür Saldı¬ 
rırken o/ellikle belirtilmedikçe 
enerji kartlarını atmazsınız, poke- 
monun üzerinde kalır Rakip aktif 
pokemon hasar aldıkça üzerine 
her I 0 hasaı için bir işaret ko¬ 
nur, Rakip pokemonu yendiğiniz 
(enerjisi sıfırın altına indiği) tak 
dırde önünüzdeki ödül kartların 
dan birini çekersiniz Dediğimiz 
gibi, tümünü çeken ka/anır [Bil¬ 
gisayarda kısa oyun sistemi var. 


Alternatif 


Magic the Gafhermg 



fa 


yan! altı 
değil uç 
odul üzerin¬ 
den oynanıyor ’ 

Biti Mir .ISinOr! 

I ıilgiTıüyCıt oyıu 

nundöid cıcsıs 
Icrdc yer verilmemiş 
olan conrused,asle- 
ep,paraly/ed durumları da 
var ama, yer darlığından değine¬ 
medik, belki bir başka zaman 
iğer İnternetten yeni desteler 
indirme imkanı olacaksa ya da 
oyunun campaıgn içeren yeni 
bir pölumu yapılacaksa, Poke¬ 
mon Iradıng C'ard Gara e fena 
bir başlangıç değil, ancak şu ha¬ 
liyle daha çok bir veri bankası gi 
bı duruyor Yine de Pokemon 
tutkunu dostlarımızın anne-baba¬ 
larına bu oyunu aldırmak için bir 
hayli baskı yapacaklarını tahmin 
etmek gut değil (Ellerinize sağ- 
lıki Bundan sonra sizi Pokemon 
Batu ve Gökhan olarak anacağı/ 
arkadaşlar Cem) 


Batu & Gökhan 
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LİFE OR DEATH 2 






LIFE OR DEATH 2: 


Sen motorları ılıt beti ettim eni kırıyorum 


THE DOOM 




Dağıtıcı: www.eaglefly.com 


Tür: RTS 


Bilgi İçin : www.eaglefly.com 
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bileceklerini düşünüyorlar Bır- 
gun hayal ettikleri qıbi bir geze¬ 
gen bulan akıllı robotlar bu ge¬ 
zegenin kendilerinin olması ge¬ 
rektiğim düşünmeye başlıyorlar. 


Fakat gezegende insan zekası 
hüküm soruyor Ve insan zeka¬ 
sıyla robotlar arasında bir savaş 
başlıyor 

BU masal gibi konudan sonra 
oyunun a ray uzun den bahsede- 


Bekleyecerı... 

Yapımcısının sitesine bile 
ulaşılamayan bu oyuna para ver¬ 
meyin derim Teknik olarak 
zamanın gerisinde bir oyun At¬ 
mosfer bir turlu sizi saramıyor 
Vaktinizi daha faydalı şeylerle 
geçirin Emin olun bu oyunu oy¬ 
namayarak hiçbir şey kaybet¬ 
meyeceksiniz 


Home sweet home 

Konu yine gelecekte yine 
uzayda geçiyor 2 100‘lu yıl¬ 
larda akıllı robotlar insan ze¬ 


kasına sahip oluyorlar İnsan 
gibi düşünüp bazen insandan 
daha iyisini yapıyorlar Fakat bir 
sorunları var Duyuları yok Akıllı 
arkadaşlar duyularının olmaması¬ 
nı evlerinin olmamasına bağlıyor¬ 
lar ve kendilerine bir ev bulurlar¬ 
sa insan gibi duyulara sahip ola- 


rek sıkmam sizi umarım İsterse¬ 
niz masala sonra devam ederim 
Arayuz sade ama kullanışsız Yu¬ 
karıdaki kuçuk haritadan pek bir 
şey anlaşılmıyor İstenildiğinde 
kaldırılabiliyor Boylece karşı¬ 
nıza kocaman bir ekran dolu¬ 
su savaş alanı çıkıyor, Bina ve 
ünite yapımı hemen hemen 
her strateji oyununda olduğu 
gibi belli bir sıra izliyor Bu sı¬ 
ra zaten size görevler sırasın¬ 
da gösteriliyor Oyunun en il¬ 
ginç yanlarından biri ana ge¬ 
minizin hareket edebilmesi. 
Gemiye motorlar bağlayabili¬ 
yorsunuz Belli bir büyüklükte 
gemiyi belli sayıda motor ha¬ 
reket ettirebiliyor 


Gaptan motor ısınmadı... 

Diğer RTSIerden bildiğimiz ha¬ 
ritadaki fog olayı bu oyunda bi¬ 
raz daha değişik Oyun uzay 
boşluğunda geçtiği için sadece 
gemi veya ünitelerinize yakın ast 
roid veya gezegenleri görebili¬ 
yorsunuz Ünitelerinizi yönlendir 
mek için bir kara parçası şart Fa¬ 
kat gemiyi boşlukta yönlendirebi¬ 
lirsiniz. Bu yüzden geminin hare¬ 
ket edebilmesi ve motorlar önem 
kazanıyor Kaynaklar yine her 
oyunda olduğu gibi bu oyunda 
da mineral ve güç şeklinde. 

Ufak bir dengesizlik ünitelerin 
genel olarak oldukça uzun bir 
atış menziline sahip olmaları Ya¬ 
nı bir astroıdın üzerine geldiği¬ 
nizde birden nerden geldiğini 


anlamadığınız bir sûru roket yi¬ 
yorsunuz Ufak çapta bir keşif 
için bile oldukça fazla adam top 
lamanız gerekiyor 

Çok da özenle hazırlanmamış 
grafikler sönük efektlere sahip 
Oyunun 3D desteği yok Bu yüz¬ 
den birkaç patlama ve duman 
efektinden fazlasını bu oyundan 
beklemeyin Grafikler sızı tatmin 
etmeyecek Değişik gelebilecek 
şeyler belki etrafta oyun boyun¬ 
ca uçuşan ufak taş parçaları veya 
arka plandaki güzel gezegen 
görüntüleri olabilir Müzik ne et¬ 
kileyici ne de oyunun atmos¬ 
ferine uyqun Sesler ise bildik bir¬ 
kaç efektten ve emir komuta 
kelimelerinden ibaret 


H lk RTS'lerin çıktığı zamanı 
hatırlıyorum da, herşey ne 
kadar güzeldi strateji oyun¬ 
cuları için Firmalar geniş aralarla 
ürünlerini piyasaya çıkarıyorlardı 
Çunku üreticiler her oyunda or¬ 
taya çok daha iyi, bir öncekin¬ 
den çok daha gelişmiş bir oyun 
koyuyorlardı Yeni gelecek bir 
oyunun çıkmasını dört gözle 
beklerdik acaba neler yeni diye 
Yine nelere şaşıracağımızı merak 
ederdik Fakat bu tabikl çok 
uzun sürmedi Korkunç bir hızla 
gelişen firmalar olabilecek en üst 
sınıra kısa surede ulaştılar Şah¬ 
sen bir Starcratt hayranı olarak 
RTS 1 de en üst seviyeye ulaşıldığı¬ 
nı söyleyebilirim. Bundan sonra 
çıkan oyunlar gerek konu, gerek¬ 
se oynanış olarak önceki ön¬ 
cülerini taklitten ileri gideme¬ 
diler, Çünkü ortaya bırşey çı- 
| karmak zordur Bir oncekin- 

I den iyisini çıkarmak daha 

| zordur En kolayı hiç değilse 

I bir öncekim taklit edip onun 

K yaptığını yapabilmektir 
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İNCELEME 


UGS BUNNY: LOST IN Tl M E 


Havuç yeme İçgüdüsü 


Yapım: Virgin Interactive 


Mü 


uçukken izlediğimiz çiz¬ 
gi filmlerin karakterleri 
bizim için hep birer kah¬ 
ramanlardı. Hepimiz bir tanesine 
hayran olmuş onun yerine geç¬ 
mek istemimizdir Benim kahrama¬ 
nım hep lom olmuştur Hala tele¬ 


Tür: 3D Action 

Merlin oyun boyunca neler yap 
manız gerektiğini size söyleyecek¬ 
tir. Bugs'ın genel olarak amacı 
kendi zamanına geri dönebilmesi 
için her bölümde yanı zamanda 
gerekli sayıda saat ve altın havuç¬ 
lardan toplamak 


7 

V 

m.' *- 


¥ 


NOW|f£«E 


vizyonda Tom&Jerry'ye rastlasam 
bakınmadan edemem Eğer sizin 
kahramanınız Rugs Runny ise ar¬ 
tık o kahramanın yerme geçme 
şansını/ var Bugs Burırıy: Lost İn 
lime ilk Bugs Bunny oyunundan 
sonra birşeyleri değiştirmeye çalış¬ 
mış ve de başarılı da olmuş Lost 
in Time önce PSX için piyasaya 
Sürüldü ve srrrıdi PC'Ierımız iç iri 
olan versiyonu tezgahlarda 

Konu 

Öncelikle bilmeyenlere 
bu oyunun platform türün¬ 
deki oyunların iyi örnekle¬ 
rinden hırı olduğunu söyle¬ 
memiz gerekir İlk oyundan 
sonra yem bir grafik motoru 
kullanılarak hazırlanan 
oyunda Bugs, bulduğu bir 
zaman makinesiyle yanlışlık¬ 
la bilmediği bir zamana gi¬ 
diyor, Orada Merlin adında 
yaşlı bir adamla tanışan 
Bugs bu makinayı onun yaptığını 
öğreniyor ve de kendi zamanına 
geri dönebilmek için yardım isti¬ 
yor M er m ise Bugs'a bunu yapa¬ 
bilmesi için önce başka şeyler 
yapmasını gerektiğini söylüyor ve 
de Bugs'ı yani bizi oyuna ısındır¬ 
mak icın belirli hareketlerin nasıl 
yapılacağını anlatmaya başlıyor 


Arayüz ve oynayış 

Merimin sızı alıştırdığı 
bolümde de göreceğiniz 
gibi oyunda zıplama vur¬ 
ma ve bunun gibi bir 
çok hareket var Oyunun 
kontrolleri gayet zahmetli İl¬ 
gine bir yürüme listemi var Buna 
karışık olan kamera acılan da ekle¬ 



nince bazı yerlerde çok zorlan iyon 
ve dolayısıyla dlf sıkılıyorusunuz 
Yine de kontrolleri olabileceğin 
eri uygununa ayarlamak ısınızı bi¬ 
raz kolaylaştırabilir 

Bugs Bunny'nin yapabileceği il¬ 
ginç hareketler tavşan deliğine 
dalmak, kulaklarını helikopter gibi 
kullanabilmek, yuvarlanmak ve 


Web: www.vie.co.uk 

vurmak Tavşan deliğine 
dalmak iki yer arasındaki 
geçiş kapısı a m arıyla kulla- 
nılıyor Kulakların dönmesi 
zıpladıktan sonra yumu¬ 
şak inişler yapmak için 
gerekiyor Yuvarlanma 
ve vurma ise rakibinizi dü¬ 
şürmek zayıflatmak veya saf- 
dışı bırakmak için Enerji ola¬ 
rak havuç: kullanmanız 
sanırım kahramanı Bugs 
Bunny olan bir oyunda garip 
kaçmaz Ayrıca Bugs'ın birşeyleri 
itip çekebileceği ve taşıyabileceği¬ 
ni de unutmayın, her zaman ha¬ 
yatı kurtarıcı olabiliyor 

Oyunun en önemli gereksinimi 
save etme opsiyonu Bunu sade- 
ce oyun içinde sağlamak 
mümkün Bazı checkpoinüler 
^ sizin o anki durumunuzu kay¬ 
dederken arada sırada da 
Merim size oyununuzu kay 
detmek isteyip istemediğinizi 
soruyor Sadece bu noktalar¬ 
da oyunu kaydetmek mümkün 
ve de kaydetmezseniz 
bütün topladığı¬ 
nız eşyalar boşa 

gidebilir 

Grafik ve ses 

Grafiksel açıdan oyunun bir çiz¬ 
gi filmden tek farkı rerıderlarımış 
modelleri diyebiliriz 
Oyunun 1024x768'e 
çıkabilen çözünürlü¬ 
ğü bıldığVrıfe Warner 
Bros karakterlerim çok 
iyi yansıtabilmesine 
olanakvermış Bir 
platform oyununa 
göre oldukça net ve 
keskin grafiklere sahip 
oyun çı/gı ilimlerden 
hatırladığımız başka 
birçok karakteri daha 
ekranlarımıza taşıyor 
Animasyon ve görün¬ 
tü efektleri bir platform oyununda 
alışılmamış şekilde yapılmış Oyu¬ 
nun ses ve müzikleri de tam bir 
platform oyununa yakışan şekilde 
yapılmış Özel bir müzik veya ses 


Alternatif 


fan Jack Rabbit 2 




yok fakat her hareket garip 
bir efektle ilişkileridirılmıs Sonuç 
olarak oyunu baştan sona 
oynarken sanki bazı sah¬ 
nelerini kendimizin oyna 
dığı bir çizgi filmi seyredı- 
yormuşuz gibi oluyor 


Sonsöz 

Oyunun zorluk sevi 
yesı bana bir hayli 
yüksek geldi Belki biri 
türlü kontrollere tam ısı 
narnadığımdandır Fakat 
yine de genel olarak 
oyunun motoru rahat oy¬ 
namaya yönelik değil Bu 
da oynanabildiği düşürü¬ 
yor Şahsen ben 
TomSJerrynın oyunu¬ 
nun akmasını tercih 
ederim Yırıe de plat- 
form turu oyunlardan 
hoslananların kesinlikle 
denemesi gereken bir 
oyun Bugs Bunny I ost 
Tn Time 


M 


Onur Bayram 
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Motolir&ss fcteön ess: 


MDTÛCROSSJMADNES 


Şoförlüğün de bir karizma» vardır. Söyle de hoplayıp zıplayarak yarışılmaz kİ... 



Tür: Motorsktot Varıcı 


BU yi için- www.MlcroîiDrLtûm 






yun dünyasının cn 
çok iş yapanları ya tü¬ 
ründe bir devri kapa¬ 
tıp diğerim aran oyunlar, ya da 
orjinal ve hiç yapılmamışı yapan¬ 
lar olmuşlardır İki sene öncesi¬ 
nin en orjinal fikri olan MotoC- 
ross Madness karşımıza devamıy¬ 
la tekrar çıkıyor Oyunun orjirıal- 
lığl ise tabıki normal bir yarış 
oyunu olmamasından geliyor 
Sürekli o televizyonlarda gördü¬ 
ğümüz ufacık bı motorun üstüne 
metrelerce hoplayıp zıplayarak 
"Bu sefer kesssın öldü!" dedirten 
hareketleri yapan kışı sanai da ol¬ 
sa sîzsiniz Zaten ilk oyunu oyna 
yanların bu yazıyı beklemeden 
oyunun başına geçtiklerine emi 
mm 


daha yeni kurduğunuz oyuna 
adapte olmanızı zorlaştırabilir 
Grafik bölümünde dikkatimi çe¬ 
ken ise oyunun en yüksek çözü¬ 
nürlükleri bile desteklemesi oldu 
Butun ayarları yapıp oyuna 
girmek istediğinizde karşınıza ge¬ 
len ekranda hangi oyun tipinde 
ve haritada yarışmak istediğinizi, 
rakip sayınızı, rakiplerinizin zeka 
düzeylerim, haritayla ilgili diğer 
ayarları ve motor-sürucü seçimi¬ 
nizi yapabilirsiniz Bir çok motor 
arasında Honda, Yamaha ve 
KTM göze çarpıyor Toplam 6 tıp 
oyun ve 70 civarında harita var 
Oyun tiplerinin bazılarını ilk 
oyundan da hatırlayacaksınız 
Bunlar önceden bildiğiniz Baja, 
Stunt, Nationals, Supercross, ye¬ 


■ Baja: Rakiplerinizden önce 
açık araziye yerleştirilmiş kapıları 

sırayla geçmeniz 
gerekiyor. Açık ara¬ 
zide yolunuzu kay¬ 
bederseniz sol altta¬ 
ki yeşil ok yönünü¬ 
zü bulmak için yar¬ 
dımcı olabilir. 

■ Stunt: Yine açık 
arazide rakipleriniz¬ 
le belli bir surede 
özel hareketler ya¬ 
parak yarışıyorsu¬ 
nuz. En fazla puanı 
toplayan kazanıyor 
Haritalarının Ba- 
ja'dan farkı daha 
çok atraksiyon ya¬ 
pabileceğiniz tepeciğin bulun¬ 
ması 

■ Nationals: Açık arazide fa 
kat belli bir yolu izleyerek 
gitmeniz gereken bir 
tip Atlama zıplamaya 
uygun 

■ Supercross: Tele¬ 
vizyonlardan da tanıdığı¬ 
mız asıl tıp bu Kapalı pist¬ 
lerde değişik ebatlardaki 
tümseklerde kontrol ol¬ 
dukça zor Benim en çok 
hoşuma giden tip bu ol¬ 
du 

■ Enduro: Bajaya 
benzer kapı sistemi bu tıp için 
de geçerli Fakat haritalarda 
rakiplerinizden başka arabalar, 
kamyonlar, trenler, helikopter¬ 
ler ve de UFO'larla karşılaşa¬ 
caksınız 


■ PrceCircuit: Oyundaki en bü¬ 
yük yemliklerden biri olan bu 
oyun tıpı kariyer yapmanıza ola 
nak sağlıyor. Yarışlara katılıyorsu¬ 
nuz. Kazandıkça paranız artıyor 
ve de kot, T-shirt ile başladığınız 
kariyeriniz giderek yükseliyor 

■ MotoTag: Sadece mu İtip la- 
yer kullanılabilen tıp Kendi için¬ 
de de çeşitlen var 

Kapı geçme sistemi kullanılan 
tiplerde eğer harita sayısı size 
yetmezse istediğiniz haritaya ras¬ 
gele kapı koydurabilir ve böylece 
yem parkurlar elde edebilirsiniz 

21 pare top atışı 

Oyunun grafiklerinin kıymetim 
bilin çünkü grafikler hiç de yaba¬ 
na atılacak gibi değil Bilmiyo¬ 
rum ekran görüntüleri sizi ne 
kadar tatmin eder ama ben¬ 
ce oyunu en azından bir 
kere gorup grafiklerinin 
gerçekliğini kendiniz 
hissedin Oldukça 
özenli hazırlanmış 
grafikler açık mekanlarda 
‘ daha da etkili oluyor 
Özellikle açık mekanlarda 
geçen yarış tiplerinde et¬ 
rafınızdaki atmosfer çok 
iyi yaratılmış Sizi kısıtla¬ 
mayan oyun tiplerinde 
alıp başınızı sağa sola 
gittiğinizde genelde yüksek 
bir dağa gelinceye kadar bu 
grafiklere şahit oluyorsunuz 
Ama benim tavsiyem o yüksek 
tepeyi dc aşıp ilerlemeye çalış¬ 
manız Oyunun sınırları bura- 


ni olarak Enduro, Pro-Cırcuıt ve 
de sadece multiplay için tasarlan¬ 
mış Moto-Tag tipleri. 


Bu işler ince 

işler 

Sorunsuz bir kuru¬ 
lumdan sonra karşını¬ 
za gelen menüden 
ayarlarla uğraşabilirsi¬ 
niz Burada ilk dikkati 
çeken şey motorunu¬ 
zun en ince ayarlarını 
yapabildiğiniz garage 
bölümü Fakat tavsi¬ 
yem buradaki ayarla¬ 
ra oyunla yeterli süre 
ilgilenmeden dokun¬ 
mamanız, Günkü bu 
ayarlar motorun süs¬ 
pansiyonundan frenlerine kadar 
her şeyi "ince ayar" düzeyinde 
değiştiriyor ve de yanlış bir ayar 




































da kendini gösteriyor ve de te¬ 
peyi aşıp biraz daha ilerlemeye 
çalıştığınızda oyun ramazan to¬ 
pu gıbıforda barız top atışı sesi 
var çünkü) sizi ve motorunuzu 
haritanın ortalarına, olmanız ge¬ 
reken yere yolluyor Havadaki 
bu uzun ucus sırasında mekanın 
güzelliğim daha da iyi faik ede* 
çeksiniz 

Gratık motorunda benim en 
çok hoşuma giden atmosferi 
sağlayabilmek için kullanılan ara¬ 
balar, uçaklar gtbf nesneler, pek 
kusur bulamadığım golgelendır- 
meler ve de düşme çarpma sıra¬ 
sındaki gerçekçi hareketler Oyu¬ 
nun yerçekimi motoru ile ilgili 
ufak bir sorunu var Bir tümsek¬ 
ten zıpladığınızda havadayken 
yan dönüp tekrar düzelebiliyor¬ 
sunuz Bu da özellikle Supercross 
tipi oyunda kontrolü oldukça 
zorlaştırıyor ve sürekli düşmenize 
neden oluyor Fakat alışırsanız 
bununda çok sorun yaratacağını 
sanmam 

Bişiy vızıldıyo, 

motora sinek mi kaçmış? 

Başlangıç demosundaki çeşitli 
motoeross'lardan alınmış görün¬ 
tülerden oluşan filme oldukça 


hareketli ve hos bir müzik eslik 
ediyor. Bunu seyrettikten sonra 
oyunun oldukça iyi müziklere sa¬ 
hip olduğu kanısına varmıştım ki 
yanılmışım, Çünkü oyunda başka 
yerde müziğe 
rastlayamadım 
Fakat ses efektle¬ 
ri müziğin eksik¬ 
liğini örtüyor. 

Motorun devir 
sesinden tutun 
yanınızdan geç¬ 
tiğiniz arabanın 
sesi bile eksik bı¬ 
rakılmamış 
Özellikle yine Su¬ 
percross yapar¬ 
ken seyirciler sizi 
desteksiz bırak¬ 
mıyor Zaten 

seslen duyduktan sonra oyunun 
içinde müziğe çok da gerek ol¬ 
madığını duşundum İsterseniz 
bir yandan radyonuzu açıp oy¬ 
nayabilirsiniz \ tatta gıdın içer¬ 
den bı yarım ekmek sandviç ya¬ 
pın meyve suyunuzu da alın 
Ama yok o kadar abartmayın 
oyunun kontrolleri bı yandan bı 
şıyler tıkınıp bi yandan oynama¬ 
ya uygun değil Haa kontrol de¬ 
mişken, oyunun kontrolleri ilk 


oyunla oldukça benzerlik gös¬ 
teriyor Eğer 4 tuşlu bir joys- 
tick’e sahipseniz ne mutlu 
size Ama oyunu klavye 
ile oynamak da hiç zor 
değil Hareketleri belli 
tuşlara basıp yön tuş- ı 
Itırın kullanarak yapı¬ 
yorsunuz Bir önemli ayrıntı 
ise Joystıck'de ileri geri ha¬ 
reketinin gaz vermeye de¬ 
ğil sürücünün kendini one 
ve geri çekmesini sağla 
ması Yüksek bi yerden at¬ 
larken kendinizi gerî çe¬ 
kerseniz yere motordan ön¬ 
ce sız mersiniz En iyisi yerneğ 
oynadıktan sonra yemek 
Son zamanlarda bu tıp he¬ 
men hemen her oyuna ekle¬ 
nen tekrar izleme bu oyunda 


da sorunsuz oy¬ 
nayabileceğimizi san¬ 
mıyorum 

Vazgeçtim 
yemek de yiyin 
Uzunca bir süredir 
hem grafik s es gibi 
o/el ilkleri hem de 
yüksek oyna na bilirliği bir 
araya getiren bir yarış 
oyununa ra stlaya mam ıs¬ 
tık Kontrollerin kolaylığı, 
kısa alışma süresi, grafik 
ve seslerin desteği ve 
sımulasyondan çok eğ¬ 
lencenin önce çıkarılmış ol¬ 
ması oynanabildiği arttırıyor 
Belki biraz oyunun motoru 
başlarda zorlayabilir ama alış¬ 
ması uzun sürmüyor 
Ar uyuzun rahatlığı da ayarlar¬ 
la uğraşmamanızı sağlıyor 
Sonuç oiarak ]998 senesinde 
piyasaya çıkan ilk oyunun çoğu 
otorite tarafından yılın yarış 
oyunu" seçilmesinden sonra 
MotoCross Madness 2 'de bun¬ 
dan aşağı kalmayacak Eğer yarış 
türlerine merakınız varsa mut¬ 
laka, yoksa bile eğlenmek hoş 
vakit geçirebilmek için den¬ 
emelisiniz Vaktinizi bosa har¬ 
camış olmayacaksınız (Yemek 
yemek ayrı tabi ki o başka bı 
olay ) 

Onur Bayram 


da başarıyla kullanılmış Üstelik 
bu oyunda çok daha yararlı olan 
bu seçenek yaptığınız hareketleri 
dışardan istediğiniz kamera açısı 
ile görebilmenizi sağlıyor 
Oyunun yapay zekasından az 
da olsa bahsetmek lazım çünkü 
her rakibin kendine ozei bıryaıış 
stili var Hiçbir rakip aynı yolu izle¬ 
miyor veya aynı hareketleri yaf> 
mıyor Sizin düşmediğiniz yerler 
de düşebilir veya zıplanacak yer¬ 
lerde alakasız hareketler yapabilir¬ 
ler Bir yarış içini oldukça iyi 
sayılabilecek yapay zekayı oyun- j 
[arın başında zorluk seviyesi ile 
ayarlayabilirsiniz 

Çok oyuncu desteği ola¬ 
bileceği kadar iyi Her türlü net- 
work protokolünü destekleyen 
oyunun tek kotu yanı maksimum 
8 kışı desteklemesi İnternette 
MSN Gaming Zone üzerinden 
de oynayabilirsiniz Deneme şan¬ 
sım olmadı fakat Türkiye'den çok 


Alternatif 


Grafikler 

kup -jrjjr 31 ıd y.ı.ıL Bıdl ıW* fflfitoı utd flit¬ 
im bftfAfPÎı 


Ses ve Müzik 


tfıiîSlfc yÇı* [JıTı*. Anw îJtklîiT! QTjiıw|mq 
upljuf! yj EHİ mı-, r/.ülofun ri \v d?vı ritme 
/ürklr satbl vu* yrrçdKçi! 

OynanabİHrlIk 


vyraniü.NrIlü •kt j^iuı yÂmîıl- 

■PMj. *ii|s™ süremi, jfagky kflntmtr.ı^ara 
c§l«îfı« Içlrı fam 

■ 


W<UJ r: Id r r bildri İl ÇJLİ UtÜ 9E?= iî - 

rMn»pyun nyipfr fttoiyondarı EîienHisirifî 
Lht hyıVnlya fcııırijnmûg. 


LEVEL Notu 

BÜ lüt »nvi’ılSüıİiTi İv . _ _ 

IkrtT cfrıtyrt'lıı. tjlmjyin 04 

ill-p lŞl«d*jrt taltf «jkAtmlIr H&pfafP&H 

İVpIdm»*. bu kallif Mdi 

MİR: V II ZU fe, KAtA jrmMft. jO kiri 

amtOmaı p m ogjuut »oma. 30 un 

Multtpüyfe’ f/artrn!, infial i|c i ki j-, li'K 
kidir 

■Grimsi di ir eâr h ıj-UncS rnl ı kart | Icr yûk- 




LEVEL KARNESİ 








































frttp://nwww kı/pfc cnmAr 




INCeleme t| 

BHunter 




>j:*b 


BHUNTER 


Hırsız polis oynamak hiç bu kadar havadar olmamıştı 




ıunda saatlerce başın 
jn kalkmayacağım bir 
tun buldum* İşte kesin¬ 
likte istediğim bunun gibi bir 
oyun Uzun suredir bu kelimeleri 
hakkında şadedeceğim bir oyun 
arıyordum ve de BHunter karşı¬ 
ma çıktı. Esasında karşıma çıkışı 
da çok kolay olmadı Cem bu 
oyunu kimin yazmak istediğim 
sorduğunda Gökhan yazabilece 
ğıni söyledi Oyunun kapağında¬ 
ki bir ıkı resme baktıktan sonra 
oyunu beğenmediğim söyledi ve 
bende oyunu almak istedim 
Sonra oyunun neye benzediğini 
görebilmek için hemen kurup bi 
bakayım dedim Gökhan oyuna 
baktı ve de hayran kaldı Oyunu 
geri istediğim söyledi Tabık’i ben 
vermedim Oynamaktan yazma¬ 
ya Fırsat bulamıyordum kı Cem'in 
de durtmesıyle yazıyı dergiye 
koymak istediğimiz aklıma geldi 
Artık yazmalıydım 

Artık oyun benim 
ben yazıcam 

BHunter isterseniz ilk şahıs gö¬ 
zünden isterseniz üçüncü şahıs 
gözünden görünen bir actıon 
oyunu Bu oyunu sîzlere nasıl ta¬ 
nımlayabilirim diye düşünürken 
şu şeklin en uygunu olacağını 
duşundum Dcscent'in ve 
GTA'nın oynanışım birleştirip 
oyunu 5 Element dünyasında 
çekmek Binaların arasında uçan 


Dağıtım: Midas inipmrfıvc Entertainmerıt Tür: Shooter 


otomobilinizle dolaşıp suçluları 
yakalamak. Ve bu konuyu olduk¬ 
ça Fantastik fikirlerle süslemek 
Sanırım bu oyunu iyi yapan bir¬ 
çok oyun turunun belli özellikle¬ 
rim alması Bu özelliklerin hepsin¬ 
den bahsedeceğim 

Konu açısından oyun GTA ile 
benzerlik gösteriyor 2098 yılın¬ 
da, filmlerden gördüğümüz, ge 
lecek hayalleri üzerine kurulu bir 
dünyada sokaklar artık güvenli 
değildir Suç başa çıkılmaz hale 
gelmiştir ve heryerde suçlular 
dolaşmaktadır Bu suçlar ve suç¬ 
lularla ilgilenmesi için iki adet or 
ganızasyon görev yapmaktadır, 
Biri bildiğimiz Polis teşkilatı kı 
devriye gezmekten başka birşey 
yapmıyorlar Diğeri ise avcı birlik¬ 
lerden oluşan sivil BHunter teşki¬ 
latı Siz BHunter teşkilatının en 
güvenilir ve kıdemli elemaniarın- 
dansınız Havada uçan, ağır si¬ 
lahlar yüklenmiş hover-craft tarzı 
arabanızla[!) size verilen görevleri 
yerine getiriyorsunuz 

Kurulumdan sonra ayarların 
yapıldığı arabirim hoş dizayn 
edilmiş Fakat biraz daha kulla¬ 
nışlı olsa daha güzel olurdu Çö¬ 
zene kadar alışması zor Oyun 
arabirimi ise anlaşılır ve sade Ek- 
panda silahınızın ne olduğunu, 
enerji, shicld, kalan kurşun düze¬ 
yim ve yakın menzilli bir harita 
radarı görebiliyorsunuz Ayarlar¬ 
da çok tazla değiştirebileceğiniz 




bir şey bulunmuyor Oyun en 
fazla 640x480 çözünürlüğü des¬ 
tekliyor vc de ses ayar menüsün¬ 
de seslerin seviyelerinden başka 
bir şey yok 

Geleceğe dair patenti 
alınmamış orijinal fikirler 

Oyunda 9 episode üzerinde 
başarılması gereken 40 kadar 
görev var Bu görevlerin çoğu 
birim avlamak şeklinde En başta 
Downtown adlı şehirde training 
görevi ile oyuna başlıyorsunuz 
Daha sonra görevler zorlaşarak 
devam ediyor Görevleri başar 
dıkça yeni şefıırlere seyahat ede¬ 
bilme imkanınız var Zaten yeni 
bir şehrin seyahate açılması anca 
orda bir görev alınca oluyor 

Oyunun orijinal 
Fikirlerinden bin 
burada beni bü¬ 
yüledi Bazı şe 
hırlerın bir bazı¬ 
larının birden 
Fazla çıkışı var 
Bu çıkışlar bildi¬ 
ğimiz otoyola çı¬ 
kıyor Fakat oto¬ 
yollar tüneller 
şeklinde ve de 
şehir kavşakların¬ 
da yol üst ve alt 
olmak üzere iki¬ 
ye ayrılıyor Alt 
taraf oradaki 
şehre çıkış, üst¬ 
teki yol ise bir 
sonraki şehre gi¬ 
den yol Bu şe¬ 
kilde istediğiniz 


şehre gelene kadar ust yolu ta¬ 
kıp edip istediğiniz şehirde alt 
yola girerek şehre çıkıyorsunuz 
Görevinizi bitirdikten sonra yine 
bu otoyola girip istediğiniz başka 
bir şehre gidebiliyorsunuz Şehir¬ 
ler ise ana standyum, çın mahal¬ 
lesi, madenlerin bulunduğu en¬ 
düstriyel merkez, uzay üssü şek¬ 
linde oryınal mekanlar Bu şehir¬ 
ler gayet ince detayına kadar dü¬ 
şünülerek dizayn edilmiş Bildiği¬ 
miz otoyollardan başka iki yanya- 
na şehir arasında geçişi sağlayan 
kısa tüneller, bazı şehirlerde met¬ 
ro altyapısını bazı görevler bura¬ 
da saklı), ana meydanlar, tamir¬ 
haneler ve silah cephane satan 
dükkanlar var 

Hoşuma giden diğer bir oriji¬ 
nal bir tıkır ise tabela sistemi So¬ 
nuçta oyunda uçsa da bir araba 
kullanıyorsunuz ve de halkın için¬ 
desiniz Malum yollarda gidece¬ 
ğiniz yolu göstermek için tabela¬ 
lar olur Fakat 50 katlı apartman¬ 
ların duvarlarına koca tabelalar 
açmak zor olur diye 3D görüntü 
sistemi siz gerekli kavşaklara yak¬ 
laştığınızda size yolu gösteren ta¬ 
belaları gösteriyor 

Oooopss... 

Burada da mı para? 

Her oyunda olduğu gibi bu 
oyunda da para baş kaynak He¬ 
deflerinizi vurdukça size görevi 
veren kişi tarafından ödüllendirili¬ 
yorsunuz Ayrıca şüphelileri 
de[üstlerınde suspect yazanlar) 
vurunca bir ihtimal suçlularsa pa¬ 
ra kazanıyorsunuz Fakat yanlış 
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hedeflen, ynnı 'başka BHunter la- 
rı, halktan birlerim veya önemli 
şahsiyetleri vurduğunuzda sicili¬ 
nize ceza puanı gibisinden bir 
şey yazılıyor ve de bu ödenme¬ 
den belli bir sınırı geçince diğer 
BHunterlar size saldırıyor Öde¬ 
melerinizi çoğu şeh'ııde bulunan 
bankofa af iç r e yapub 1 1 1 r s 1111 / 
Oyuna başlamadan önce zor¬ 
luk seviyesini seçiyorsunuz Zor¬ 
luk seviyesi düşmanların Al'lcrinc 
vc hızlarına etki ediyor. Fakat sı¬ 
zın kullandığınız arat da zorluk 
arttırıldıkça hızlanıyor Bu eşitliği 
sağlamıyor lam tersine hızınız 
artınca aracı kontrolünüz zorlaşı¬ 
yor Tabi bilgisayarın kontrolün 
de pek bi sorun yolc 

Silah sistemi daha cok hır FPS 
oyununu anımsatıyor Prırnary 
ve Secondary Weapon sistemi 
burada da var ve de bir cok sila¬ 


hınız var Bunlardan bazıları gü¬ 
dümlü füzeler Namlunuzu he¬ 
defim üzerinde biraz tutmayı ba 
sarabilirseniz hedefe Etleniyorsu¬ 
nuz ve de uçak si mu losyonlarını 
aratan bir şekilde fn§elerı ateşli¬ 
yorsunuz Zorluk seviyesi ne de¬ 
rere yüksek olursa hedefe kıt eri¬ 
ne* de o derece zor oluyor Bit¬ 
lenme ve ateşleme gerçekleşse 
bile hızlı gemi bundan kurtulabi 
liyor Silah ve kurşunlar vurduğu¬ 
nuz hedeflerin veya araçların 
üzerinden alınabileceği gibi pa¬ 
rayla şehir içindeki dükkanlardan 
da alınabiliyor 

Geminizi bir güç kalkanı koru 
yor Bu kalkan sürekli kendim ye¬ 
mliyor fakat yenilenmesine im¬ 
kan bırakmadan shıeld ıntz.ı biti¬ 
rirseniz geminizin enerjisinin beş 
te biri gidiyor Bunun dışında si¬ 
lahlarınızın arasında sizi kalabalık 


hır kapışmada bir süte damage 
almamanızı sağlayacak bir de 
kalkanınız var 


Dasit oyunlar 

daha mı güzel? 

Oyunun grafiklerı şaşırtacak 
derecede ayrıntılı yapılmış. Tama 
men 3D modellerden oluşan 
mekanlar ve de araçlar kullanıl¬ 
mış Grafik motorunda hataya 
rastlamadım G:vurdu etektlerı 
de goz dolduruyor Bir çok deği¬ 
şik silahın hepsinin ayrı ayrı efekt¬ 
leri var Başarılı patlama ve du¬ 
man efektleri çarpışmalara ayrı 
bir hava katmış Grafik motoruna 
farklı kamera acılarından görebil¬ 
me opsiyonu eklenmiş I a kat bu 
açılardan en fazla ıkı tanesini ra¬ 
hat kullanabilirsiniz Diğerlerinde 
zaten zor olan kontroller iyice, 
zorlaşıyor Oyunun giriş demosu 
yok Bu grafiklerin ve efektlerin 
hepsinin 640x480 çözünürlükte 
olduğunu da unutmayın. 

BHunter ses efektleri acısından 
eksiği olmayan fakat fazlası da 
olmayan bir oyun Silahlar, patla¬ 
malar, çarpma ve hover-craft'ın 
uçuş sırasındaki sesleri hoşuma 
gidenler oldu Müzik ise CD'de 
Audio Track şeklinde bulunuyor. 
Hareketli teehno tarzında müzik¬ 
ler çarpışmaların atmosferine etki 
ediyor 
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Asıl kolay olmayan kontrollerin 
ayarlanması ve de alışılması sanı¬ 
yorum Uçan bir arabayı yönlen 
dırmek çok kolay değil ve de 
menüde ayarların yapılmasını 
çözdükten sonra bir de ayarlara 
alısma'k bir surenizi alacaktır Fa¬ 
kat alıştıktan sonra kontrolleri dü¬ 
şünmüyor sadece görevleri dü 
sunuyorsunuz Sabırla oynayın. 

Oyun geniş multiplaycr özel¬ 
liklerini destekliyor Fakat dergi-* 
deki denemelerimiz netvvork 
üzerinden oyunu oynayama¬ 
mayla sonuçlandı* İğer sız oyna¬ 
yabilirseniz çok zevkli olacağına 
eminim. 

Sonuç olarak oynanahılırlığı 
yüksek bir oyun olarak BHunter 
yavaş oyunlardan sı kılanların se¬ 
cimi olmalı. Gelecek konulu ve 
bu kadar aetion içeren Descent 
bu kadar orijinal fikirlere sahip 
değil Mekanlar, ses,ve grafik ye¬ 
terli atmosfeıı yakalamanızı sağ¬ 
layacaktır Son olarak çok ilginç 
bir şeyden daha bahsetmeden 
edemeyeceğim. Oyunun CD J sin- 
de audio ve DırectX dışında 
1 0MB dosya var ve oyunu bil¬ 
gisayarınıza kurunca 70 MB 
oluyor hepsi bul! Denemeden 
geçmeyin. Başından kal 
katmayacağınız kesin. 

Onur Bayram 
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EARTH 2150 


Güneşi sever misiniz? Bu oyunda sevemeyeceksiniz. 


| Geliştirici; Tnpwûre 



rkadaslar bilirsiniz inek¬ 
lerin çok ırı ve siyah 
gözleri vardır Hatla bir 
kıza iltifat etmek istediğinizde 
ona "inek gözlü" dersiniz ama 
bu modeller o kadar sığır anla¬ 
yışlı olurlar kî, sizin ona ne kadar" 
ince bir iltifat etliğinizi anlamam 
lar bile. Şunu hatırlarım hep, ha¬ 
yat, dar bir patikada ilerlediğiniz 
sırada, karşınıza aniden çıkıve- 
ren bir ineğin gözlerinizin içine 
deerin deerın baktıktan sonra 
"MOOOÖ' 1 diyerek donup git¬ 
mesinden daha anlamlı değildir 

Simdi neden bu lakırdıları sar- 
felLığımı merak ediyorsunuzdur 
Aranızda, yazıya giriş konusun¬ 
da iyice zorluk çekmeye başladı¬ 
ğımızı ve aklımıza her 
geleni anlamlı, anlamsız 
yazdığımızı düşünenler 
çıkacaktır Oysa kazın 
ayağı perdelidir Dünya, 
çalışıp çabalayıp didinip. 

Aya 'a bir us kurunca in¬ 
sanlığın artık tüm sorun¬ 
larının biteceği düşünül¬ 
müştür ama aydaki zıpır¬ 
lar, "biz burada çalışıp 
kazanıp üretiyoruz, sız 
aşağıda semerisını top u- 
yorsunuz, hadi oradan 
kıy tırık fırlamalar" diyerek 
bağımsızlıklarını ilan 
ederler Ardından çıkan karmaşa 
da dünya da ikiye bölünür ve 
ortaya birbirine düşman üç frak¬ 
siyon çıkar Bunlardan en kendi¬ 
lerini en akıllı zanneden ay üssü 
alfa sakinleri, sallayalım beş altı 
nük, ne halleri varsa görsünler 
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Yayıncı: Mattel 

derler ve Yandım Allah hadi ey 
vallah dıyip gönderirler savaş 
başlıklarını mavi geegene O 
bombalar öyle bir patlar kı, olu¬ 
şan depremleri, hasarı, canı, 
maddi hasarı bir kenara bırakın, 
sermayenin kendisi, gezegen 
yörüngesinden çıkar ve güneşe 
doğru sürüklenmeye başlar İşte 
o anda, çalışıp didnıp Ay'a us 
kuran insancıklar hayatın ne ka¬ 
dar anlamsız ve kısa olduğunu 
anlarlar çunku dünya kısa bir su¬ 
re sonra yaşanmayacak kadar sı 
cak, eriyik bir hale gelecektir Bi¬ 
raz daha süre sonra ise, güneşin 
dev bedeninin üzerinde küçük 
bir damla haline dönüşecek yaşlı 
gezegenimiz elbette üzerindeki 
herkese mezar da olacaktır 


Tür: Strateji 


Bilgi için: www.mdU£İlnterdctrv çetem 



haritada bırakmak zorunda kalı¬ 
yordunuz Ne kadar acı bir du¬ 
rum olduğunu her RTS sever bi¬ 
lir kı, butun upgrade lerini yaptı¬ 
ğınız, tek tek üretip, yaralandık¬ 
larında tek lek iyileştirdiğiniz o 
güzelim, devasa ordunuzu eski 
haritada bırakıp yeni haritaya uç 



Yine 3D 

Warzone 2 1 00 u gömdüğü¬ 
nüzde şaşırmıştınız cfı mı O gü¬ 
ne kadar bir görevden diğerine 
geçerken, binbir emekle kurdu¬ 
ğunuz üssünüzü, teknolojilerini¬ 
zi, ürettiğiniz birimleri hep eski 


beş kıytırık piyade ile geçtiğiniz¬ 
de kendinizi, bir önceki haritada 
buyuk bir zafer kazanmış başarılı 
bir komutan gibi değil de, 
önemli bir görevi başaramadığı 
için ordusunun başından alınıp 
Allah'ın bir dağındaki sınır kara¬ 
koluna kumandan olarak sürül¬ 
müş zavallı bir general gibi his¬ 
sederdiniz Ama Warzone 2100 
ile RTS'lerde, birimlerin yetenek 
ve kabiliyet kazanabildiklerine, 
bir önceki görevde ele geçirdiğe 
niz haritayı bir sonraki görevde 
kaybetmeden de oyun yapılabi¬ 
leceğine şahit olmuş beğenmiş¬ 
tik- 

barth 2150 de aşağı yukarı bu 
konsepte uyan benzer bir oyun 
Uç fraksiyondan istediğiniz birim 
oynayabildiğiniz oyunda, bir 
ana ussunuz bulunuyor kı bu 
üs, düşmandan uzak sağlam bir 
bölgede kurulmuş oluyor Gö¬ 


revlere ise bu usleıden yayılıyor 
ve düşmanı vurup gen donuyor¬ 
sunuz Üssünüzde ise kaynak 
toplama, üretim ve araştırma fa¬ 
aliyetlerim yurutuyoı sunuz 
Oyundaki ilk traksıyon United 
Cıvilized Stated, isimlerinden de 
anlaşıldığı üzere, "biz medeni ve 
ileri bir toplumuz ve en¬ 
telektüel potansiyelimiz 
çok yüksek Sızın gibi 
haktan basit insanlarla 
muhatap olamayız" ma¬ 
dunda bir grup kı, 
adamların orduları da 
robotlardan oluşuyor 
Kendileri savaşmayı çok 
gereksiz buluyorlar çun 
kü 

Diğer grup ise Curo- 
asıa Dynasty, yanı bizim 
gibi avrupa asya ulkele 
nmn karıştığı bir toplu¬ 
luk» Bu zavallılar da, eski 
rus silahlarına muhtaç kalmış şe¬ 
kilde, birkaç tank ve Hinci, Do¬ 
kum gibi bîr yüzyıl öncesinin si¬ 
lahları ile [üstelik Rus silahları! 
Durumları içler acısı. | rakipleri¬ 
ne karşı koymaya çalışıyorlar 
Aydaki tazla akıllılar ise The 
Lunar Corporation olarak adlan¬ 
dırılıyorlar ve teknolojileri, diğer 
ikisinin teknolojisine beş basacak 
pozisyondadır Ama, aşağıdaki¬ 
ler birbirlerini yesin sonra biz gı 
dip kalanı döveriz gibi bir man¬ 
tıkları var 

NUHUN GEMİSİ 

Dünyanın yörüngeden çıkma¬ 
sından soma ise herkesin tek bir 
amacı kalmıştır Dev hır uzayge- 
misi yaparak buyuk kitleler halin¬ 
de Mars'a gidip orayı kolonıleştır- 
mek Ama sorun şudur kî hem 
ortalıkta sadece bir gemi yapabi 
lecek k|dar materyal vardır ve üç 
















den farklı olması, bir oyun içinde 
uç oyun bulunması anlamına 
geliyor Görevleri, teknoloji ağaç¬ 
ları ve birimleri tamamiyla birbi¬ 
rinden farklı olan bu fraksiyonla¬ 
rın herbırrni ayrı ayrı oynayabilir¬ 
siniz 


grup da hayatta kalacak olan 
fraksiyonun kendisi olması için 
ölümüne savaşmaya hazırdır 
Dolayjsı ile oyunun amacı ken¬ 
dinizi ve halkınızı mutlak yok 
oluştan kurtaracak bir uzay ge¬ 
misi yapmaktır Elbette bu ışı ola¬ 
bildiğince kolaylaştırmak için 
oyunda sadece işin maddi yönü 
ile ilgileniyorsunuz, Yani her bo¬ 
lum öncesinde, uzay gemisinin 
yapımı için ne kadar kaynağınızı 


ayıracağınız soruluyor. Zaten ay¬ 
rıca da geminin tamamlanması 
için ne kadar kaynağa ihtiyaç 
duyulduğu size devamlı hatırlatı¬ 
lıyor 

Oyunun grafik detayı, size ya¬ 
şayan ve ölümden kaçmak için 
harıl harıl çalışıp savaşan bir dün¬ 
yayı hissetirebllıyor Öyle ki, fabri¬ 
kalarda çalışan araçların, küçük 
kutuları kaldırıp binalara taşıdığı¬ 
nı seçebiliyorsunuz. Nişan almak 
için namlusunu doğrultan bir 
tankın ince ayarlarına şahit olabi¬ 
liyorsunuz Pek çok ayrıntı ile 
oyunun gerçek yaşama olabildi¬ 


ğince benzetilmeye çalışıldığı an 
laşılıyor 

Ancak oyunun çok ayrıntılı 
grrahk sisteminin olması bazı an¬ 
larda dezavantaj olarak da çıkı¬ 
yor karşımıza Kalabalık savaşlar¬ 
da birimlerinizi seçebilmek bir 
hayli zorlaşabiliyor İçice giren 
birimleri meydan savaşı sırasında 
ayırt etmek zor olabîllyorken bu 
enstanteneye biraz da sis eklen¬ 


diğini düşünün, gerçekten go/ 
yorucu bir görüntüyle karşılaşa¬ 
cağınıza emin olabilirsiniz 

Ne çorbası yapalım 

Oyunun güzel bir yanı, War 
zone 21OO'de olduğu gibi, yeni 
bir silah veya araç teknolojisi ge¬ 
liştirildiğinde, araştırma merkezi¬ 
nizde, hangi silahı hangi kaporta 
ile kullanmak istediğinizi belirle¬ 
yip, kafanıza göre farklı amaçlar 
için optimize edilmiş araçlara ula¬ 
şabiliyorsunuz Sürekli okuyucu¬ 
larım bilirler kı, oyunlarda olabil¬ 
diğinde seçimlerin oyuncuya bı¬ 


rakılmasından yana olmuşum¬ 
dur Yanı aslında bu oyundaki 
sistemin de mükemmel olmadığı¬ 
nı itiraf etmeliyim Hayalimde her 
zaman, üreteceğim, tankın, to¬ 
pun, uzay gemisinin, özelliklerim 
bir bir benim belirleyeceğim bir 
oyunu kurarım Kullanılacak ka¬ 
portanın şekli, boyutu, grafik çizi 
mı, mateyalı, zırhının kalınlığı, 
monte edilecek silahın kalibresi, 
menzili, atış sıklığı, guç kullanımı, 
kullanılan mermilerin özelliği 
{patlayın, delici, yangın, elektro¬ 
şok, ses, flaş, duman vs ] aracın 
motorunun hacmi, yakıt kullanı¬ 
mı, güç verimi,,. Anlatabildim sa¬ 
nırım. Ne kadar cok seçenek 
oyuncuya bırakılırsa oyunun o 
kadar eğlenceli olacağını düşü¬ 
nüyorum ama elbette bu du 
rumda çok büyük bir bilgi bom¬ 
bardımanına tutulacak oyuncu¬ 
nun sıkılmaması icın bu seçimle¬ 
rin kolaylıkla yapılmasını sağlaya¬ 
cak sağlam ve rahat bir arayu- 
zun geliştirilmesi de gerekecektir 
Neyse, bu kadar olmasa da, 

Earth 2150 de, oyuncunun bi 
rimlerin dizaynında soz sahibi ol¬ 
duğunu görmek mutluluk verin 
bir gelişme Yeni bir şey olmasa 
da çok sık kullanılmadığını gör 
mek insanı üzüyor 

Elbette oyun sadece birim 
üretip saldırmaktan ibaret değil, 
birimlerinizin gerek tecrübe ge¬ 
rek upgradeler yoluyla gelişebilir 
olması oyuncudaki heyecan duy¬ 
gusunu canlı tutuyor Ayrıca her 
fraksiyonun tamamiyle bırbırın- 


Alternatif 
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Otvk tfü/tthü 


Güzel sonları sever misiniz? 

Biraz gerçeklerle de karşılaş¬ 
manız gerekecek Sonuçta birisi 
kurtulsa da, iki fraksiyon ve onun 
milyarlarca insanı, eriyerek akma¬ 
ya başlayacak kayaların, asvaltla- 
rın, binalın içinde karbonlarına 
ayrılacaklar Bu sona uğrama¬ 
mak için, her yaptığınız hareketle 
bir sonraki adımınızın doğrudan 
ilişiklendığı bu oyunu oynarken 
adımlarınızı iki uç kez düşünerek 
atacaksınız Bazan bitirip kazan 
mak üzere olduğunuz bir bolü¬ 
mü yeni baştan oynamak isteye¬ 
ceksiniz çünkü bir sonraki gen ev¬ 
de yanınızda olmasını isteyeceği¬ 
ni/ bazı birimlerinizi kaybettiğinizi 
farkedebıleceksiniz Ama dediği 
miz gibi ne kadar kazansanız da 
bu oyunda güzel sona ulaşama¬ 
yacaksınız Milyarlarca insanı 
olume terkederek kazandığınız 
yaşamınız, kırmızı bir gezegenin 
üzerinde siz kendinizden tiksinir 
ken devam edecek Buna da ne 
kadar kazanmak derseniz artık? 
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Oynaman sıkıcı, incelemesi sikteı f yaçması sıkıcı- Ama okuman sevktı... 


HANDKERCHIEF 


DIGITAL MAKEOVER 


Yapım’ S sy 9-ı duydum Kandil erine 
lür. Platform 


Level Puanı: 67 


Firma: Safcmri Dana öyle koça ma» kocaman 
Tür: Gözlerin koyun, göğüslerin kuzu gibi 
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L emmings'i bilirsiniz sanı¬ 
rım Kuçuk vucutlu beyin¬ 
li bu yaratıkları önlerinde¬ 
ki tehlikelerden koruyarak gü¬ 
venli bir bölgeye götürdüğünüz 
hoş bir oyundur Bu ay ilk bakış¬ 
ta pek hoşumuza gitmeyen ve 
kısa kısaya aldığımız bir oyunu 
uzun uzun incelemeye başlayın¬ 
ca bir de gördük ki, o ne müzik¬ 
ler, o ne sürükleyıcılık, o ne he¬ 
yecan, o ne şirinlik, o ne tatlı bir 
oyun Ya Rabbim sen nelere ka¬ 
dirsin, şu errıbesı! görünümlü 
oyun bu kadar şirin bu kadar tat¬ 
lı olabilir mı, bu kadar sürükleyici 
olabilir mi? Ağzımız açık kaldı 
Çok basit başlangıç videosu 
bile olmayan bir oyun açılıp, ko¬ 
medi filmlerinden fırlamış bir 
tank bir eve ateş edip kaçtıktan 
sonra, üzerindeki donu ve elin¬ 
deki silahı ile sinirlenip dışarı çı¬ 
kan bir adamın koacamn bir or¬ 
duya dalması, bu arada karşılaş¬ 
tığı düşman askerlerini kendi ta 
ratma çekip küçük bir ordu kur¬ 
masından ibaret oyunun müzik¬ 
leri gerçekten gaza getirici Rock 
tarzındaki müzikler her bölümde 
değişiyor Silah sesleri falan da 
ahım şahım değil Aadamlarınız 
yürürken veya vurulduklarında 
da komik sesler çıkartıyorlar 
Ama bütün bunlar bu oyunun 
eğlenceli olmasını engellemiyor 
kardeşim 


Bu arada aslında Kısa Kısa'nın 
diğer bölümlerinde değinmek is¬ 
tediğim bir de Serpil problemi¬ 
miz var bu ay. İncelemelere giriş 
bölümünde yaptığı yorumu son 
anda gördüm kı, anladığım ka¬ 
darı ile bu hatun benim kadın 
düşmanı olduğumu sanıyor Ya¬ 
zıya mudahele etmedim kendisi¬ 
ne olan saygımdan ama aklınız¬ 
da bulunsun arkadaşlar, bu der¬ 
gide ne ben ne de başka biri in¬ 
sanları ırkları, renkleri, cinsleri ve¬ 
ya başka farklılıkları için ayırcak 
kimseler değildir Böyle prova 
kosyonlara gelmeyeceğinizi 
umarız Elbette hepimizin ve 
mutlaka sizin da, kimi zamanlar 
kızıp, öfkelenip, "bıktım bu kadın¬ 
lardan, bıktım bu esmer insanlar¬ 
dan, bıktım bu kara kedilerden, 



bıktım bu seyyar satıcılardan" 
diyebiliriz değil mı? Tamam 
Konu kapandı Diğer yazıya 
geçin» (Lcmmıngsden hoş¬ 
lanıyorsanız oyunu oynayın ) 



Hanılkerclıiet 


uh! Bu kadar da olmaz 
Birkaç ay önce kendi 
aramızda bir muhabbet 
çeviriyorduk: Galiba birisi bir yer- 
iede "böyle giderse yakında 
oyuncak bebeklere makyaj yap¬ 
mayı da oyun haline getirecek¬ 
ler" yazmış Konuşup konuşup 
gülüyorduk Şimdi bir oyun olsa, 
kızlar bu oyunu alıp üzerinde de¬ 
ğişik makyaj modelleri denese ta¬ 
landı filandı diyorduk Sonra bir 
baktık ki düşündüğümüzü yap¬ 


mış birisi Hem de ne oyun yap¬ 
mış Aslında bu bir oyun da de¬ 
ğil, Bir makyaj tahmin etme 
programı, Yani kendi resminizi 
bilgisayara yüklüyorsunuz ve üze¬ 
rine makyaj yapıyorsunuz. Böyle- 
ce hangi renklerin yüzünüze git¬ 
tiğim ölçebiliyorsunuz Bizce ga¬ 
yet yararlı bir program Ama bize 
yuh dedirten işin içine oyuncak 
bebekleri de katmış olmaları Yanı 
kuçuk kızlara bu programı sata¬ 
bilmek için içine küçük çaplı bir 
oyun eklem işer Zaten prag ramın 
tümü, küçük kızlar için hazırlar¬ 
mış bir oyun gibi duruyor Ama 
burada ilgimizi çeken, daha mini¬ 



cik kızlara, makyaj gibi sahtekar 
bir mantığın öğretilmeye çalışıl¬ 
ması oldu Nazik bir konu, sakın 
yanlış anlaşılmasın, makyajın gü¬ 
nah olduğu falandı filandı gibi 
tartışmalar bizi ilgilendirmiyor. 

Işın özüne değinmek istiyoruz 
Makyaj, aslında insanların birbir¬ 
lerine ve kendilerine duydukları 
saygının bir ifadesidir Gün içinde 
temiz giyinmek, hoş kokmak gi¬ 
bi Başkalarını, görüntünüzle ve 
doğal ya da değil hoş olmayan 
kokularınızla 
rahatsız et¬ 
meme neza¬ 
ketinin bir 
urunudur 
Temiz giyin¬ 
mek, kokma¬ 
mak, yanı ba¬ 
kımlı olmak 
gerekir sosyal 
yaşamda 
Ama bunlar 
belli bir yaşın 
üzerindeki in¬ 
sanlar için 
geçerli kurallardır 6, 7 yaşındaki 
küçük çocuklar henüz ne makyaj 
yapmayı gerektirecek kadar çir¬ 
kindirler ne de deforme olmuş¬ 
lardır Küçük bir çocuğun ma¬ 
sumluğu, onu yeterince güzel 



yapmaktadır. Ama sanırız, mak¬ 
yaj piyasasındaki artan rekabet 
artık hanımların makyaj yaşının 
düşürülmesini gerektiriyor Yok¬ 
sa onca ruj, onca allık, onca 
fondöten kime satılacak. Bu 
adamlar yakında erkeklere de 
fondöten kullandırmaya başlaya 
caklar b&n esas ondan kor¬ 
kuyorum Yuh! 
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ALCHEMIST 


THE MONKEY WRENCH CONSPIRACY 


flakttflrndii Eyle tmna 
İr hoş oluyorum şapır şupur 
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Firma: Çlmku pfrzolasıüır en sevdiğini kemi 
Tür: Dİ r koyunun ve ûe kuzunun. 



B iliyoruz kı Dıablo II bir¬ 
kaç gun önce çıktı o za¬ 
man bu Dıablo ve 
Warcraft taklidi oyunu daha faz¬ 
la tanıtmaya çalışmakla zaman 
öldürmeyelim di mi? Daha 
önemli bir konu var arkadaşlar, 
Biliyorsunuz Sinan askerde Şim¬ 
di bu adam, bunca yıl oyunlarla 
uğraşmaya alışmış, askere gide¬ 
ceği son gün bile, şirketteki in¬ 
sanlar onu uğurlamaya geldikle¬ 
rinde masasına kadar, oyandığı 
oyunu terkedemedıği için yerin¬ 
den bile kalkmadan "oldu saolun 


sinde bizimle net üzerinden Co- 
unter oynamaya devam edebili¬ 
yor 

Ayrıca Sinan'ı askere yolladığı¬ 
mız akşam, muhabbet masasın¬ 
da grafiker Gökhan, sarı küçük 
Lop atan tabancalarla dergi bina¬ 
sının altından geçenleri vurmak 
konusundaki fantezisini açıkladı¬ 
ğında, derginin bir kısmı bu fikre 
karşı çıktı çünkü 4 kattan aşağı 
düşecek olan sarı bilye, hedefe 
vardığında, yer çekiminin de et¬ 
kisiyle namludan çıkış hızından 
cok daha hızlı olacaktı ve bu du¬ 
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sonra konuşuruz" diye herkesi 
başından savuşturan bir adam 
nasıl oluyor da oralarda oyunsuz 
dayanabiliyor diye düşünüyorsu¬ 
nuz diı mı? Hemen açıklayalım. 
Elbette, sevdiğimiz bir arkadaşı¬ 
mızı böyle bir durumda oyunsuz 
bırakamzdık Gitmeden önce 
ona özel bir gözlük yaptırdık Bu 
gözlük, şu "gerçek yalanlar" fil¬ 
mindeki gibi üzerinde minik bir 
ekran olan özel bir gözlüktü Ay¬ 
nı zamanda da içinde kablosuz 
bilgisayar bağlantısı sağlayan bir 
sitem vardı Şimdi minik bir cep 
bilgisayarı sayesinde geceleri ya¬ 
takhanede herkes uyuduğunda 
o gözlüğündeki özel ekran saye- 


rum masum insanların yaralan¬ 
masına yol açabilirdi İşte bu tar¬ 
tışma sonunda geldi dayandı fi¬ 
zik kuralları tartışmasına dondu 
Eğik atış, yatay atış, dik atış, iv¬ 
me, kuvvetlerin bileşkeleri de,r- \ 
ken yaklaşık ıkı saat boyunca fizik 
muhabbeti yaprak geçirdik Si¬ 
nan'ın son gecesini, Ve adam as¬ 
kere gidip Havancı oldu Yaklaşık 
uç ay kadar eğik atış, yer çekimi, 
ilk hız gibi fizik terimleri ile boğu¬ 
şup kafayı yedi Şimdi hepimiz 
vicdan azabı içindeyiz çünkü si¬ 
vildeki son gününde de bizden 
de farklı bir şey duyamadı zavallı 
f Ama çok da güldük bu arada, 
aramızda kalsın MUAHAHAHHA- 
HAHA) Neyse yakın¬ 
da döner, olayları 
onun ağzından din¬ 
lersiniz bir de Olayı¬ 
mız bu Oyun hak¬ 
kında bir şeyler duy¬ 
mak istiyorsanız, şu 
kadarını söy 
leyeceğim: HANGİ 
OYUN? 



S irs id ıkı olayımız 
tam Kısa Kı- 
jr şâfliık. Oyunun 
amacı oyunculara 3D 
oyunlardaki modelleıTi¬ 
yi öğretmek Yanı bu 
oyun 3D bir I PS yap- 
; mak isteyip de, model- 
leme yapmayı beccre 
meyen insanlar için ya¬ 
pılmış Gerçketen geniş 
bir kitle*. Sanırız bu se¬ 
ne içinde on milyon 
satarak satış rekorları kırar MU- 
AHAHAHA! Nesiniz olum si, Ne 
biçim oyun bu! Ne saçmalıyosu- 
nuz sı/i Şuna adam gibi "gürkeri¬ 
miz, 3D sanatçımız yoktu Bütçe¬ 
mi/ de azdı Doğru düzgün bir 
oyun yapamadık Biz de oyunun 
adını böyle değiştirdik Sanki, 
özellikle böyle koru bir oyun yap¬ 
mışız cunku esas amanınız insan¬ 
lara 3D modellemeyı öğretmek¬ 
miş gibi görünmek istedik!" dıyın, 
belki acıyıp, oyunu alan birkaç in¬ 
san olur Bu ne saygısızlık Bu ne 
kendini bilmezlik A landan oyuna 
bakmak için ilk yüklediğimde he¬ 
men screenshotlarını almıştım De¬ 
min dayanamayıp CD‘ ı de parça 
ladım büyük bir zevkle Bu aşama¬ 
dan sonra sereenshot da alama 
yanaktım Oyun eleştirmenliğinin 
insanın aklını yıprattığına daha 
çok inanıyorum artık Annem her 
/aman "Yavrum yazar olma fut¬ 
bolcu ol, geleceği olan meslek o, 
para kazanırsın, adam olursun 
Evet belki biraz dal kalırsın ama ol¬ 
sun Para her şeydir Yazar olup, 
entelektüel olunca karnın nu do¬ 



yacak?" demişti Dinlememiştim 
Bir daha dünyaya gelecek olur¬ 
sam ben de futbolcu olucam Var 
mı ıtıra/ı olan? Bu arada yazarlık 
dedim de eskiden, 6 yaşımday¬ 
ken, sokaktaki bir erik ağıcına taş 
atıp erik düşürmeye çalışan arka¬ 
daşlara özenip ben de ağaca taş 
atınca attığım taş bir arabanın ca¬ 
mım kırmıştı Arabanın sahibi de 
babama gidip oğlunuza biraz erik 
alın demişti Rahmetli babam da 
mutfağa gidip buzdolabına bak¬ 
mıştı Evde erik kalmamış olduğu¬ 
nu görünce birlikte çarşıya inip 
erik, çilek, kiraz, seb/e faları filan 
almıştık fırsattan istifade Bu arada 
sabahları okula gidip gelirken de 
dikkatimi çekmişti, o adam da 
arabasını bir daha erik ağacının 
yanına park etmemişti hiç, İşte 
ben de her araba park edişimde 
bunu hatırlarım ve etrafta erik 
ağacı olup olmadığına bakarım, 
Başka bir fırlama veledin dc 
benim camı kırmasını istemem 
doğrusu 

Cem Şancı 
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PLAYSTATION 





PARASİTE EVE 2 


1 




Yeptm: Sony 


RASITETVE_2 


D*Ûttim:Sûny 


Türi Action web: wwv*cp1ay5taUün-eu ropa/me diev i l 2. t o m 


j ilent Hill ve Resident Evıl 
I türü oyunların playstatı- 
1 on'da büyük ilgi gördüğü 
ve peşlerinden pek çok benzerle¬ 
rim sürüklediği kesin Alın işte, 
Parasite Fve 1, RPG ile action-ad- 
vcnture'u harmanlayan bir oyun¬ 
du, oysa ıkına oyun diğerlerinin 
başarısını ve kendi eksiklerini de¬ 
ğerlendirip belirgin bir şekilde 
action-adventure'a kaymış Aslına 
bakarsanız hiç de fena olmamış, 
çünkü. [-Bir saniye, usule göre 
önce öyküyü anlatman gerekmi¬ 
yor mu? -Neden, bir kerecik de 
oykuyu yazının sonunda anlat 
sak olmaz mı? -Olmaz, kuralları 
biliyorsun! -Peki, tamam, kurallar, 
kurallar!) 

Eğer bu ara... 

İlk oyundaki mıtokondriyal de¬ 
neylerin (-Mitokondri n'apar? - 
Hücreye enerji sağlar! -Aferin, 
devam eti] yol açtığı dehşetin 
üzerinden üç yıl geçmiştir, bu 
arada hala tek tuk vakalar rapor 
edilse de çarçabuk gözden kay¬ 
bolmuşlardır. Tam bu ışın sona 
erdiği düşünülürken 9 Eylül 
2000 tarihinde melekler şehrinin 
en ünlü gökdelenlerinden Acro- 
polis Tovver'da bir grup mıto- , 
kondriyal deney urunu yaratık 
(neo-mıtochondrıa creature, yanı 
NMC) gorulur O akşam gökde¬ 
lene bir SWAT ekibi gönderilir, 
ancak ekiple bağlantı kaybedilir 
Çatıdan 
saldırma¬ 
ya çalışır¬ 
lar, bu 
kez de 
helikop¬ 
terleri 
patlar, 
bakarlar 
bir turlu 
olmaz, 

FBI en 

yeni birliklerinden biri olan 
M İST'e (Mitochondria investıgati- 
on and Suppression Team, Turk- 
çesi ise "Mitokondri olayını soruş¬ 
turma ve baskılama timi") görev 
verir Gelin gorun ki polis de¬ 


partmanından ayrılmış sevgili 
kahramanımız Aya Brea da MIST 
adına çalışmaktadır Ancak o da 
mitokondri deneylerinin etkilerin¬ 
den nasibini almış ve bazı özel 
güçler kazanmıştır 

Oyun boyunca Aya J yı yönete¬ 
rek hem insanlığı onunuze çıkan 
yaratıklardan arındırmaya, hem 
de bulmacaları çözerek görevini¬ 
zi sürdürmeye çalışacaksınız Ta¬ 
bii size yardımcı olacak bazı ka¬ 
rakterler de bulunuyor Bunların 
başlıcaiarı bay pompalı tüfek, 
bay M4AI ve bay bomba fırlatıcı! 
Şaka şaka, oyunda silahlarınızla 
yalnız değilsiniz, çeşitli bölümler¬ 
de N PCI er de size yaratıklarla 
olan savaşınızda destek verecek¬ 
ler. 

...başlıklar olmasaydı... 

Parasite Eve 2'de ilk oyunun 
aksine rakiplerinizi haritada göre¬ 
biliyorsunuz Lğer siz onu daha 
önce fark ederseniz ilk vuruşu 
yapma hakkı da sızın oluyor. 

Yok, dişinize göre değilse fark 
edilmeden kaçmanız da müm¬ 
kün Size verilen radar sayesinde 
gizlenmiş yaratıkları bile tespit 
edebilirsiniz Fğer yaratıkla göz 
göze gelirseniz ekranda siyah-be 
yaz bir ışık parlaması 
| sizi dövüşeceğinize 
dair uyarıyor ve ger¬ 
çek zamanlı bir çar¬ 
pışmanın içine giri¬ 


yorsunuz. Savaşmaya başladığı¬ 
nızda silahlarınızı kullanabileceği¬ 
niz gibi parazit enerjinizi de kul¬ 
lanabilirsiniz Parazit enerjisi, 
oyunda buyu yerine geçiyor ve 
yaratıklara hasar vermek ya da 
kendinizi iyileştirmek için kullana¬ 
biliyorsunuz Parazit enerjisini 
kullanmak için MP'nizden [Mıto- 
kondrı puanı) harcamak zorun¬ 
dasınız Parazit enerjileri iyi den¬ 
gelenmiş. Etkili olanlarını kullan¬ 
mak uzun sürerken acil duıum 
larda daha düşük güçte ama da¬ 
ha hızlı kullanabileceğiniz enerjı- 






an 


i u ’Ş-Vı 


lerı seçebilirsiniz, Üstelik 
silahlar yalnızca karşı¬ 
nızdaki düşmana hasar 
verirken bazı parazit 


enerjileri ile çevrenizi saran düş¬ 
manlardan da kurtul ab iliyorsu¬ 
nuz. Oyunda dört element var 
ve dört elementin her biri iki 
farklı parazit gucu içeriyor Bu 
güçleri de en fazla üçüncü sevi¬ 
yeye kadar geliştırebilıyorsunuz 
Aslında her elementin bir adet 
daha gücü var ama bunlara an¬ 
cak oyunda gizli bir eşya bulur¬ 
sanız sahip olabilirsiniz 

pek çok şey.. 

Parasite Eve ?'de ilk oyundaki 
gibi seviye atlamıyor, onun yeri¬ 
ne exp (Experıence poınt-tecru- 
be puanı) kazanıyorsunuz Exp, 
parazit güçlerinize yemlerini ekle¬ 
meye ya da var olanları geliştir¬ 
meye yarıyor Geliştirdiğiniz güç¬ 
ler hem daha etkili oluyorlar, 
hem de onları kullanırken daha 
az MPye 
gereksinim 
duyuyorsu¬ 
nuz Kimi 
zaman ye¬ 
ni bir gücü 
öğrenebil¬ 
mek ıcın 
bildiğiniz 
eski bir ta¬ 
nesini 
unutmayı 
da seçebilirsiniz Belli bir yerdeki 
tum yaratıkları ortadan kaldırdığı¬ 
nızda ise exp , BP (BourUy poınt- 
ödul puanı), bir miktar HP [hıt 










































KONSOL 




poınt-yaşam enerjisi] ve MP kaza¬ 
nıyorsunuz BP, para gibi kullanı¬ 
lıyor ve belirli ym terde, silah, cep¬ 
hane 1 ve zırh almanızı sağlıyor 


Sılahlannızı eskisi gibi moüifiye 
edebiliyor sunuz Örneğin 
M4Abe ekleyeceğiniz şarjörler sı 
lahın mermi kapasitesini arttın- 




Eğer bir düşmanla savaşa girip 
öldürmeden kaçarsanız RP'rıız 
azalıyor, bu nedenle savaş! gi¬ 
re r J kerı iyi (vf hı/lıi] düşünürü 


zor. Silahlar da tıpkı parazit ener¬ 
jileri gibi hızları ve etkilerine göre 
ayrılıyorlar Ağır rakiplerinize karşı 
ağın hızlı rakiplerinize karşı son 



silahlar kullan¬ 
manın yararı 
olacaktın Aldığı¬ 
nız çeşitli zırhlar 
da Aya nın HP 
ve MP'sını* etki 
ediyorlar Arı¬ 
cık paranız çok 
fazla olmayaca¬ 
ğı için her şe¬ 
yin en iyisinden 
a lamaya tul irsi¬ 
niz Bu durum¬ 
da iyi bir silah 
ile iyi bir zırh 
arasından se- 



|înıİ geçer 

Kimi zaman bir oyunu yemler¬ 
ken orıu tura bölümleriyle geliş- 
tırmektense bazı bölümleri çıkar 
tıp, diğerleri üzerine gitmek daha 
olumlu .sonuçlar doğurabiliyor, [- 
Sizce de biraz zorlama bıı cümle 
olmadı mü -Zannetmiyorum, 
okurlarımız daha önceleri pek 
çok uzun ve yorucu cümlenin 
üstesinden geldiler, bunun pek 
bir zorluk çıkaracağını sanmam - 
Sız bilirsiniz^ İşte PL 2 de yerinde 
rötuşlarla bayrağı Resıdent EvılTn 
elinden (şimdilik] alabilecek 
durumda bir oyun. Oynamak 
lazım (Bir de şu yazıya parantez¬ 
le korsan giriş yapanları 
yakalayabileni!!!} 

Batu & Gökhan 


Grafikler 

“&nettik üt srîLtmuTE* k^umı vuryla 
yi, geTVflUföflrm-Pİ* için çlliîrinder. ıjcPu- 


Ses ve Müzik 

Eıjtrt um mlrfTnJiffflS! ytpHLtrâı tsiın- 
tbn y«nıiıtVLCt*U v.-iıe dt iyi. 


OynanabEHrlFk 


Aes-icLunt (fri| Byunödpdri SporılYoflate 

tmaJİiŞKaUcıidif. Tafcıtf*- îictI* dnüm 

ulvimJu- 


Atmosfer 

YajuiTn'ılaıı mfeıiİı ■ocicft, pççHirû 


LEVEL Notu 

«ASd^li^may* afifmiş 

ûm*'* prh 

yim yüİL 


V CP uym; t 

V Oyımnı ııyıpu r 

V NUmory hfok.s 

> AAijsg jaypad dirttği; rü 

V s hocfc vu 

> ÜAhdi]t#ğı: Yok 

> Mmue daitefli: 

* DırırİL.Iynn 2 Vfrh 

> toaML uh d Biteli: Tok 

* Tikine*, duif#:. *** 


çim yapmanız 
gerekebilir 

Bir savaştan galip çıkabilmeni¬ 
zin birden fazla yolu var. Bunun 
îçın yapmanız gereken ise biraz 
kafanızı çalıştırmak ve rtakiplerini¬ 
ze karşı Laktıkleı geliştirmek. Ör¬ 
neğin bir yaratığın yakınındaki 
elektrik kutusuna ateş ederek 
onu birkaç yuz voltla tanı sarabi¬ 
lirsiniz Ya da çeşitli yaratıkların 
zayıf noktalarını keşfedebilirsiniz, 
kimileri erkadan mk fazla hafSr 
alırlar, kirtillerırun sn fetınl arını da 
son anda bir boğa güreşçisi mi 
salı savuşturarak oraya buraya 
çarpmalarını sağlayabilirsiniz. Sa¬ 
vaş sırasında tek Tşı bozan, para¬ 
zit enerjisi kullanacağınız zaman¬ 
lardı oyunun durması Böyle bir 
oyunda savaş sahnelerinin daha 
hareketli yaşanması gerekirdi 
Oyunu durdurup "Hımm, fun$ı 
bu buyuyu atayım, sonra oburü¬ 
ne de falanca silahla saldırırım!" 
diye düşünmek pek de adıl de 
ğıl 


...eskisi gibi olmazdı! 

Oyunda kimi sahnelerde arka 
planın da hareketli olması çok 
ustaca tasarlanmış bir grafik oyu¬ 
nu Böylelikle attığınız her adım 
kamera tarafından izleniyor ve 
tıpkı bir filmde olduğu gibi hare¬ 
ketli kamera kullanımının tadrna 
varıyorsunuz, Zaten karakter mo¬ 
delleri de yapılırken poligon esir 
gemerrıış. bol keseden kullanmış¬ 
lar, ellerine sağlık! 

Müzik ve ses efektleri konu¬ 
sunda ise yapımcıların biraz da¬ 
ha eli siki davrandıkları Söylene¬ 
bilir Örneğin oyunda yüzde yuz 
seslendirme yok, ancak efektler 
gereken yerlerde başarıyla kulla 
nılmış. Gerilimin arttığı bir nokta¬ 
da duyulan çığlık ya da homur¬ 
tu, Isff nıfrn etkiyi yaratmada ye¬ 
terli oluyor Arka planda çalan 
parçalar sağlam, bu konuda da 
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PLAYSTATION 


J AÇKI e chan stuntmaster 






zellikle video denilen 
aletin yaygın olduğu 
günlerde (off, bu ay 
amma da nostalji yaptım!] Jackıe 
ChaıYin beşinci sınıf ancak seyrel¬ 
mesi pek eğlenceli filmleri meş 
hurdu Benim de Jackıe ile ilk ta¬ 
nışmam "Kartal Gölgesi" adlı filmle 
olmuştu Filmde "yılan yumruğu" 
tekniğini bilen son usta, bu tekni¬ 
ği Jackie CharYe öğretiyordu Fil¬ 
min sonunda Jackıe yılan yumru¬ 
ğu ile kendi icadı olan kedi pen¬ 
çesi tekniklerini birleştirerek baş 
kotu adamı yeniyordu Herhalde 
o filmi sekiz dokuz kez seyretmiş¬ 
tim Şimdilerde de özel kanallarda 
bol bol Jackıe Chan filmine rastla¬ 
nıyor Tavsiye ederim, dövüş film 

CrâflMtr 

perrtefc kı çok î.uh şkınrJ'jri d:- ıfraıHnr.n 
hovuni» gidon.-* ytykı y^pıhLİJil» viititikl 
U ırilli'Tİ kflr'J (lİaNıt ben kift^lfiftdİTT. 

Ses ve Müzik 


Drfpnal vESkrınhıVıtf u ıım* 
ıju^j îiruuk l>ıba ne Isltrirrt ki? 

Oyrtanablllrllk 


hfiı plötJoTmJa üldu^Liglbl yl^e t^hılif 
im-t ûjutıtfi iaİ'umltr Tiuvem. Ctört 
dtgli ğcçîjJT un il« şu ^lakkrm: clmsüıl 

Atmosfer m n 


ü'r Chıir filmi sıyırttı ^«nlrî a£! riş hafc 
v<Teu-nSinı; Fes İn İki* Um ti i .mİ 


LEVEL Notu 


tefeci 

UnEtiıK YY» wnprrm^ 

> cb uyur ı 

V Oyucu» J-tyoı İ“K 
* MffflMT htekı I 

> Mot»* d*n*$L: volt 


v IKü'üîiityofi d«ı Yok 
V Tj bartCtı Yok 


lerıne meraklı olmasanız bile keyif 
le seyredilebilir Bu adam buldu 
ğı> hef nesneyi kiH'ıdl lehine kullrt 

nır tek L 'ulla.r... ' ? dublör- 

dfn Sıhlru-ını/h-ıı ı.'İ ı h rınl tın, 1 
on beş dakika sonra hemen her 
şeyin bıraktığınız gibi devam etti¬ 
ğim göreceksiniz 

Bir sıçrarsın çekirge... 

Jackie Chan Stuntmaster da bir 
Jackie Chan filmindeki itlim öğele¬ 
ri içinde barındıran bir oyun Za¬ 
ten oyun başından sonuna film 
q iti fk-yn t'dılnllş FFriş ■ Ifmuı- 
surıdan ütvıyır nzunw ânlayiyh s i , ı- 
yorsunuz Jackıe, büyükbabasını 
kötü adamlardan kurtarmak için 
yemek yediği Çın lokantasından 
uçarak çıkıyor, kutuların üzerinden 
atlıyor, tekerlekli çop tenekeleri 
üzerinde hızlı bir yolculuk yapıyor 
ve yere indiği anda kontrol size 
geçiyor Jackie'nın filmlerde yaptı¬ 
ğı tum hareketleri yapabilme şan 
siniz var Seri tekme ve yumruklar, 
yuvarlanma, duvarda koşup ada¬ 
mın arkasına düşme, daha neler 
neler. Bu hareketleri karıştırarak 
yeni kombolar da gelıştirebiliyor- 
sunuz Mekan uç boyutlu ve oy 
nanış tarzı da Final Fıght gibi eski 
ilerie-dovuş oyunlarını anımsatı¬ 
yor Ancak tahmin edeceğiniz gibi 
daha çok platforma ve akrobatik 
harekete yer verilmiş 

İki sıçrarsın çekirge... 

Bilirsiniz Jackie'nin uç kapılı buz- 
dolabıyla bile dövüşme yeteneği 
vardır, oyunda bulacağınız silahlar 
da bu nedenle bıçak, tabanca de¬ 
ğil Onun yerine süpürge sopası, 
tava, hatta çiğ balıkla harikalar ya¬ 
ratıyorsunuz Ara sıra orijinal Jac 
kie Chan filmlerinden alınmış ya 
da oyun ıgn özel kaydedilmiş ses¬ 
ler de duyuyorsunuz Örneğin 


klasik Chan replikleri: 

"Bela istemiyorum!" 

"Canınızı yakmayayım!" 

"Bugün şanslı gunum!" 
ve en iyisi (yere serilin¬ 
ce) "Kees! Hastane!" 
oyunda bolca yer alı¬ 
yor Yine filmlerdeki 
belli başlı mekanlardan 
Çın lokantası mutfağı, 
fabrika, çatı tepeleri 
karşınıza çıkacak ve el¬ 
bette meşhur kovala¬ 
maca sahneleri de ek- 
1 sik kalmayacak Her 
bolümün sonunda dö¬ 
vüş tekniğinize göre bir 
puan alacaksınız Biı 
de her bolümde topla¬ 
manız gereken on 
adet kırmızı ejder var 
Fğr-r ı 'îLjnu ta lı jjJrt 
yahni isen p kdurıı şo¬ 
rtunda bir adet altın ejder bonusu 
kazanıyorsunuz ki bu da gizli bo 
lüme ulaşmanın anahtarı Ama bu 
on ejderi toplamak özellikle ılerkı 
bölümlerde hiç kolay değil, en 
ufak bir hatada kendinizi ejderi es 
geçmiş buluyorsunuz ve geri dön¬ 
me şansını/ da olmuyor, aman 
gözunü/u dört açın I! 


Patron, bu adam 
üçüncüde de sıçradı!!! 

t ıiafiklct ! 'mı Jhsr^m - -Ih -v ad 
lamdırılal rujsa GD fcapjsrTk% mk 
yumuşak ve gözü rahatsız etmi¬ 
yor Üstelik boylesi, oyuna çok da¬ 


ha sevimli bir hava kat¬ 
mış Yaptığınız hare kel¬ 
lerin Chan'ın motion 
capture ile dyıtize edil¬ 
miş gerçek hareketleri 
olduğunu da söyleye¬ 
lim Zaten ovunu ben¬ 


zer dovuş 
oyunlarına gö¬ 
re avantajlı kı¬ 
lan da hep ay¬ 
nı hamleleri 
yapmak zorun¬ 
da kalmama¬ 
nız Yalnız akı¬ 
cılık oyun için¬ 
de çok başarılı 
iken bolüm 
aralarında yük¬ 
lemelerin uzun 
sürmesi buyuk 
handikap 
Tam gaz çata 
çota gitmişsi¬ 
niz, bolum ge¬ 
çerken bir an¬ 
da hızınızın ke¬ 
silmesi hoş de¬ 
ğil Üstelik su¬ 
ya düşme fa¬ 
lan gibi kesin olum getiren du¬ 
rumlarda tekrar başlamak için yine 
aynı yükleme suresini göze alma¬ 
nız gerekiyor Belki oyun sistemi 
üzerinde biraz daha değişiklik ya¬ 
pıp ilerikı bölümlerin kendini tek¬ 
rarlamasını önleyebilirlerdi, ama 
bu haliyle de pek çok alternatifin¬ 
den daha önele 

Arkadaki müzik, Jackie'nin bildik 
konuşmaları, sürekli koşuşturmaca 
ve lehinize kullanacağınız binbır 
turlu alet edevatla klasik bir Jackie 
Chan filmi makinelerimize gelmiş 
n ıiunuyıe ı ve! likit ıtkiştarıyiı m 
i 117 ur ı süre --n İl - i içrek üyn.jyaDNtc 
e eğ iniz bir 
oyun Düşün¬ 
ce güzel, uy¬ 
gulama belki 
biraz geliştir¬ 
meye açık 
ama, almaya 
değer! 

Gökhan 

& Batu 


4> 

JACKIE CHAN STUNTMASTER 
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3 - guare adı kimlere tanıdık 
geliyor arkadaşlar^ Peke ış 
lerı kolaylaştıralım. Findi 
i arıtasy diyelim, ya a hemen kal 
kan ellerin sayısı artıverdi! Asıl adı 
Selken Denşetsu olan Final Fan- 
rasy serisinin son oyunu I eyend 
ot Mana, aslında turun önceki 
oyunları ile pek de büyük bir ben¬ 
zerlik göstermiyor Yine bir RPG 
olsa da diğerlerinin komplike 
oyun yapısının yanında çok daha 
m^um durduğu söylenebilir 
Toplanın dünya kurucaz! 
Oyun, buyulu Fa'Dıel dünya¬ 
sında geçiyor İşe karakterinizi se¬ 
çerek başlıyorsunuz İster Escad'ı, 
ister Daenayı seçin, amacınız ay¬ 
nı Fa'Dıetı Mana tanrıçasının ya¬ 
rattığı eski güzel haline çevırmeki 
Bunu başarabilmek için 
ise ‘Land Creatıon 
System" adlı bir sistem 
den yararlanacaksın^ 

Aslında çalışma prensibi 
oldukça basit Bulduğu¬ 
nuz bir artıract ı {"artıtact 
nedir?" diyenlere: Arti- 
tacffer insan yapısı dc 
ğerli. büyülü nesnelerdir 
ve hemen hepsinin gizli 
güçlen vardır,) boş bir 
alana yerleştirdiğiniz gibi 
orayı birdenbire bir kasa¬ 
baya. ormana, ovaya, 
dağa taşa dönüş turu vereceksi¬ 
niz Elbette artitaaler hcjuc ta ye¬ 
tişmediklerinden sı/ın belli görev¬ 
ler alarak onları haketmenız ge¬ 
rekiyor Görev almak içinse doğ 
ru kişilerle bağlantı kurmak zo¬ 
rundasınız, Ama oyunda tonla 


görev ve yalnızca 26 adet a,n 
tact bulunuyor Böyle, olunca da 
her görevin sonunda bir artıtact 
kazanmıyorsunuz tabu Ödülü¬ 
nüz bazen bir silah, bir buyu ya 
da yiyecek olabiliyor Ama aldığı¬ 
nız bu diğer nesnelere burun kı¬ 
vır m ayın, çünkü Logenri Qf Ma- 
na'nın op buyuk özelliklerinden 
biri, size kendi buyuleıırıı/ı, zırhı¬ 
nızı ya da silahınızı yaratma ım 
kanı sunması Bulduğunuz eşya¬ 
ları atölyede uygun şekilde bir 
Ieştirerek yem eşyalar elde edebi¬ 
lirsiniz. 

Özelleşelim, güzelleşelim ! 

Aldığınız görevler çok çeşitli 
olsalar da genellikle temelleri ay- 
*nı Bir bölgeyi keşte çıkıp, önü¬ 


nüze geleni ikiye biçip son ada 
rm da yenip geri dönmek! Ancak 
karakterinizi istediğiniz şekilde 
geliştirebilmeniz oyuna renk ge¬ 
tiriyor Karakteriniz için ıkı adet 
abılıty (sıçrama, savunma vs ) ve 
dört Met skftl/böyü |skiJI'ler 


belli bir silah dalında uzmanlık 
sağlıyor] seçebilirsiniz Eğer belli 
yeteneklerinizi sık sık kullanırsa¬ 
nız onları geliştirip daha etkili 

hale getirebilir¬ 
siniz 

Oyunun size 
sağladığı bir di 
ger serbestlik 
de görev alma¬ 
dığınız zaman¬ 
larda sebze- 
rrıeyve yetiştir 
me, evcilleştir 
mek için cana¬ 
var yakalama 
ya da kendinize 
bir golerîî yap¬ 
ma gibi faaliyet¬ 
lerde bulunabilmeniz» işte her 
RPG'd e olması gereken özellik! 

Fİ em çeşitlilik, hem eğlen öd 

Göreve iki, göreve iki! 

Ancak l egerıcl ot Mana'nın 
da çeşitli açıkları var Bunlardan 
ılkı, oyundaki görevlerin birbirle¬ 
rinden bağımsız olmaları ve d uz 
bir öykü akışının bulunmaması 
IşLc hıÇbır PPG'rie bulunmaması 
gereken özellik! Iıpkı öykü birli¬ 
ğinin bulunmaması gibi oyunda 
oluşturduğunuz yerleşimler de 
birbirlerinden bağımsız duruyor¬ 
lar Hepsini birleştirmek tama- 
‘ men etkileşimli bir dünya oluş¬ 
ması gerekirken ortaya farklı 
farkU pek çok ufak birim çıkıyor 
Üstelik ikinci oyuncu desteği de 
tuhaf tasarlanmış İkinci oyuncu¬ 
ya ancak görevlerde yan iniz» 
adam aldığınızda ihtiyaç duyu- 
luyoı Bu karakterler de gruba 
ı bir girip bir çıktıkları için yanınız¬ 


daki oyuncunun sızı dövmesi 
olasılığı oldukça yüksek 

Eksiklen olmasına rağmen şirin 
ıkı boyutlu gratık yapısı (Aslında 
tam ıkı boyut değil. Final 
Fıght'taki qibı aşağı yukaıı kaya¬ 
biliyorsunuz), ve güzel müzikleri 
ile oynanabilecek bir oyun Belki 
Final I antasy kadar uğraştırma 
yan bir RPG oynamak ya da türe 
yumuşak bir giriş yapmak deyen¬ 
lere 

Rdiu 4f Gökhan 
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3 



■rn 


daşlar Hemen söyle¬ 
mek istiyorum, geçen 
ıkı sayıda Console Master'ın ya- 
yınlanfnamasınırı sebebi sandığı 
nı/ gibi kaldırılmış olması değil 
Maalesef köşeniz birkaç küçük 
teknik aksaklığa teslim oldu Sağlık 
olsun diyorum ve bu aykı Nuriye 
Teyze ile Tartışalım, Gülüşelim ve 
Parende Atalım" programımıza 
başlıyorum Ben sîzleri çok 
özledim, peki sız ben 
yokken kendinize İyi 
baktınız mı? Hadi o 
za m an bu ayın ye¬ 
meğinin tarilme ge 
celim sözü uzatma¬ 
dan "Resident soslu Rac- 
con'da zombı bazlamai" Hepinize 
kolay gelsin vc afiyet olsun Tarif 
dört kişiliktir ve titreşimle beraber 
servis yapılır 

RAM KODLARINA DEVAM 

Geçen bölümümüzde sîzlere 
oyun ram kodlan ile ilgili yüzeysel 
bilgiler vermiştim Bu seler soz 
verdiğim gibi taraz daha ayrıntıya 
girmek istiyorum yüksek müsa¬ 
adelerinizle Ancak eğer ram kod¬ 
ları ile ilgilenmiyorsanız, yazının 
bu kısmını atlayıp "Okurdan Ge¬ 
lenler" başlığından okumaya de¬ 
vam ediniz Çünkü bu açıklamala¬ 
rı anlamak için birazcık kafa yor¬ 
manız gerekebilir Ben yazdıktan 
sonra bir okudum da, ne olur ne 
olmaz diye uyarayım dedim 
Öncelikle kısa bir hatırlatma ya¬ 
payım Ram kodları, makinenizin 
hafızasındaki bilgilerin adresim 
değiştirerek, program (oyun) üze¬ 
rinde değişiklikler yapmaya yara¬ 
yan kodlardır [bkz Nisan CM) 
Gelin bu kez dc Joker komutlarını 
tanıyalım bokun Command) Ad¬ 
resleri, raimdeki belli pozisyonlar 



olan bu kodlar, joypad deki bir 
düğmenin basıldığını işaret eder¬ 
ler Boylece sız bir ram kodunu 
joker komutu ile birleştirebilir ve 
sadece istediğiniz bir düğmeye 
bastığınızda aktif hale geçmesini 
sağlayabilirsiniz 

Joker komutların kullanılma se¬ 
bebi ise d em ol arda veya yükleme 
1 ekranlarında meydana gelen kilit 
lenmeleri önlemek olabileceği gi¬ 
bi sadece istediğiniz arılarda kod¬ 
ları aktif hale getirmek de olabilir 
Boylece kodların sebep olduğu 
yan etkilerden kurtulmanız murn- 

; kun Sonuç olarak amaç, kodlan 

bir düğmeye dokunmayla aktif 
hale geçıımck 

Bütün oyunların Joker komut¬ 
ları vardır, fakat bazılan normal 
olmayan veya ters joker 
kodlarıdır Biz nor¬ 
mal ve ters Joker 
komutlarının ba¬ 
samak değerleri¬ 
ni aha şuradaki 
tablolarda veriyoruz 
zaten 

Joker komutlarının, GameShark 
(Açtıon Replayi cihazınızdaki 
“Master tnde" kısmına yazılması 
gerekir Böylelikle çalışması için 
işaretlediğiniz tum kodlan bıı Luş 
ile aynı anda Çalıştırabilirsiniz Jo¬ 
ker komutu, Master Codea yazıl¬ 
madığı taktirde sadene kendi altı¬ 
na yazılmış olan kodu çalıştırır 
Peki bu kodları nasıl kullanacak 
siniz? Anlatayım Eğer )oke,r ko¬ 
mutunu Master codc kısmında 
değil de normal kodla beraber 
kullanacaksanız, çalıştırmak istedi¬ 
ğiniz kodun hemen üzerine yaz¬ 
malı ve hangi düğmeyi kullan¬ 
mak istediğinizi dc son dört basa¬ 
makla belirtmelisiniz Bunun için 
son dört basamağın yerine yaz¬ 
manız gereken düğme kodlarını 
bilmeniz gerekli (quantıty dıgıts) 
Bu kodların ve düğmelerin listesi¬ 
ni bu sayfada bulacaksınız Fğcr 
Joker komutunu Master t od# bö 
lumune yazarak kullanacaksanız, 
normal kodların üzerine ekleme¬ 
nize hiç gerek olmayacak çünkü 
zaten işaretlediğiniz tum kodlara 
' efki edecek 


L1AM e 

- ıtfttf homulün ıpm ıl£$Tni±l | iti"ıfl jj. 

El&içsl T 

j Q uartMy t? 1 rjiTl &J S'l dtğl rıcii 


işidi'jisTAeâ* düğme 

Cîfıtıl 

fe 


ftı 

FKtfH 

Lı 

OÜİ10 

.Hı 

GttIO 

Uî-gEnn 

rnnîü 

1 VuVaTİıik 


İK 

qo80 

Kare 

0100 

Select 

0800 

| Start 

1000 

| Yukarı 

2000 

i Sağ 

i,000 

Aşağı 

8000 

Sol 


Çoklu düğmeler: Selert+L2 şek 
İmde kombinasyonlar kullanmak 
isterseniz iki kodu on altılı sistemde 
toplamanız ve bu şekilde kullan¬ 
manız yeLerlI ÖrneğırT-İelect'ın 
kodu 0100 ve L2'nın kodu 
0001 dir Toplamı 0101 edecektir 
ve bu şekilde kullandığınızda iki 
tuşa da basılı olması gerekir te- 
ha karmaşık işlemler için matema¬ 
tik kitabınıza bir goz gezdirmeniz 
gerekebilir 


t asİ a * 

ItöffUJtliîi <G! r» 1 

düâffükffn di 3^ fatoî " 

olla nfîty Olgftı 1 ijaşıldıgındÂ 


çalıştıracak düğme 

0100 

L2 

0200 

R2 

0400 

L ' 

0800 

R, 

1 1000 

Üçgen 

2000 

Yuvarlak 

4000 

X 

8000 

1 Kare 

0001 

1 Select 

0008 

Start 

0010 

Yukarı 

0020 

Sağ 

00i,0 

Aşağı 

0080 

1 so1 

-- 


Peki bu kodlan kullanabilmem 
için bir örnek gösterebilir misiniz? 
Tmbn kı gösteririz Diyelim kı eliniz¬ 
de herhangi bir oyun için bir 
olu m s u/luk kodu vaı vc bu kod 
801 2C04C-OOAA Joker komutu¬ 
nuz ise D0012876 ??/?■ ve bu 
normal bir joker komutu Ayrıca 
«yanda Select hiçbir işe yaramı 
yorsa işte size Iirsal! Guantıty Dı- 
qıts listesine kısa bir göz attıktan 
sonra Select'ın normal değerinin 


01 00 olduğunu hemen anlaya¬ 
caksınız Bu 0100 değerim Joker 
komutunuzdaki ‘7???" şeklindeki 
son dört haneye yazacaksınız 
Şimdi yazacağınız kod şu olmalı¬ 
dır: 

D 0012876 - oıoo 
80 I 2 C 0 /A - OOAA 
Simdi bu kod açıkken oyuna 
girdiğinizde, her select tuşuna 
basıldığında enerjiniz maksimum 
olacaktır Veya Select'e başı i 1 tut¬ 
tuğunuzda hiç enerjiniz gitmeye¬ 
cektir Diğer bulun oyunlarda da 
bu mevzu aynı şekilde işleyecek¬ 
tir Son olarak; tıer oyunun joker 
komutunu bulamayabilirsiniz 
Normal kodları incelediğinizde bu 
kodların genellikle birleştirilerek 
verilmiş olduğunu fark edersiniz 
Bu bilgilerinizi kullanarak basaca¬ 
ğınız düğmeyi değışlırebilirsını/- 

0KURDAN GELENLER 

Haaaa, bakın buralı yeni Artık 
sîzlerden gelen enteressrı veya 
işe yarar bilgileri de burada yayın¬ 
layacağım. işte bunların ilki Gök¬ 
han Mulaarremoğlu isimli okuru¬ 
mun kendi yaptığı ram kodları: 
300992CĞ FFFF 
800992 CA ooıF 
S 0 O 992 CC 0382 
8 û 099 ?CE 0005 
EooAAsC 8 00080002 
800 AA 6 DD 0012 
800 AA 6 OD 0013 

Bu kodlar Tekken 3 Japonca 
versiyonundaki karakterlerin elbi¬ 
selerindeki hareket eden parçaları 
çıkartıyor Örneğin Xıaoyuyu start 
tuşuyla seçip, ikinci maçtaki yükle¬ 
me ekranında RTe basıp, maç 
buladığında bırakarak kızla etek 
sı/ oynayabilirsiniz (fanteziye ba¬ 
kar mısınız?) Ama bınnci maçın 
yükleme ekranında yaparsanız 
oyun çöker ona göre Kendisi bu 
kodu bana bizzat gösterdi, çalış 
tirdi Bu arada ben bu arkadaşla 
tanıştım, kendisi küçük yaşına rag 
men gayet bılqilı ve yetenekli Öy¬ 
le kı benim yapamadığım Actıorı 
Replay < ıl ızızımı bile tamir etti Te¬ 
şekkürler Gökhan, kutlarım 

Bir de Nihat Ozpay, benim için 
fotoğraf montaj layı p göndermiş, 
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ona da bu nazik davranışından 
doiayı teşekkür ediyorum Fimiz¬ 
de başkalarıyla paylaşmak istediği¬ 
niz ve gerçekten önem verdiğiniz 
bilgiler yok mu? Eğer işe yarar bî 
şıiler varsa ve Console Master'da 
yayınlanmasını istiyorsanız, he¬ 
men barıa gönderin:-;mega- 
emınC^leveLcom tr 


AYIN RAM KODLARI 



O kadar ram kodlarını anlattın, 
peki ben nırden bulıciym bu kod 
lan diyenler için dc artıkın burada 
düzenli olarak oyun kodları yayın- 
Iayacağırrı Kodlarının yayınlarv 
masını çok islediğiniz oyunlar var¬ 
sa bana bildirin, hemen size bu¬ 
lup yayınlayayım İşte bu aykı ram 
kodlarımız: 

Gran Turismo 2 - 

İngilizce versiyon 

■ Player 1 Nıtro (Analog 
pad’de sağ topa (R3) basıldığı za 
man çalı sırf 

D00A9228-4000 

800A99DE-0020 

D00A9228-4000 

800A99DA-0020 

■ Sonsuz para [kod çalışırken 
olabilecek en yüksek miktarda pa¬ 
raya sahip olursunuz Save edip 
kapatınca aynı paraya sahip olur¬ 
sunuz ama azalır) 

801D0FC8-E0FF 

801D0FCA-05F5 

■ Saati durdurma (oyun krono- 
metresi çalışmaz, ehliyet sına zifiri¬ 
nin tamamında altın alabilme 
şansı) 

8002F8İO-0000 

SooçeESç-oûoo 

■ Çabuk kazanma (başlama 
çizgisini qeçtiğiniz anda birincise 
niz, uzun yarışlar ıçıri birebirdir. 
Replay'lerı seyretmenizi tavsiye et¬ 
mem, oyun çöker!) 

DooA99AC~ûooq 

8Û0A99AC-0002 

8 oiD 52 €A“ö 2 ög 

Colin McRae Rally 


■ Zamanı Durdurma (Ralli za¬ 
mana karşı yarş olduğuna göre 
bu kodu kullanarak tüm yarışları 
kazanabilirsiniz) 

8oûC607D^ooo7 

■ Hop kazanma [Bazen sorun 
çıkarabiliyor) 

8ö07BDFo-qooo 

8oo7BDF2-ooqq 

DooCEoE^-oaoo 

8ooC6C3â~02Fo 

■ Aracırıı/frı normalden biraz 
daha hızlı gitmesini ister mısınız? 

80153238-0001 

■ Para para para (servis para¬ 
nız hiç eksilmiyor fakat araba ka¬ 
portasında istenmeyen şekil bo¬ 
zuklukları oluşabiliyor) 

800C5FDS-003C 

Command & Conquer 
Retaliation 

■ Sonsuz para (Alliesj 

D0010124-0000 

8002A3D4-FFFF 

■ Sonsuz para (Sovıets) 

D0010124-0000 

8002A798-FFFF 

The Need ForSpeed 5 
Porshe Unleashed 

■ Nakit sıkıntısına son 

800BDC94-FFFF 
800BDC96-0FFF 
Final Fantasy VIN 

■ Max Sı al us 

D00231B6-1060 

80023186-1000 

D00231CE-1440 

800231CC-0001 

■ Otomatik HP doldurma 

Doq232F6-jq40 

800232F4-0001 

■ Bir dovı iste 999 exp 

80078C94-03E7 

S0078C96-03E7 

80078C98-03E7 

fiooyöCgA-oooo 

8oo78C9C-oooq 

80078C9E-0000 

■ Bir dovuste 299 AP 

80078CE0-00FF 

8oo78CE2-oqFF 

80078CE4-00FF 

■ Her yerde saıve imkanı 

30078ÎA9-0003 

■ Sonsuz para 

So077E84"EoFr 

30077E86-05F5 

■ Zaman hep 00 00 

80078048-0000 

8007Ğ04A-0000 

■ I lep limitleri kullanma 

30078741-0004 

30078911-0004 

30078AE1-0004 

■ Dravv Poınt 100 (select+X) 

DooÖ 3 i£ 8 -oi 40 

800DE4D0-0064 

■ Düşman yok 
80078DF8-0008 

■ Hızlı GF kullanma 


8007873^-0000 

80078904-0000 

80078AD4-0000 

Not: bu kodlar benim tarafım- j 
dan versiyon 2 0 kod cihazında 
denenmiş ve başarıyla çal iştial m ış¬ 
tır Sizde çalışmıyorsa, sorun oyun 
versiyonunuzun uyuşmaması ve¬ 
ya kod cihazınızın versiyonunun 
dusuk olmasıdır 

TAŞINEYBIL PLAYSTATION 
1 ’LER YOLDA... 

Buraya "Portatif PSX" resmi ge¬ 
lecek, Yazının içerisinde ise Game 
Gear, Gam e Boy ve Neo Geo 
Pocket ile ilgili resimlerinden gü¬ 
zel olanları konulacak. 

Sevgili okurlar, ınanmeyceksinız 
ama bu haberi bana annem ver 
di [wa II a bil la) E o bana taaaa 
uzaklardan haber yollayınca ben 
de araştırıp yazdım tabu:Teşek¬ 
kürler anneciğim ) 

Dünyanın en çok satan konso 
lu olan Playstatıon'ı üreten Sony 
Computer Entertainmeni America 
şirketi, bu efsanevi aletfn beşinci 
yıldönümü anısına, konsolun yem 
ve kompakt bir versiyonu olan PS 
orıe 1 piyasaya süreceğini açıkladı 
Sega’ya yaptıkları Sony Compu¬ 
ter e yetmemiş olacak kı, bu kez 
de gozunu Nintendo Game 
Boy'un pabucuna dikti Playstati¬ 
on I 'fin taşınabıiır versiyonu olan 
PS one'ın, Japonya'da Temmuz, 
Avrupa'da ise Eylül 2000 tarihîn¬ 
de piyasaya çıkması bekleniyor 
üry nal PlaySLaLıon ile aynı 
özelliklere ve teknolojiye sahip 
olan PS one, üçte bir oranında 
daha kuçuk olacak. Böylelikle da 
ha kolay taşınması amaçlanmış 
Bu yem model İp beraber, ofıjırıal 
Playstation'ın yavaş yavaş kaldırı¬ 
lıp ve yerim PS one'a bırakması 
hedefleniyor Yeni PS one, şu an 
da piyasada olan 800'den fazla 
oyuna ek olarak, bu yılın sonuna 
kadar hazır olacak 1 50 yem oyu¬ 
nu daha destekleyecek PS one 
Japonya'da / temmuz'da çıkacak 
ve I 5 bin (vergileri hariç yaklaşık 
190 dolar) Ayrıca önü¬ 
müzdeki kış, Playstation 
ailesinin (Playstation, PS 
one ve Playstation 
2) Cep tel e ton la¬ 
lına bağlanması¬ 
na olanak sağla 
yan özel bir adap 
tor üretilecek Böyle¬ 
likle milyonlarca Playstation 
kullanıcısı, bilgi, eğlence ve yazı 
lım programlan indirebilecek ve 
hatta başkalarıyla veri alışverişi ya 
pabilecek Ayrıca CD'Iİ sisteme sa¬ 
hip ve taşınabilir olmasının bir 
başka avantajı da DıskMan görevi 


GAMEBOf 




görebilecek ol 
ınası Yem maki¬ 
ne beraberinde 
Ar adaplÖıu, ge- 
fekPi bağlantı 
kabloları ve bir 
adet titreşimli 
analog joypad 
ile gelecek 

Bu yem Playstatıon'ın ilerlemesi 
bununla da kalmayacak 2001 
baharında PS one'a özel dizayn 
bir LCD momtor piyasaya tıkacak. 
Biz ve hızım gibi bir çok konsol 
tutkunu, 4 inç boyutundaki yem 
TFT LCD sayesinde dıjftaf dünya la 
rının zevkini her yerde yaşayabile¬ 
cekler Ancak aksesuarların çıkış 
tlırihlerı ve tam Özellikleri su anda 
bir kesinlik kazanmış değil 
Dünyada bu güne kadar en 
çok satılan oyun konsolu olan 
Playstatıon'ı üreten Sony Compu¬ 
ter Enteıtaınment (hep tekrarlıyo¬ 
rum ama harbiden de abartı ya¬ 
ni, bir konsol / 3 milyon adet satı¬ 
lır mı yavvRj bu yem konsola ait 
detayları da şöyle açıkladı: 

Ürün adı: Playstation PS One 

Satış tarihi: Eylül 2000 

2001 yılı için 6 milyon adet 

makine üretilecek 

Boyutları: 193 mmx3S m 171x144 mm 

Ağırlığı: 550 gr. 

Desteklenen formatlar: 

Playstation CD-ROM* Müzik CD 
CPU: 32 bit RISC (63000 custom) 
Saat hızı: 33.8668 MHz 
Main Memory: 16Mbit 
Grafik: Playstation GPU 
Grafik hafızası: 8Mbit 
Ses: SPU 24 Kanal 
Ses hafızası: 4Mbit 
Disk sürücüsü: CD-ROM 2 hızlı 

Gelecek ay Console Master'da, 
Playstation aksesuarları ile ilgili 
önemli bilgiler, yine ram kodları 
ve enteresan haberler bulacaksı 
nız Belki de hiç duymadığınız eğ¬ 
lence aparatlarını görecek, alacak 
ve oyun zevkinizi dörde katlaya¬ 
caksınız Ayrıca önümüzdeki ay 
incelememi istediğiniz 
oyunların isimlerim en 
geç 10 Ağustos 

2000'e kadar bana 
ulaştırın. İsteklerini¬ 
zi mümkün ol¬ 
duğunca yerme 
getirmeye 
çalışacağım 
Ağustosa kadar ken¬ 
dinize iyi bakın ve beni özleyin 
anacım. Byeeeeeece&Smıle 

MegaEmin™ 

megaemin@ievel.com.tr 


hltp:/Ywww lgveltom.tr 
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KKND 2: Krossfire 




K KND 2: Krossfire oyu¬ 
nunda seçebileceğiniz 
üç taraf ve buna bağlı 
olarak yapmanız gereken tonla 
görev var İki ay sürecek olan bu 
stratejimizin ilkinde Survivor gö¬ 
revlerini ve Evolved görevlerinin 
bir kısmını anlatacağım Gelecek 
ay ise Evolved görevlerinin kalan 
kısmıyla Series 9 görevlerini bula¬ 
bileceksiniz KKND 2'deki görev¬ 
ler için bir görev ağacı oluşturul¬ 
muş, bir görevi tamamladığınız¬ 
da ona bağlı olarak seçebileceği¬ 
niz bir veya iki tane görev olabili¬ 
yor Size oyundaki tüm görevleri 
açıklamak yerine, iki görev seçimi 
olan yerlerdeki görevlerden yal¬ 
nızca birini açıklayacağım Böyle- 
ce sahip olduğumuz yeri en ve¬ 
rimli şekilde değerlendirmiş ola¬ 
cağız,-Anlaşılması kolay olsun di¬ 
ye tüm birim ve bina isimlerini 
İngilizce yazdım Strateji köşemi¬ 
ze Survivor ile başlıyoruz 


KROSSFİRE 





SURVİVOR GÖREVLERİ 
Binalar; Outpost (1500), Barracks 
(400), Machine Shop (800)* Po- 
wer Station (2000), Armoury 
(500), Research Lab (700), Repa- 
ir Bay (500), Drill Rig, Solar Col- 
iector (1000), Thermal Exchanger 
(2000) 


Piyadeler: Machine Gunner (100), 
Technician (100), Grenadier 
(125), Flamer (200), Rocketeer 
(200), Kamikaze (250), Laser Rîf- 
leman (250) 

Araçlar: Dirt Bike (200), ATV 
(300), Mobile Derrick (1000), Ho- 
ver Buggy (500), Anaconda Tank 


(800), Oil Tanker (ıooo), The En- 
forcer (1250), Juggernaut (1500), 
Mobile Outpost (5000) 

Uçaklar: Airlifter (2000), Orville 
Fighter (2000), Wilbur Bomber 
(2500) 

Kuleler; Sentry Gun (800), Can- 
non Tower (1200), AA Tower 


(2500), Laser Destroyer (3500) 
Duvarlar; Barricade (100), Force 
Wall (500) 

LEVEL 1 a - 

İmpending Annihilation 

Direniş: Hafif 
Teknoloji Seviyesi: 1 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Dağlık 
İşgalci: Series 9 

Etrafınızda iki tane köprü bulu¬ 
nuyor Barracks'larda devamlı 
olarak machine gunner birimi 
üretin, machine Sinop'ta 6 veya 
daha fazla biker üretin ve sahip 
olduğunuz tüm birimlerle kuzey 
köprüsünü kullanarak düşmana 
saldırın İlk olarak büyük topa, 
sonra da birimlere saldırın Diğer 
topu da hallettikten sonra düş¬ 
man kampı çevresinde saat yö¬ 
nünün tersine dolanın, ama bu 
sırada tanker-povverstation İkilisi¬ 
ne dikkat edin Geri kalan iki to¬ 
pu, aynı anda her iki yönden de 
vurarak halledebilirsiniz, zaten 
bu olaylar sırasında büyük bir ih¬ 
timalle yardım kuvvetleri de ala¬ 
caksınız ve bu sırada daha da 
fazla machine gunner birimi üre¬ 
tilmiş olacak O yüzden hiç zor- 
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Bomber birimim kullanarak 
öncelikle iki düşman kulesini hal¬ 
ledin (bir normal kule ve bir 
worm), düşman güçlerinin dik¬ 
katini çekip, onları kampınıza 
doğru yönlendirin Kamptakıler 
bu düşmanları halledeceklerdir 
Düşman güçleri arasında 
tech’lerı aldığınız yerin hemen 
güneyinde bulunan dört robot 
ve bölgenin güneybatı köşesin¬ 
de üç-dört tane robot var Düş¬ 
man robotlarını üzerinize çek¬ 
mek için onların atış menzilinde 
bulunan bir yere inmeniz gereki¬ 
yor, sonra sizi izlemeye başlaya¬ 
caklardır Bomber birimi iki bom¬ 
basını da kullandıktan sonra 
gösterdiğiniz en son noktaya 
inerek dinlenir, sonra yine kalkıp 
emirlerinizi uygular. 


lanmadan bitirebileceğiniz bir 
görev bu 

LEVEL 2a - 
The Great Escape 

Direniş: Orta 
Teknoloji Seviyesi: 2 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Çöl 
İşgalci: Evolved 

Doğuya doğru ilerleyin ve çı¬ 
kıntıya tırmanın Bir çember çizc 
rek koşturan iki düşman birimim 
görmüş olmalısınız Onları izleyin 
ve çemberin dışına çıkın, sızı ya- 
kalamayacaklardır Bir sonraki çı¬ 
kıntıya derleyin ve orada durarak 
aşağıdaki iki oyuncak askere ba¬ 
kın Bekleyin. Bir anda kuzeybatı¬ 
nızdan yardım birlikleri gelecek 
Araçları kullanarak aşağıdaki pal¬ 
yaçoları haklayın, sonra da pıya 
de birimlerim kullanarak (tech 
dahil] tünelin diğer tarafına ge¬ 
çin, Tech birimini bina ile ekra¬ 
nın kenarı arasına saklayın ve di¬ 
ğer piyade birimlerinizi de ona 
giden yolu kapamak için kulla¬ 
nın Bu sırada ıkı olay meydana 
gelecek İlk olarak yardım birlikle¬ 
ri alacaksınız Yine aynı şeyleri ya¬ 
pın piyadeleri tech birimim koru¬ 
maya gönderin, araçları da 
tech'ın bulunduğu çıkıntıya yolla 
yın Diğer olay ise haritanın gü¬ 
ney sınırında ortaya çıkan Mobilc 
Outpost, o bölgeye giderek 
kamp kurmaya başlayın Şimdi 
bir sure bu iki bölge arasında gi¬ 
dip gelmeniz gerekecek Ama 
kampınızı savunup, düşman anti- 
aireraft kulelerini yok etmeye ye¬ 
tecek kadar birim ürettiğinizde 
(ve elbette bu birimleri kullanıp 
kulelerden kurtulduğunuzda] 


technicıan biriminizi güney kam¬ 
pına getirmek için Aırlıfter gön¬ 
derebileceksiniz 

LEVEl3 - 

First To The Midtlle 

Direniş: Orta 
Teknoloji Seviyesi: 3 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Çöl 
İşgalci: Evolved 

Kampın hemen doğu ta ra tın¬ 
da bir petrol yatağı göreceksiniz 
ÖutposL'u oraya gönderip üssü¬ 
nüzü kurun (Asıl kampınıza ulaş¬ 
maya çalışırsanız zaman dolacak¬ 
tır), bir machıne shop ve onurı 
hemen yanına bir povver station 
yapın Machıne shop hazır oldu¬ 
ğu anda mobıie dinil rig üretimi¬ 
ne başlayın Bu sırada birimlerini 
zi toparlayıp, harita etrafında sa¬ 
at yönünün tersinde biraz dola¬ 
şın Bir kule ve birkaç piyade ta¬ 
rafından korunan bir bıg pıg ve 
piyade yerine pıt scorpi- 
on birimleri tarafından 
korunan bir diğer big 
pig ve terkedilmiş bir 
blue suıvıvor kampı bu¬ 
lacaksınız Tech birimleri¬ 
nizi kullanarak kampı 
onarın, bir research lab 
ve bir armoury kurun. 

Upgrade yapmaya baş¬ 
layın Bu arada guney- 
I deki povver staüon'dan 
gözünüzü ayırmayın, 
çunku tanker kendi başı¬ 
na dolanmaya başlaya¬ 
bilir [drill rîg'den daha 
önce yapılmış olacak} 

Ana düşman kampı 
haritanın ortasında bulu¬ 
nuyor Her ıkı kapısı da 


en az bir worm ve bir 
top tarafından koru¬ 
nuyor Saldırıya geçe¬ 
ceğiniz zaman birim¬ 
leriniz arasında mut¬ 
laka flamer bulunma¬ 
lı, çünkü önemli düş 
man binalarını mah¬ 
vetmek istiyoruz Ha¬ 
ritanın güneydoğu 
köşesinde bir top, bir¬ 
kaç scorpıon ve piya¬ 
deler tarafından koru 
nan bir pig station 
var Ona giden dar 
bir yol bulacaksınız 
Gen cekılebılen ATV 
ve tank birimlerini 
kullanarak bu dar yol 
dan geri geri gider¬ 
ken sizi takip eden 
düşman birimlerim haklayın 
Kuzey kampınızın hemen gü¬ 
neybatısında, yıkıntıların arasında 
bir pig daha var, onun da icabı¬ 
na bakın 

Gelelim saldırı planına Her ıkı 
taraftan da aynı anda saldırın 
Kuzeyde flamer, tank, ATV ve 
barrage craft üretin Güneydeki 
birimlerinizi güneybatı köşesinde 
toplayın ve yaklaşık on ATV, bir¬ 
kaç tank ve birkaç barrage craft 
ile saldırıya geçin Düşman kam¬ 
pının her iki tarafında da ilk ola¬ 
rak vvornnTarı vurun ve daha 
sonra pigTere yönelin Kuzeydeki 
güçlerinizle ilk olarak clanhaltu 
vurun, sonra da povver staLıorYı 
halledin (Aksı halde mekanikler 
üretilecek ve durmadan etrafı ta¬ 
mir edeceklerdir) Tum qüç kay 
naklarrnı yok ettiğinize emin 
olun Geriye kalan tum bir im [eri¬ 
nizi toplayın ve doğuda kalan 
herşeyı yok etmeye başlayın 


LEVEL 4a - Hide & Seek 

Direniş: Orta 
Teknoloji Seviyesi: 4 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Kırsal 
İşgalci: Serîes 9 

Teknisyenleri kuzeybatıda, 
kampınızı doğuda, düşman 
kampının kuzeydoğuda ve tech 
bunker'ı kapıların hemen batısın¬ 
da bulabilirsiniz Kalan düşman 
üzerinde kullanabileceğiniz Wil- 
bur Bombem serbest bırakmak 
için bit tane tech yeterli olacak¬ 
tır Ium güçlerinizi toparlayıp 
kuzeybatıya yönelin Sizi rahatsız 
etmeden hiç kimseye bulaşma¬ 
yın. Tech birimlerinizi alıp kampı¬ 
nıza doğru ilerleyin Orada 
uzun süre kalmayın, hemen 
tech bunker'a ulaşmaya çalışın 
Oraya vardığınızda kuvvetlerinizi 
kampınıza geri yollayın 




TEMMUZ 2000 
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Level 5a - 
Death From Above 

Direniş: Ağır 
Teknoloji Seviyesi: 5 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Çöl 

İşgalci: Evolved / Series 9 

Bu görevde temel olarak yap¬ 
manız gereken iki şey bulunu¬ 
yor 

I Uçaklarınıza çok dikkat 
edin, onları koruyun çünkü yer¬ 
lerine yenilerini koyamayacaksa 
nız 

2. Tanker birimlerinize müm¬ 
kün olduğunca uzun sure reh¬ 
berlik yapın, boylece 
düşman topu tarafın¬ 
dan vurulmalarını en¬ 
gellersiniz 

Barrack binasına 
upgrade yapıp hasar 
gucu yüksek birimler 
üretmelisiniz, bunlar 
arasında grenadier, 
flamer ve rocketeer 
bulunuyor İlk grup 
üretildiği anda onları 
kuzeydoğuya gönde¬ 
rin, düşmanın oil rıg'i- 
rıi halledin, önce hari¬ 
tanın kuzeydoğu ucu¬ 
na (uçakları kullana¬ 
rak) sonra da güney¬ 
doğu ucuna gidin 

Haritanın güneydo¬ 
ğu köşesinde bir ro¬ 
bot kampının yerini 
tespit edeceksiniz Ku¬ 
zeybatıdaki oil rıg'i 
hallettikten sonra, size 
yer rotalarını kullanarak şaşırabi¬ 
lecek bu robotlar halletmeniz ge¬ 
reken ilk hedef olacaklar Kamp¬ 
larına girmek kolay değil, çünkü 
bu kamp, toplar, özellikle AA 
topları tarafından oldukça sıkı bi¬ 
çimde korunuyor. 

Bu sorundan kurtulduğunuz¬ 
da birimlerinizi haritanın kuzey¬ 
doğu köşesine yollayın. Düşman 
ateşinden kaçınmak için ekran sı¬ 
nırlarını takip ederek hareket 
edin ve tüm birimleri yok edin 

En son savaş alanı güneydeki 
iki ada olacak Doğu tarafındakı- 
ne kuzeyden direk olarak erişebi¬ 
lirsiniz. Batıdakıne gitmek içinse 
batı sınırı boyunca ilerleyip hari¬ 
tanın güneybatı köşesine gelmeli 
ve sonra buradan birimlerinizi bı¬ 
rakmalısınız 

LEVEL 6a - Strike Three 

Direniş: Ağır 


Teknoloji Seviyesi: 5 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Çöl 
İşgalci: Evolved 

ilk olarak bir askerinizi alın ve 
onu haritanın doğu sınırı boyun¬ 
ca yürütüp, kuzeydoğu köşesine 
ulaşmasını sağlayın Burada bir 
müttefik kampı bulacaksınız Son¬ 
ra bir bıke birimini önce güney, 
sonra da batı sınırı boyunca iler¬ 
letip kuzeybatı köşesine ulaştırın 
ve buradaki kampın da yerini 
tespit edin Kendi asıl kampınız¬ 
da bir mobile outpost ve bir der- 


rick üretin, bir povver statıon ve 
bir machine shop binası kurun. 
Povver statıon hazır olduğunda 
yeni bir derrick, bir research lab 
ve yeni bir povver statıon yapma¬ 
ya başlayın Research iab'ı ve po- 
wer statıon'lan beşer kez upgra¬ 
de edin Machine shop'u tama¬ 
men upgrade edin ve 3 fighter, 

10 ATV ve 10 barrage craft üre¬ 
tin Fighter birimlerini machine 
shop'un hemen yanında topla¬ 
yın, araçları da kampın kuzeyin¬ 
de bir araya getirin Saldırıya 
başlasanız bile barrage craft üre¬ 
timine devam edin 

Bu görevde çok önemli bir 
nokta var! Düşman bir touch of 
death kulesi yapacak zaman bu¬ 
lursa, kampa dalma şansınız yok 
olmuş olur Bu yüzden 10 barra¬ 
ge craft'ın hepsinin üretimini 
bekleyecek zamanınız yok Kule 
hazır olmadan Önce vurmanız 


gerekiyor 

Fighter birimlerini alın ve kam¬ 
pın güneydoğu girişinin solun¬ 
daki vvornn'u yok edin Tüm figh- 
ter ları ve araçları alarak ikinci 
vvorm'un da işini görün Kne- 
ecapper kuleleri de hallolduktan 
sonra kampın etrafında saat yö¬ 
nünde ilerleyerek gözünüze çar¬ 
pan her şeyi teker teker temizle¬ 
yin Düşman kampının büyük bir 
kısmı temizlendiğinde görevin 
basında bulmuş olduğunuz müt¬ 
tefik kampları da size yardıma 
gelebiliyorlar Zira kampın kuzey 
girişi birçok kule tarafından koru¬ 


nuyor ve burayı halletmek olduk¬ 
ça zorlu olabiliyor 

LEVEL 7a - 
To The Freaks 

Direniş: Çok Ağır 
Teknoloji Seviyesi: 5 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Çöl 
İşgalci: Evolved 

Öncelikle hemen hatırlatayım, 
bu bolum ancak hem Strike 
Three, hem de Special Delıvery 
görevlerini tamamladığınız za¬ 
man çıkıyor Ve sanırım bu göre¬ 
vi açmak için aynı zamanda First 
to The Middle görevinden itiba¬ 
ren daldaki tüm görevleri de ta¬ 
mamlamanız gerekiyor olabilir 
Bu bölüm çok çok büyük Öy¬ 
le büyük ki 256x256 büyüklü¬ 
ğündeki mim harita bile tamamı¬ 
nı gösteremiyor Göreve harita¬ 


nın köşesinde başlıyorsunuz, yal¬ 
nızca bir tane petrol yatağı var 
ve onu kullanarak bir an önce 
upgrade işlemine başlamalı, de¬ 
nizden gelebilecek saldırılara kar¬ 
şı savunma sistemi kurmalı, son¬ 
ra da alternatif enerji kaynakları¬ 
nı sonuna kadar kullanarak sabit 
bir gelir elde etmeye çalışmalısı¬ 
nız Troll bölgesi" petrol bakı¬ 
mından çok zengin ama onlar 
bunun pek farkında değiller, öy¬ 
le ki haritanın üst kısmındaki pet¬ 
rol yataklarını değerlendirmemiş¬ 
ler Direniş yalnızca sürekli bir 
petrol kaynağı olduğu surece et¬ 
kin olacaktır, bu yatak¬ 
ları boşalttığınız za¬ 
man yapmanız gere¬ 
ken tek şey savunma 
hatlarını birer birer ya¬ 
rıp karşınıza gelen her 
şeyle savaşmak ola¬ 
cak. Söylemesi kolay 
ama yapması zor 
Burada anlatacakla¬ 
rımı yaparken oyunun 
gerçekten uzun sür¬ 
düğünü görebilirsiniz, 
ama araştırma yap¬ 
mak oyunun önemli 
bir parçası Öncelikle 
bir povver statıon, bir 
research lab ve bir ar- 
moury yapın. Armo- 
ury hazır olana kadar 
research İab'ı uprade 
edin, sonra da armo- 
ury'i iki kere upgrade, 
edin Oi! rig ile power 
station arasındaki 
uzaklığın kısa olmasına dikkat 
edin. Machine shop ile barracks 
yapın, bunlar yapılırken research 
İab'ı upgrade edin İki tane can- 
non tovver yapıp, bunları tepele¬ 
re yerleştirin Üssü upgrade ede¬ 
rek gelişmiş enerji binaları yapa¬ 
bilecek duruma gelin ve onları 
haritanın güneydoğu köşesine 
sırayla yerleştirin Düşman ileride 
hava saldırısına da geçebilece¬ 
ğinden birkaç tane M tovver ku¬ 
run, Bu bölgedeki AA tovver'lann 
sayısı dördü bulduğunda [sınır 
sayısı) düşman hava saldırısı da 
seyrekleşmeye başlayacak Barra¬ 
ge craft üretmeye başlayın ve 
onları düşman kapısının önünde¬ 
ki derenin karşı tarafında topla¬ 
yın Burada topladığınız birimler 
elektrik çitlerinin icabına bakacak¬ 
lar Bu görevde gerekli olan di¬ 
ğer birimler ise, mobile repaır 
shop ve artillery Laser infantry 
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STRATEJİ USTASI 





yeniden başlamaktan çekin¬ 
meyin Kaybedeceğiniz zaman¬ 
dan çok daha kısa sürede görevi 
bitirdiğinizi göreceksiniz 

LEVEL 3 - 

Be Vewwy Vevvvvy Qwiet.„ 

Direniş: Orta 

Teknoloji Seviyesi: 3 

Kaynaklar: Orta 

Arazi: Kırsal 

İşgalci: Survivors/Series 9 

Bu görev gerçekten de çok iğ¬ 
renç Zaten bu sessiz kalıp, düş¬ 
mana fark edilmeme tarzı görev¬ 
ler insana pek fazla zevk ver¬ 
miyorlar Tüm olası rotalar düş¬ 
man kapılarına ulaşıyor Elde et¬ 
meniz gereken topraklar harita 
üzerinde çapraz bir alanı kap 
lıyorlar (kuzeybatı köşesinde] ve 
düşman birliklerinden Survıvors 
haritanın kuzeydoğusunu, Series 
9 ise haritanın güneybatısını yer¬ 
leşim yeri olarak seçmiş 
görünüyorlar 

Şimdi mobile clanhall birim¬ 
inizi goturup kurabileceğiniz yal¬ 
nızca tek bir uygun nokta var 
Bu yüzden birimlerinizi önce 
batıya doğru götürmeniz 
gerekiyor Hareket eden herkesi 
yok edin, ama kulelere asla 
bulaşmayın içinde petrol yatak¬ 
ları olan kuzeybatı köşesine ulaş¬ 
tığınız zaman kampınızı kurabilir 
siniz Savunma hattını çok yakın 
kurmayın ama mutlaka bir 
savunma hattınız olsun. Uygun 
bir teknoloji seviyesine ulaşın¬ 
caya kadar upgrade yapın ve 


tarafından destek¬ 
lenen barrage 
craft birliği ve 
bunlara kuleleri te¬ 
mizlemeye yardım¬ 
cı olacak artillery 
birlikleri ile yavaş 
yavaş ilerleyerek 
alanı temizleyin 
EVOLVED GÖ¬ 
REVLERİ 
Binalar: Clanhall 
(1500), Warrior 
Hail (400) T Beast 
Enclosure (Boo), 

Power Plant 
(2000), Forge 
(500), Alchemy 
Hail (700)» He- 
aling Tent (500), 

Derrick, Big Pig 
(1000), Pig Pen 
(zooo) 

Piyadeler: Berzer- 
ker (100), Mekanik (ıoo) p Rioter 
(125), Pyromaniac (200), Homing 
Bazookoid (200), MartyT (250), 
Spirit Archer (250) 

Araçlar: Dire Wolf (200), Pit 
Scorpion (300), Mobile Derrick 
(1000), Crinoid (500), War Mas- 
todon (800), BuII Ant Tanker 
(1000), Death Hippo (1000), Mis- 
sile Crab (1250), Mega Beetle 
(1500), Mobile Clanhall (5000), 
Scourge Demen 

Uçaklar: Floater (2000), Pterano- 
don (2000), Wasp BombeT (2500) 
Kuleler: Kneecapper (Boo), The 
Worm <1200), Bazooka Battery 
(2500), Touch of Death (3500), 
Altar of the Scourge {1500) 
Duvarlar: Skeletal Wall (100), 
Thunder Fence (500) 

LEVEL 1 b - 

Hl Be Your Best Friend 
Direniş: Hafif 
Teknoloji Seviyesi: 1 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Çöl 
İşgalci: Survivors 

Kaya çıkıntısının etrafından do¬ 
laşın ve iki petrol yatağı arasında 
kalan bölgeye ulaşana kadar do¬ 
ğuya doğru gidin Derrıck'i çalış¬ 
tırın ve kampınızı kurun Doğu¬ 
daki çıkıntıya adamlarınızı gön¬ 
derin Biraz sonra ilk düşman sal¬ 
dırısı gerçekleşecek Onları hallet¬ 
tikten sonra büyük bir ihtimalle 
geriye adamınız kalacak Bir can- 
non yapana kadar upgrade ger¬ 
çekleştirin ve hemen yanına bir 


mekanik yerleştirin 

Bir veya iki tane daha cannon 
kurmanız, sonraki saldırılar için 
iyi olur Dost kamptan yardım 
birlikleri gelince elinizde yaklaşık 
olarak 6 turtle, 14 scorpion ve 4 
dire wolf olacak Tabii bu sayıla¬ 
ra ulaşmak için sizin de boş dur¬ 
mamanız gerekiyor, özellikle de 
vvolf konusunda Bu birimleri top¬ 
ladığınız gibi saldırıya geçin, bu 
sırada kurmuş olduğunuz can- 
non'lar da diğer bir düşman saldı- 
fltsını bertaraf edecekler Öncelikle 
tower r lardan kurtulun, sonra da 
geriye kalanları temizleyin 

LEVEL 2b - Napalm Sunday 

Direniş: Hafif 
Teknoloji Seviyesi: 2 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Çöl 
İşgalci: Survivors 

Bu bölümde cok rahat hata 
yapabilirsiniz Eğer oyuna başla¬ 
dığınızda doğrudan güneye git¬ 
meyi tercih ederseniz, oldukça 
zaman kaybına uğradığınızı fark 
edeceksiniz Bunun yerme etrafı¬ 
nızda ne var ne yok diye baksa¬ 
nız çok daha verimli olurdu Yani 
yapmanız gereken şöyle: Düm¬ 
düz güneye doğru ilerleyin ve 
oradaki oil rig'i temizleyin Sonra 
da güneydeki düşman oıl rıgüne 
ilerleyip orayı da halledin Yanı 
aslında bu görev bu kadar basit 
Bir göreve hatalı başladığınızı 
düşünürseniz (stratejik olarak 
veya çok zaman kaybı oluyorsa). 


birimlerinizi toparlayıp 
survivor birimlerim hari¬ 
tadan silin Sonra da 
robotlara saldırın Üsleri 
temizledikten sonra 
kalan robotları da 
arayıp temizlemeniz 
gerekiyor, resmen sak¬ 
lambaç oynayacaksınız 
yanı Büyük bir ihtimal¬ 
le görevi bitirme sür¬ 
eniz, size önerilen 
sürenin hayli üzerinde 
olacaktır Ama dert et¬ 
meyin, önemli olan bir 
görevi de alnımızın 
akıyla bitirmiş olmak. 


LEVEL 4b - 
Dam İt, Janet 


Direniş: Orta 
Teknoloji Seviyesi: 4 
Kaynaklar: Orta 
Arazi: Dağlık 
İşgalci: Series 9 


Bu görevde düşman büyük öl 
çude güneydeki petrol kay¬ 
nağına güveniyor ve bu yatağı 
temizlemeniz size pek de buyuk 
sorun yaratmayacak Genel 
olarak çok zor bir bölüm değil 
yanı. Petrol yatağını temiz 
ledığinızde düşmanın 
güvenebileceği tek enerji kay¬ 
nağı yel değirmenleri, ve biliy¬ 
oruz kı bu tur alternatif enerji 
kaynakları kesinlikle yeterli ol 
muyor 


Kampta durup bir yandan 
upgrade, bir yandan da savun¬ 
ma yapın Ulaşmanız gereken 
nokta petrol taşıyan 3 birim ve 
bu kaynak rotasına girmeye 
çalışan düşman birimlerini temiz¬ 
leyecek bir savunma sistemi 
Sonra bir suru Rioter ve 
Bazookoid üretin ve güneyden 
başlayıp ortaya doğru ilerleyerek 
tum düşman kamplarını tek tek 
temizleyin En sonunda kuzeye 
ulaşacaksınız ve yolunuzun 
üzerinde hiç düşman kalmamış 
olacak Yine biraz fazla zaman al¬ 
sa da bu görevi de tamamlamış 
olacaksınız Daha kısa sürede 
bitirmeyi denemek isterseniz, 
haritanın kuzeydoğusunda bulu¬ 
nan bölgeye de kamp kurmayı 
deneyebilirsiniz Belki bu şekilde 
düşman birimlerinden kurtulmak 
için daha az zaman harcayabilir¬ 
siniz 
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EJI USTASI 


FEAR EFFECT 



EEARiFEECT 

Gece rüyanızda kendinizi bir buzhanede sırtınızdan duvara 


kancalanmış şekilde görürseniz korkmayın. 





erbaba sevgili dostlar 


Görmüş olduğunuz 
u/ere, kısa bir aradan 
sonra tekrar sizlerle beraberim 
Ufak tefek aksaklıklar her yerde 
olabilir ne de olsa Bu arada sız 
boş durmayıp bana mail yollama¬ 
ya devam ettim/ tabu ki; hepinize 
binlerce teşekkürler Yanıtlarınız 
gecikmiş olabilir ancak hemen 
kızmayın, şu anda hepsinin ceva 
bı posta kutunuzda duruyor Bir¬ 
çoğunuzun Fear Effect isimli oyu¬ 
nun tam çözümünü istemiş ol¬ 
ması beni harekete geçirdi. He¬ 
men çözdüm, yazdım ve sîzlere 
sunuyorum Bu oyunu bilmeyen 
lerın de almasını ve oynamasını 
tavsiye ederim Özellikle bu 
oyunda gözüme çarpan bir iki 
noktayı açıklamak istiyorum Bir 
Playstation oyununda ilk kez fon¬ 
ları tekrarlanan video parçaların¬ 


ise video değil tamamen hesap¬ 
lama Normal bir oyunun tam 
tersi yanı Ama böyle yapılarak 
oyunun bütünlüğü korunmuş; 
oyun içerisinde ço/unurluk hiç 
değişmiyor Yalnız oyunun dört 
CD'cıkten oluştuğunu da söyle¬ 
meden edemeyeceğim Sozu faz¬ 
la uzatmıyorum; işte oyunu bitir¬ 
mek için yapmanız gerekenler 

Disk 1 

1 HANA 

Üzerine indiğimiz platformu 
yükseltmek için duvarda bulu¬ 
nan mekanizmayı harekete geçi¬ 
rin Silahınızı çekip köşeyi donun 
Adamları öldürün ve ilerleyip 
camdan içeriye bakın Cama ateş 
edin ve içeriye girin İçerideki ko¬ 
lu çekin ve FLJSE’u alın Şimdi dı¬ 
şarıya çıkıp merdivenden yukarı¬ 
ya tırmanın ve aşağıya inmeden 


sı, kolay dı mi? Diğer kapıdan 
sessizce çıkın Hana'nın solunda¬ 
ki yapıya dikkat edin Bu bir AC İL 
MERDİVEN ÇIKIŞI Aklınızda bu¬ 
lunsun Adamlaıı oldurun ve 
platformda ilerleyin Yine Ha 
na'nın soluna denk gelecek olan 


dan oluşan bir oyun yapılmış Ya¬ 
nı aslında fon yerine önceden uç 
saniyelik animasyonlar hazırlan¬ 
mış ve bu animasyonlar oyun es¬ 
nasında bitince yemden başlatıla 
rak inanılmaz görüntü efektleri 
oluşturacak hale sokulmuş labıı 
kı video dosyasının bitmesiyle ye¬ 
mden başlaması arasında geçen 
zaman fonu donduruyor ve çir¬ 
kin bir görüntü yaratıyor ama 
fondaki hareketli ışık-golgeler bu 
eksikliği telafi edebilecek kadar 
muhteşem Oyundaki sahneler 


önce vanayı açın Adamı haşla¬ 
ma yapın (ben haşlamaya bayılı¬ 
rım) Aşağıya inip GA1E KEY'İ 
alın Kapalı kapıda GATE KEY'ı 
kullanın İlerleyip iki adamı oldu¬ 
run ve RED KEY CARD'ı alın RED 
KEY CARD'ı bir sonraki kapının 
panelinde kullanın İçerideki ada¬ 
mı öldürüp oyunu save edin 
Üzerinde 67 yazan dolaba Ön 
kın Burayı açabilmek için 6 7 
LOCKLR KEY'e ihtiyacınız olacak 
Güvenlik monitörüne bir bakın 
İste adam anahtarı düşürdü; na- 


layın Soldaki pasaja girin İlerle¬ 
yip diğer adamı da oldurun ve 
i sigorta panosunu bulup içme 
FUSEu yerleştirin Böylelikle 
asansörü kullanabileceksiniz. 
Ama maalesef ızgaralı bölgeye 
de elektrik vermiş olacaksınız 


asansörü aklınızda tutun ve de¬ 
vam edırı Izgaralı bölgeye geldi 
ğinizcle makineli tüfeğinizi kulla¬ 
nıp dört adamı da öldürün 
Doğru devam edin ve 67 LOC- 
KER KEY'ı alın Tekrar RED KEY 
CAR D odasına donun 67 LOC- 
KER KEY'ı kullanarak ULU E KFY 
CARD'ı ve ekstra silahı alın Artık 
aynı anda ıkı tabancayı birden 
kullanabileceksiniz Bakalım ne 
kadar başarılı olabileceksiniz 67 
LOCKFR KEY'İ aldığınız yere geri 
donun ve bu kez eğilerek aşağı 
ya doğru ilerleyin Rampanın or¬ 
tasında durun ve iki zibidiyi hak¬ 


Rampadan çıkın ve save edin Az 
sonra ilk bulmacayla yüzleşecek¬ 
siniz 


Elektrikli Izgara 
Bulmacası 

Bu tip oyunlarda bulmacalar 
da takıldığınıza dair milyonlarca 
mail geliyor Bu yüzden ben de 
Fear Lffect'tekı bulmacaları ince 
I ayrıntılarıyla arıklıyor veya çözü¬ 
münü veriyorum Umarım kolay¬ 
lıkla geçebilirsiniz Yerdeki ızgara¬ 
lara elektrik belli bir sıraya göre 
veriliyor Izgaralar yedi parça 
Hana'nın tam önündeki parçada 
elektrik yok Önce buraya gelin 



































































STRATEJİ USTASI 


Sonra Hana'nın sağındakınden 
elektriğin çekilmesini bekleyin vc 
buraya yürüyün. Daha sonra en 
orta d a ki ne, oradan da du/ yürü¬ 
yün Böylelikle çarpılmadan kurtu¬ 
lacaksınız 

Asansöre gidin ve aşağıya inin 
Önünüzde dev pervaneler göre¬ 
ceksiniz Sofa dönün ve WIRE 
CUTTER'ı afin Arkanızı donup di¬ 
ğer yoldan gıdın Solunuzdaki 
duvarda yanıp sonen neon lam¬ 
balar göreceksiniz Burada gördü¬ 
ğünüz renklen bir yere yazın 
(düz yuvarfak-duz olarak) İlerleyin 
ve adamları oldurun Bu arada 
geçtiğiniz ACİL ÇIKIŞ ı da unutma¬ 
yın En sonunda üzerinde BLUE 
KEY CARD paneli olan bir kapı 
göreceksiniz Save edin, kartı kul¬ 
lanın ve adamınızı bulun Adamı¬ 
nızın (Jın) gerçekten C-4 (kendileri 
birazcık plastik patlayıcı olurlar) ile 
kaplı olduğunu düşünerek ona 
ateş etmemelisiniz Adamları öl¬ 
dürdükten sonra sadece altı daki 
ka zamanınız kalacak 

Bomba Bulmacası 

Size söylediğimde bir yere yaz¬ 
mamış olabilme ihtimaline karşı, 
ben size tekrar yaziym dedim 
Turuncu^ Kırmızı + Sarı 
Mor= Kırmızı + Mavi 
Yeşiî= Sarı + Mavi 
Yanı önce turuncuyu seçecek¬ 
siniz ve bileşimi olan ıkı renkten 
kesik OLMAYANINI keseceksiniz 
Sonra aynı işlemi sırasıyla mor ve 


mavi için de uygulayacaksınız 
Bir ipuctfi ortadaki kablolar kesil¬ 
meyecek 

Oyun devam ettiğinde ıkı ma¬ 
kineli silahınız olduğunu da 
unutmayın ACİL Çl- 
KlŞ'a gidin ve C-4'ü 
kullanıp içeriye girin 
Rampadan yukarıya 
çıkıp, ACİL MERDİ¬ 
VEN ÇIKIŞLna gidin 
Açık olan kapaktan 
aşağıya inin ve save 
edin İki adamı ol¬ 
durun ama henüz 
içeriye girmeyin Te¬ 
penizde asılı olan 
dört adet dev Cince 
harfi bir yere çizin 
En guçlu silahlarınızı 
alın ve ilk boss'la 
karşılaşmak üzere 
içeriye girin Bu 
adamı yenmenin tek 
yolu o silahını dol¬ 
dururken ateş etmektir Öldür¬ 
dükten sonra SIGN KEY'ı alın ve 
merdivenin altındaki save nokta¬ 
sına gidip save edin, Tekrar 
boss'u öldürdüğünüz yere dö¬ 
nün ve kontrol panelinde SIGN 
KEY'ı kullanın 


İşaret 

Bulmacası 

Buradaki dört Çince harfi da¬ 
ha önce söylediğim gibi binanın 
dışındaki şekillere ve sıraya uy¬ 
gun olarak yerleştirin Eğer unut¬ 


tuysanız dışarıya çıkıp bir daha 
bakın Doğru sırayı bulduğunuz 
zarnan dördünün de üzerinde sı¬ 
rayla X'e basıp oyuna devam 
edin, 

GLAS 

Hana geç kaldı Save edin ve 
duvardaki mekanizmayı çalıştırın 
Hödööööö, olamaz yaaa; gitti 
güzelim alet!!! Len daa yeni Ada¬ 
na ekso? taktırıp koltukları deri 
kaplatmıştımi Tuh be, neyse barı 
postu kurtaralım Hemen merdi¬ 
vene tırmanın yoksa feci şekilde 
can verirsiniz (ana haber gibi ol¬ 
du}. Silahlarınızı doldurun ve ıkı 
adamı oldurun Diğer merdive¬ 


ne doğru ilerleyin Merdivenin 
yarısına kadar tırmanın ve orada 
kalın Size saldıran helehonter 
(helikopter} tekrar ış başına gele¬ 
cek Uç kere ateş etmesini bekle¬ 
yin ve sonra hemen koşarak di¬ 
ğer tarafa geçip merdivenden 
aşağıya inin Save edin ve PİPE'ı 
bulun Alın ve gaz tankını bulun 
PİPE'ı kullanın Daha sonra 
mümkün olduğu kadar geriden 
bu tanka ateş edin vc aşağıya 
bakın 

HANA 

I ianenin kontrolünü alır al¬ 
maz hemen yerdeki bıçağı alın 
Eğilip dönerek askere yaklaşın ve 
bıçaklayarak oldurun ASSAULT 
RIFLE'ı alın ve dışarıdaki adamları 
öldürmek için sayılı merminizi 
çok iyi kullarım Save edin Mer¬ 
divenden yukarıya çıkın. Tanıştı¬ 
rayım, Bay Lam.., 

GLAS 

Sanırım Bay Lam tanıştığına 
pek memnun olmadı Olsun, ol¬ 


sa da olur olmasa da Sen onu 
bırak da bizim duruma bak sim¬ 
di Evet, borular sıcak ama her 
zaman için değir Zamanı iyi kol¬ 
layarak vanaya gidin ve açın Bu 
kez geri dönüp boruların sağ ta¬ 
rafına gidin Dinlenebileceğiniz 
ufak bir yer var Bir sonrakini de 
save edin ve ikinci boss ile karşı¬ 
laşmaya hazır olun: Helehon- 
terlil 

Helehonterin ateşinden ko¬ 
runmanın yolu eğilmektir Yüzü¬ 
nüz Çince reklam bezlerine çevri¬ 
li olacak şekilde pozisyon alın ve 
uygun zamanda ateş edin. Bun 
lardan birisi kopacak vc helehon- 
terın motorunun içine girecek 


Sonra sağa ilerleyin ve diğerleri 
için aynı işlemi uygulayın Hele- 
honter eşsek cennetine doğru 
yol almaya başlayacak 

Yanınızdaki kapıdan dışarı çı 
kın Silahınızı doldurun ve Ha¬ 
naya benzemeyen her şeye ateş 
edin. Şimdilik yanan kapı yerme 
sola gidip iki asken oldurun ve 
tüfeği alın Simdi yanan kapıdan 
girin ve sekiz on askeri birden öl 
durun, burada yapmanız gere¬ 
ken en önemli şey hayatta kala¬ 
bilmek Yukarıya çıkıp save edin 
Hanayı kurtarmak Fçın ACİL MER¬ 
DİVEN ÇIKIŞI'na gitmelisiniz Gö¬ 
reviniz önce ateş edip sonra so 
ru sormak İnin aşağıya 

HANA 

Baba sahneden sonra boss uc 
geliyor Hclehonterden ateş 
eden adamı öldürmek için eğil¬ 
meyi iyi kullanmalısınız Hep or¬ 
tada durmayın, Soldaki mükem¬ 
mel saklanma yerini bulun ve işi¬ 
ni bitirin 
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FEAR EFFECT 



birini seçin kı buradan sağ kurtu- 
labilın I mıh, söylemeeem! 

DEKE 

Burada mümkün olduğu ka¬ 
dar sessiz olmaya çalışın Trene 
ulaşana kadaı adamları oldurun 
Trene girin ve dördüncü boss'la 
karşılaşmanın yoğun heyecanını 
tadın Burada bir yere saklanmak 
size hiçbir yarar sağlamayacaktır 
Sağa sola yuvarlanarak erkek gi¬ 
bi dövüşmeksiniz Zaten birkaç 
vuruşta ölecektir 

Dışarıya çıkıp üç askeri de öl¬ 
dürün, Lıçuncüsünde LADDER 
ACCESS CAR D olacak Alın ve 


Merdivenden yukarıya tırma¬ 
nın ve yapının en uzak sağ köşe¬ 
sine gidin Sakın aşağıya düşme¬ 
yin Salak yaratıkları haklayın 
Doğru yere geldiğinizde oyun 
kendiliğinden devam edecektir 

GLAS 

Burada Glas'ın işi çok kısa Üs¬ 
tesinden gelebileceğinize inanif 
yorum 

HANA 

Her yerde adamlar var Hadi 
buraya da Kontrol Noktası B di¬ 
yelim Sessiz ama ölümcül olmalı¬ 
sınız Hana'nın solundan ılerleye- 





GLAS 

Nooldu ya oyuna birden? Ha¬ 
reketlendi? Matrix gibi bir sahne¬ 
den sonra tekrar Glas’le berabe¬ 
riz Hey, orada durma, KOOO- 
CSlii Platformun sonuna kadar 
koş ve gemiye yakın olduğun an 
üçgene bas Bu hayatta kalabil¬ 
men için tek şansın 

Yine manyak güzel bir sahne 
giriyor Oyunda ıtk kez yere ini¬ 
yoruz onda da tiran Turis- 
mo'dan bile hızlı bir sahne ile be¬ 
raber denizin dibim boyluyoruz 
İkinci diske geçiniz (Düşünseni¬ 
ze bu ikinci disket hatta hatta 
ikinci kaset bile olabilirdi, yine de 
sanvı blf r ha ılı/ ı 

Disk 2 

HANA 

Abaauuuvv; Hana'nın duş 
sahnesi de vaaaar) Koş Abuzcr 
koş la, ba ba ba ba, garıya bah 
lo. \X/ışşşş Ay çok kro oldu sanı¬ 
rım Ciddiyete dönelim isterseniz 
Hemen silah seçin ve save edin 
Zombıleri öldürdükten sonra az 
ilerdeki silahı da almayı unutma¬ 
yın 

DEKE 

Glas'ı takip ederken silahlarını¬ 
zı da seçin Kulübeye geldiğiniz¬ 
de bir sahne girecek Zombilcri 
oldurun 

GLAS 

Burada Save edin Yanan pal¬ 
miye ağacının arkanıza düşmesi 


rek yaşlı kadını gördüğünüz yere 
donun (Kontrol Noktası A). Dışa¬ 
rıya çıkıp başka bir yanan kulübe 
görene kadar devam edin Her¬ 
dekileri öldürün ve XI MON KEY'ı 
alın Kontrol Noktası B'ye do¬ 
nun Bu kez diğer yoldan aşağı 
ya doğru ilerleyin Yerde yatan 
zombiyı geçin [sakın dokunma¬ 
yın; tuzak!!!), bir suru adamı öl¬ 
düreceksiniz Kapıda XI MON 
KETİ kullanın ve zombıleri oldu¬ 
run TRAIN KEY'i alın. Tekrar tre¬ 
ne donun ve yem bulduğunuz 
anahtarı kullanabilecek bir kapı 
arayın Buradan girin ve diğer 
bulmaca ile yüzleşin 

Tren Bulmacası 

Trenin harekete geçebilmesi 
için 1 2 haneli bir koda ihtiyaç 
var Neyse ki trenin bizden önce¬ 
ki beyin fukarası makinisti bu ko¬ 
du ortalık yere bırakmış Bıraktığı 
notta büyük harfle yazdığı sayılar 
ipucu. Kodun tersi de kağıtta ya¬ 
zılı zaten 
İpucu: 

FOR N TO B FOR TO TO SEE 

EICHT GRAND 

Kod: 4N2B422C6 OOO 

Panele şu kodu yazıyorsunuz; 

4 N 2 B 
4 2 2 C 
8 o o o 


nedeniyle gen gidemezsiniz 
Alevlerden yine zamanlamayı iyi 
ayarlayarak geçmelisiniz Sabre¬ 
dip sırasını iyi ezberleyin 

HANA 

Duz yürüyün ve Hana'nın so¬ 
luna dönüp ilerleyin Kulübedeki 
zombıleri öldürün ve PO MON 
KEY'ı alın Şimdi geri dönün ve 
diğer yoldan gidin Kapalı kapıyı 
da bu anahtarla açın Şimdi oy¬ 
nayacak olan sahneyi tekrar gör¬ 
mek isteme ihtimaline karşı bura¬ 
da save etmenizi tavsiye ederim. 
Yaşlı kadınla konuşun Yerdeki si¬ 
lahı da alıp arka kapıdan dışarıya 
çıkın Askerleri öldüre oldure iler¬ 
leyin Burada iki yolunuz var; sa¬ 
ğa ve sola Buraya kontrol nokta¬ 
sı A diyelim Uç askeri öldürüp 
devam edin 


açık tren kapağının karşısındaki 
panelde LADDER ACCESS CARD'ı 
kullanın 


KIPIRDAMA!!! Silahlarınızı dü 
sûrdunuz ve kullanabileceğiniz 
hiçbir şeyim/ yok Sadece cep te 
lefonu, ıslak havlu ve holster Hiç 
hareket etmeden bunlardan öyle 


Merdiven Bulmacası 

Oyuna devam edebilmeniz 
için merdivene ihtiyacınız olacak 
Önce alttaki uç guç anahtarını 
da kapatın Açtığınız sigorta pa¬ 
neli bu ışı iki fonksiyonla yapabilir 

1- Merdiveni açma sigortalar¬ 
dan birini orta sıradaki POWER 
yazılı yere takın. Diğer sigortayı 
da orta sıradaki LOCK 3 yazılı ye¬ 
re takın Alttaki güç anahtarını 
açın Merdiven boylece açılacak 

2- Merdiveni indirme gucu 
kesin Sigortalardan birini birinci 
sıradaki POWER yazılı yere takın 
Diğerini ise ilk sıradaki LADDER 
yazılı yere takın Merdiven aşağı¬ 
ya inecek 


























STRATEJİ USTASI 





DEKE 

İki zibidiyi oldurun 
ve sahneden sonra he¬ 
men trenin arkasına 
doğru koşmaya başla¬ 
yın Hiçbir şey için dur¬ 
mayın Yoksa 


GLAS 

Hurda trenin üzerin¬ 
den geçip bir kamyon 
görene kadar ilerleyin 
Öldüreceğiniz adamlar¬ 
dan birisinde kamyo¬ 
nun anahtarı olacak 
Alın ve kamyonda ku¬ 
lanın Diski değiştirme¬ 
nin zamanıdır 


Disk 3 

GLAS 

Ayıldığımızda raftaki CO 
OKING OIL'ı alın ve vazoyu kırın 
Adamlardan birisi gelip sızı kont¬ 
rol edecek Burada cok hı/Jı ha¬ 
reket edip COOKING OIL'ı orta¬ 
daki demir plakaya dökün Sakın 
yuvarlak parmaklıklardan aşağıya 
dökmeyin Adamı yağı döktüğü¬ 
nüz yere getirmeye çalışın ve si¬ 
lahını alıp buradan çıkın İkinci si¬ 
lahınızı da almış oldunuz Kapıya 
doğru devam edin 


DEKE 

Çatı Bulmacası 

Çatıda cam tabanlı bir alanda¬ 
yız Biraz bekleyip ışıkların kırık 
camları göstermesini sağlayın 
Olay basit I m 1 deki şans yolu gi¬ 
bi aynı Yok ben annamam arka¬ 
daş derseniz size yolu ben göste¬ 
reyim Platformdaki her camı sol¬ 
dan sağa 1, Ç 3, 4, f| 6, /, 8 ve 
yukarıdan aşağıya A, B, C, D, E 
olacak şekilde isimlendirin Daha 
sonra işte çözüm A 3, B-3, B-4, R- 
5, C-5, D 5, D-6, D-7, F-7. Save 
edin Kapıya doğru gıdın 


GLAS 

Mutfağa hoş geldi¬ 
niz Aşçılar fark etme¬ 
den arkalarından ge¬ 
çip yangın alarmını ça 
lıştırmalısınız Eğilerek 
gitmeyi deneyin Da¬ 
ha sonra uç zibidiyi 
haklayın ve SHOT- 
GUN'ı alın Delikli kapı¬ 
yı bulun ve içeriye gir¬ 
meye çalışım Yemek 
odasına doğru ilerle¬ 
yin ve ana kapıyı aça¬ 
rak Hanayı içeriye 
alın 


dönün LJ/erinde ağaç 
re^mı bulunan kıpkırmızı 
kapıda kullanırı Maale 
sef adamımız burada 
mefta oluyor Genelde 
oyunlarda pek rastlan¬ 
mayan bir durum ama 
radikal bir düşünce 


HANA 

Delikli kapının yanındaki kapı¬ 
dan girin ve üzerinizi değiştirin 
Save etmeyi de unutmayın Bu 
durumda iken eğer silahsız dola¬ 
şırsanız adamlar sı/e ateş etme¬ 
yeceklerdir Delikli kapıdan içeri¬ 
ye girin Yukarı çıkıp sola dönün. 
Aşağıya doğru ilerleyip ikinci kır¬ 
mızı kapıdan girin Deke ıkt katşı- 
lasacaksını/ 


DEKE 

Kukla Bulmacası 

Merdivenlerin kesiştiği yere gi¬ 
dip gördüğünü/ tıer şeyi ortadan 
kaldım Oradaki odaya girin ve 
COlN'ı alın Televizyonlu odaya 


Gariban kahverengi kapıdan gi¬ 
rin ve ELEVATOR KEY'i alın Kori¬ 
dora girin ve ELEVATOR KEY'İ 
asansörde kullanın WRENCH’ı 
alın ve merdivenlerden aşağıya 
inip vanayı kapatın MADAM RO- 
OM KEY'i alın ve asansöre geri 


girin Bir dans gösterisi görecek¬ 
siniz Bu hareketlen iyice öğrenin 
ve kuklalı odayı bulun COlN'i 
kullanın ve kuklaya aynı hareket¬ 
leri yaptırın Bunun için sırayla 
şunlara basın sağ al E sol orta, 
sağ us t. sağ orta ve sol alt 
Başardığınızda gizli bir kapı 
açılacak Buradan girip adamları 
öldürün ve çift kapılı odaya da¬ 
lın Burada save edin ve çıkın 


GLAS 

Yukarıya çıkın ve sağa 
dönün Mor kapının ya¬ 
nındaki adamı öldüre¬ 
rek LOLJNGE KEY'i alın 
F mor kapıda kullanın 
bı zahmet. İki adamı öl 
dürüp yanınızdaki kapı¬ 
dan girin, İşte boss S Boss ama 
salak bi boss Yenmesi çok kolay. 
Shotyun u kullanırsanız İşiniz da¬ 
ha kolay olur 


HANA 

Haydaa, bu sefer de adamın 
kolu gitti iyi mi? Neyse canım, 
önünüzdeki odaya girin VVHIIF 
VASF'ı (beyaz vazo) alın nerenize 
alıyorsanız Merdivenlerin kesişti 
ğı yerdeki odaya gidin Adamı 
öldürün vc LOLJNGF KEY'i alın 
Bu anahtarı mor kapıda kullanırı 
Odanın arka taralındaki kapıdan 
girin Holün sonunda bir çeşme 
bulana kadar gidin Buradaki çi 
çekleri aiın ve geri dönün Dö¬ 
nüşte öldürdüğünü/ bir adam¬ 
dan OFFICE KEY'i alacaksınız Bu¬ 
nu açılmayan tek kapıda kulla 
nın Asansöre binin ve cilt kapılı 
odadan BLACK VASE'ı (siyah va¬ 
zo) alın Şimdi bulmaca için Ma¬ 
dam Chen'ın odasının kapısına 
gıdın 


Çiçek Bulmacası 

Burası insanların oyunda en 
çok takıldıkları yer Sı/e bulmaca¬ 
nın ne olduğunu değil, çözü¬ 
mün La kendisini vereceğim Sol 
tarafa beyaz, sağ tarafa 
siyah vazoları koyun Sol 
taraftaki vazoya "A Fresh 
Sunflovver 'ı, sağa da "A 
Wılted Calla Ûly"yı ko¬ 
yun Oyun buradan son- 
L ta resmen cehenneme 
donuyor 

Hayatımız tehlikede 
ama şu andaki tek amacı¬ 
mız üzerimizi değiştirmek 
(Cem'e katılıyorum; ka¬ 
dınların dusunce tarzını 
asla anlayamayacağım) 
Aşağıya inip üzerinizi de¬ 
ğiştirin MEAT LOCKFR 
KEY'i de almayı unutma- 



J EMMUZ ?ûüû 




















İl USTASI 


FEAR EFFECT 


yın. Mutfağa gıdın ve 
gümüş kapıda bu anah¬ 
tarı kullanın. Testere sesi¬ 
ne doğru ilerleyin. Bu 
sesin sonunda altıncı 
boss olan Madam Chen 
var Shotgun'ı alın ve 
dövüşe hazırlanın Ma¬ 
dam Chen aslında sandı¬ 
ğımızdan daha kuvvetli 
Ona direkt olarak ateş 
edemezsiniz Etrafta do¬ 
laşan yaratıkları oldurun 
ve birisinin düşüreceği 
kağıt bebeği Madam 
Chen'ın önünde kulla¬ 
nın Madam Chen, kısa bir süre 
için korumasız kalacak Bu sırada 
ateş edin Aynı şeyi o ölene ka¬ 
dar tekrarlayın; ya da en azın¬ 
dan kaçana kadar 

Disk 4 

Eveeet, bakalım; Deke öldü, 
Glas sadece tek eliyle ateş ede¬ 
biliyor ve Hana mavi kıyafetim 
giymemiş Sanırım bundan daha 
kotusu olamaz İşler buradan 
sonra gerçekten sarpa sarıyor 
Artık rakiplerinizi oldurduğunuz 
zaman silah veya mermi alama¬ 
yacaksınız Kağıttan eşyalar ala¬ 



PARER GATEİ kullanmalı 
siniz Bunun için ilk ya 
nan çalılığa gidip bunu 
yakmalısiniz Küçüğünü 
denemeyin; olmuyor 
Bu geçidi açıp içeriye 
girdiğinizde içeride zin¬ 
cirlere vurulmuş Madam 
Chen'ı göreceksiniz, Ko¬ 
nuşun ve DQLL f u alın 
Oyun odasındaki kıza 
verin O da ne? Ulen o 
kı/ biz imiymişiz? Way 
anasını sayın seyirciler 
der Mega oğlanı 


yın ve bir save nokta¬ 
sı bulun Kulübeleri 
kontrol edin Burada 
sol ve sağ olmak üze¬ 
re iki yol var Önce 
sola gidin Korkmayın 
sadece yıldırım düştü 
ve çalıyı tutuşturdu 
Kağıt eşyalarınızı bu¬ 
rada yakabilirsiniz 
Calinin solundaki ku¬ 
yuyu da unutmayın 
Geri dönüp diğer yol¬ 
dan gıdın Gri renkli 
ve üzerinde uç yanan 
meşale resmedilmiş 
bir kapı göreceksiniz Bu kapının 
yerini de unutmayın Yolunuza 




devam edin Bir çatala geleceksi¬ 
niz Önce I lanaya göre sol tara¬ 
fındaki yola gidin Bir 
oyun odası ve içinde bir 
kız çocuğu göreceksiniz 
Aklınızda tutun ve yola de¬ 
vam edin Sonunda bir ka 
pıya gelecek ve çığıracaksı¬ 
nız: WEE MINNNNGGCA! 

Burası bu kadder yeter 
Buraya kırmızı kapı diyelim 
ve geri donup, sağ tarafta¬ 
ki yola gidelim Kotu 
adamları oldurun ve PA¬ 
PER GATE' lalın Sonuna 
kadar gidin, kapalı bir ge¬ 
çide geleceksiniz Burada 


Yaş Bulmacası 

Çocuk bize bir parola veriyor 
Yandaki alete usc yapın Daha 
sonra sırasıyla şu tuşlara basın: 
sağ, X, sol, X 
Tekrar use yapın: 

X, sağ, sağ, X, X 
Use yapın: 
sag, sağ, X sağ, X 
Use yapın: 

X, X, sağ, X, sağ, X 
Sonuçta Hana ölecek ve STO- 
NF SCROLL'u alacağız Bunu Ma¬ 
li dam Chcne götürün ve ondan 
İREF BRANÇ HT alın Bunu ateşe 
kullanın ve daha Sön ra bununla 
diğer uç meşaleyi yakın U/erin 






























STRATEJİ USTASI 



de uç yanan meşale olan kapı 
açılacak İçeriye girin, STONE 
TRtrE HALF ve PAPER GATF KEY'i 
alın PAPER GATE KFY'ı çalılıkta 
yakın ve gerçek GATE KFY'i orta¬ 
ya çıkarın En soldaki kulübeden 
GATE KEY'ı alıp kırmızı kapıda 
kullanın 

GLAS 

Hayır, daha ölmedik Duz yü¬ 
rüyünce bîr ejderha heykeli ile 
karşılaşacaksınız Sola doğru gi¬ 
dip birkaç kapı geçin MOON 
KEY'ı alıp ejderha heykelinin ol¬ 
duğu yere dönün Bu kez sağa 
gidin ve sonundaki kilitli kapıda 
MOON KEY'ı kullanın Simdi DE- 
KE ı göreceksiniz Adam harbi¬ 
den olmuş yanı şaka diil, Önce 
DRAGON OF FIRE'ı geçeceksiniz. 
Sarmaşıklardan aşağıya tırmanın, 
DRAGON OF FARTH ve DRA¬ 
GON OF HEAVFN'ı geçin SUN 
KFY'ı alın ve MOON KEY'İ kullan¬ 
dığınız yere gıdın Soldaki kapıda 
SUN KEY'ı kullanın ve DRAGON 
OF MOUNTAIN'a bakın DRA¬ 
GON OF EARTH ve HFAVEN'ı 
gördüğünüz yere donun Deke'ı 


takip ederek odanın arka tarafına 
gidin ve sarmaşıklardan tırmanın 
Devam edip DRAGON OF WA- 
I TtR'a ulaşın Köşedeki sarmaşık¬ 
tan aşağıya inin Kağıt kalem ha¬ 
zırlayın ve aynaya bakın Gördü¬ 
ğünüz dokuz manzarayı not 
edin Şimdi yolunuza devam 
edin Yerde ejderha sembolleri 
göreceksiniz İşte yine çatı bulma¬ 
casına benzer hır yer Yine taşları 
soldan sağa 1, 2 r 3, 4, 5 ve yu¬ 
karıdan aşağıya A, B, C, D, E Ola¬ 
rak isimlendirelim İşte gidiş yolu¬ 
nuz | I. L-2, D 2, D-3, C 3, C-4, 
B-4, A4, A-5 Ta taa, işte karşıda¬ 
sınız Geri dönmek (Çın ise endi¬ 
şelenmeyin Sız SIONF SWOKD'u 
alır almaz gereksiz taşlar kırılacak. 
Alın ve en baştaki ejderhanın ya 
ntna gıdın Deke de orada ola¬ 
cak STONE SWORD'u ejderha 
heykelinin üzerinde kullanıp De¬ 
ke'e giden yolu açın Gidip 
onunla konuşun (baba da bir si¬ 
lah saçın) İşte yedinci boss 
Sırasıyla hangi taşlara zarar 
vermediğini takip edip onların 
üzerinde durmaya çalışır ve her 
çıktığında kuvvetli bir silahla vu¬ 


rursanız en fazla bir 
ıkı kez öldükten son¬ 
ra onu alt edebilirsi¬ 
niz Öldüğünde 
STONE EYE I düşüre¬ 
cek Glas bunu ala¬ 
cak ve size aklınızda 
tutmanızı söylediğim 
kuyunun dibim gö¬ 
recek 

HANA 

İse save etmekle 
başlamaya ne dersi¬ 
niz? Yolun sonunda¬ 
ki taht odasına gi¬ 
din STONE 
TREE'nin diğer par¬ 
çasını da alıp STO¬ 
NE WILLOW haline 
getirin Gittiği yerde bıraktığı 
CRANK'ı da almayı unutmayın 
Kuyuda bunu kullanıp kovayı yu¬ 
karıya çekin STONE EYE'ı alın ve 
yoldan aşağıya doğru devam 
edin 

Soldan birinciyi en üstteki 
numaralı kasaya, 

Soldan İkinciyi gri kuyy ikonuna. 
Soldan üçüntiıyiı en soldaki taş 
kapıya Ve en sağdakini ise en alt 
sağdaki üç meşıfeye getirin. 

GLAS 

l Oolesine geyiğine sağa sola 
serseri mermiler fırlatın Nasıl ol¬ 
sa sizi yakalayacaklar;, 

Disk 2 

HANA 

Yolun sonuna kadar gıdın ve 
diğer bulmaca ile yüzleşin 

Harita Bulmacası 

Bizim sol alt köşede dört çeşit 
» eşyamız var Bunları uygun 


olanlarıyla eşleştirmemiz lazım 
Ne güzel değil mi; ilkokul gün¬ 
lerimi hatırladım;) İşte çözüm: 

Harita yanarak ve siz oyun 
bitti zannedeceksiniz Hayır, bit¬ 
medi, disk 2 lütfen 

Haydaaa, şimdi oyunbozanlık 
yaptı bu oyun ama Dörtten iki¬ 
ye geçmek delikanlılığa yakıştı 
mı ama? Burada dünya kağıt ve 
harflerden meydana gelmiş Bu¬ 
rada save noktasını bulun ve 
edin Bu odanın tamamı bir bul¬ 
maca. İlk önce fırına gıdın ve 
üzerinizde kağıttan ne kalmışsa 
yakın Fırının kenarında taş yazıt 
(STONE SCROLI ), söğüt (WlL- 
LOW) ve gözü (EYE) simgeleyen 
Çince harfler göreceksiniz Bu 
uç sembol yerde ve duvarda 
aranacak Bunların renkleri nor¬ 
malden daha az parlak (daha 
koyu bir sarı) olacak ikonlarınızı 
bulacağınız bu harflerin üzerin 
de kullanın STONE EYE fırının 
hemen yanındaki duvarda ve 
donuyor Ona göre, gözünüzü 
dört açın! Unutmayın, DAHA AZ 
PARLAK! STONE SCROLL'u ise 
sarı yuvarlak çizginin etrafında, 
yerde bulup ikonunu kullanın 
STONE WILLOW ise fırının hiza¬ 
sında, solda kalıyor biraz Dene¬ 
yerek bulabileceğinize ınanıyo 
rum 

Daha sonra olanlar oluyor 
Size save etmenizi söylemiştim 
Eğer ettiyseniz oyunun dört 
farklı sonunu görme şansına 
eriştiniz demektir Hana mı Glas 
mı? Seçimi yapmak size düşü¬ 
yor İyi eğlenceler, 

Bye&Smile 

MegaEmin™ 


















L ' TTMMU7 ÎÜOÖ 



USTASI 


SHOGUN 



sı 

iap 


HOGUN 


Japon Derebeyliklerinin sosyoekonomik gerçekleri 


6 yüzyıl Japonya Sırım 
görkemli dünyasına hüş 
geleliniz. Shpçjur» Vt.rar.L 

jimızde size destansı savaşları ka¬ 
panmanıza yardımcı olacak çeşitli 
taktikleri, oyundaki öğretilerin 
açıklamalarını ve bazı ipuçlarını 
vereceğim Yazıda geçen birim, 
bölge ve bina isimlen oyunun 
Türkçe kılavuzuyla aynıdır Sayfa 
sayımız sınırlı olduğundan, fazla 
uzatmadan yazıya başlıyorum 



Öğretiler 

Shogun Total Wardakı en 
zorlu oyun şekli olan campaign 
madunda yalnızca savaş alanın¬ 
da değil, diplomatik alanda da 
başarılı olmanız qerekiyor Llbel- 
te herkes nasıl saldırı yapılacağını 
ve düşmana en tok /ararı ve yı 
kimi vermek için nereden vura 
cağını bilebilir Ama iyi hır gene¬ 
ral, aynı zamanda ne zârrıan sa¬ 


vaşacağını vc ne zaman qerı çe¬ 
kileceğim de bilmelidir 


Oyunumuzda beş'7ıdet öğreti 
bulunuyor. Bunları sıralayacak 
olursak: 

1. Temel Eğitim: Hareket 

2. Savaş Eğitimi: Formasyonlar 

3. İlk Karşılaşma: Yüksekliğin 
Avantajı 

4. İlk Karşılaşma: Siperin Avara 

tdjl 

5. Geçmişten Ders Al: İlk Karşı¬ 
laşma 


Bu beş öğretide ustalaştıktan 
sonra, sizi bekleyen buyuk mucn 
delelerle başa çıkabilmek itin te¬ 
mel bilgilere sahip olmuş olacak¬ 
sınız, 

Temel Eğitim: Hareket 

Bu derste sabırlı bir general si 
z# savaş alanındaki askerlerini 
hareket ettirmeniz ve hederlere 
yöneltmem/ için gerekli olan te¬ 
mel fare kontrollerini öğretiyor 
Temel EğıtınıYie şunları öğrene¬ 
ceksiniz: 



■ Kamerayı etrafta dolaştırmak 
için Ok tuşlarının kullanımı 

■ Sağ fare tuşuyla kamera 
odaklanması 

■ Fareyle birim serimi 



LbfrÜEl ÜüJüiüîJ AMtn 


ilil 


■ lek birimlerin nasıl formas¬ 
yona sokulacağı 

■ Mevcut olan farklı hırım tür¬ 
lerinin tanıtımı 

• Birimlerin nasıl gruplanacağı 

■ Grup halindeki birimlerin 
nasıl formasyona sokulacağı 

Ekrandaki talimatları takip etti¬ 
ğiniz surece Savaş Eğitimi dersim 
tamamlamakta hiçbir söfunla 
I karşılaşmayacaksınız Formasyon¬ 
lar sermeğine ulaşmak için bay¬ 
rağa tıklamak yerme, ekranın üs¬ 
tünde bulunan simge menusu 
çubuğundaki kısayollaıı kullana* 
bilirsiniz Her bir kutunun nc'îşe 
yaradığı, fare imlecim uzeılerıne 
götürdüğünüzde yazacaktır Te¬ 
mel Formasyon dersinden sonra 
Grup komutunu öğreneceksiniz 
Yine aynı şekilde birimlere tıkla 
mak yerine menü çubuğundaki 
Grup simgesini kullanabilirsiniz; 

İlk Karşılaşma: 

Avantajı 

İlk Karşılaşma öğretilen, size 
öğretilen hareket ve formasyon 
yeteneklerini basit bir savaş du¬ 
rumunda kullanabilmenizi sağlar¬ 
lar Bu öğretilerin ilkinde size öğ¬ 


retilecek olan yükseklik avantajı 
tun ne kadar önemli olduğudur. 
Bu taktiği rum oyun boyunca 
kullanacaksınız, gerek bir tarihi 
savaşta, gerekse samuraylara 
karşı bir sınırı koruma görevinde 
yükseklik en buyuk yardımcınız 
olacak. 

t3u alıştırmaya bir tepeyi otuz 
dört Yarı sam u rayına karşı koru 
yan otuz okçu ile başlıyorsunuz 
Fğer arada sırada durumu göz¬ 
den geçirmek isterseniz oyunu 
durdurun Bu sırada kamerayı ve 
fareyi istediğiniz gibi kullanabile¬ 
ceksiniz Düşmana saldırmak için 
Okçularınızı seçin ve aşağıdan si¬ 
ze yaklaşmakta ulan samuraylara 
I tıklayın Ancak kotu hava koşulla¬ 
rı ve tecrübesiz Okçularınız yü¬ 
zünden turn samurayları ok ile 
öl dur ermeyeceksin ız Tepeye yak¬ 
laşmalarına a/ kalana kadar bek¬ 
leyin, sonra da imleci kılıca çevi 
r ıp samurayların üzerine çift tıkla¬ 
yın Bu, Okçularınızın yaylarını 
bırakıp yakın savaşa girmelerim 
sağlar Yakın savaşta olsa dahi 
Okçularınızın yükseklik avantajı 
olor ağından, ie|,>eyl ı h rnarıırk^ı 
1 yorulan samu ray! arı l-mayı n te¬ 
mizleyeceksiniz 
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cum halinde hareket ettirmenin 
yollan 


Bu eğitim görevinde düşman¬ 
la karşılaşmayacaksınız Kamera 
kontrollerine alışın ve sınırsız gö¬ 
rünüme sahip o la it arazinin key 
fim çıkarın. Çürıkg daha sonraki 
savaşlarda ve Campaign çarpış- 
' malarında kamera gorunumu, 
i askerlerıni/ın görüş mesafeleriyle 
sınırlı olacak. Tum eğitim görev¬ 
lerinde size yardımcı olmak uze 
re ekran üzerinde temelleri öğre¬ 
ten yazılar çıkacak Fğer zamanı 
tuzlandırmak isterseniz, kuçuk 
kuşbakışı haritanın hemen altın¬ 
daki Eliz Kaydıraa'nı kullanabilirsi¬ 
niz 


Savaş Eğitimi: 

Formasyonlar 

ilk eğirim görevi basit olsa da, 
askerleri yönetmeyi ve hareket 
ettirmeyi, herhangi bir kılavuz 
dan çok daha iyi öğretiyor. Sa¬ 
vaş Eğitimi öğretisini griliğiniz 
de sabırlı bir Japon generali sı?e 
bîrim formasyonları ve gruplar 
hakkında bilgi vermeye başlıyor 
. Kısaca özetleyecek olursak Savaş 
i Eğitimi size şu bilgilen sunacak: 
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sini kesebilirsiniz Asker üreten 
yapıları olmadan, MorıTıın Bingo 
ve Bftchuyu işgal edecek zamanı 
olacaktır 

! 

Shimazu ile Müttefik Olun 

Oyundaki Luırı klanlar içer isin¬ 
de, Yeşil Shıma/u kuvvetleri im 
zaladıkları anlaşmalara sonuna 
kadar bağlı kalmaya çalışıyorlar 
Oyunun ilk kısımlarında Imaga- 
vva ile tam bir anlaşma halinde¬ 
ler Onları şimdilik rahatsı/ etme¬ 
yin 

Shikoku’ya Saldırın 

Doğuya giden yolu kapamış 
olan Altın Oda ımpaıatorlucju 
yüzünden, açık hedefim/ Asilerin 
plinde olan Shikoku adası Asker¬ 
lerinizi toplayın ve San ufki aracılı 
gıy la saldırın 

Batıyı Zorlayın 

Shikoku eyaletlerim alarak Shı- 
rna/uyu haritanın kalan kısmın 
dan kesmiş oldunuz Imagavva 
ile işlerim hallettikten sonr$ ge¬ 
nişleme istekleri onları çarpışma¬ 
ya zorlayacak, ama hazırlanmak 
için yeterli zamanını? olacak Dik¬ 
katinizi doğu topraklarına verme¬ 
den önce Bungo'yu ve Kyushu 
adasını işqal edin 

KymshıTda bulunan Shimazu 
klanı hjıitadaki en güvenli pozıs 
yorıa sahip Uç Imagavva eyaleti 
Ch’ıkugo, Chıkuzen ve Hızon'ın 
yeterli kaynağı yok ve Morı de 
Nagatoyu tehdit edecek asker 
sayısına sahip değil Shıma 
lyYıurı toprakları takır olduğun 
dan yem bir Campaıgn oyunun 
başında yıllık ortalama 1 1 94 Ko- 


Campaign Stratejileri 
İstihbarat 

Yedi klanın güçlerim ve zayıf¬ 
lıklarını, hangi binaların hangi 
samuray birimlerini ürettiğim ve 
oyundaki nihai amacınıza ulaş¬ 
manız için hangi bölgelerin elde 
tutulması ve hangilerinin işgal 
edilmesi gerektiğim bilmeniz çok 
önemlidir Unutmayın ki daima 
girilmemesi gereken yollar vç 
karşılaşılmaması gerçkerı güçler 
vardır 


flk Karşılaşma: 

Siperin Avantajı 

Şimdi 40 Okçunuz, 40 Yarı su¬ 
mu rayınız ve 40 ağır Süvariniz 
var ve düşman tutekçilerı önü¬ 
nüzdeki tepeyi tutuyorlar. Bu du 
mm sızın cesaretinizi kırabilecek 
olsa da, aslında size şunları ögre 
temeye çalışıyor 

■ Ormanda saklanmak ve pu¬ 
su kurmak mümkündür 

■ Menzilli saldırı ile yakın sava¬ 
şırı birlikte kullanımı en etkili stra 
tejıdır 

■ Adamlarınızı durmadan hü¬ 
cum durumuna sokmak, ezellikle 
yokuşlaıda ve karda onları yora¬ 
caktır 

■ Menzilli silah kullanan birim¬ 
ler yakın savaşta zayıftırlar 


zorlanan Tüfekçrler silahlarım kul¬ 
lanamayacaklardır Yakın savaş 
yeteneklerine güvenmek zorun¬ 
da kalacak olan Tüfekçiler size 
zorluk çıkaramayacaklar 

Geçmişten Ders Al: 

İlk Karşılaşma 

Son Öğreti sizi 320 adamdan 
oluşan bir ordunun yönetimine 
getiriyor* Bir rasgele 1 Senaryoda, 
eşit donanımlı bir duŞrrıan gücü 
nelgarp mücadele edeceksiniz 

■ Okçular, yavaş hareket eden 
Mızrakçılara karşı etkilidir 

■ Hızlı hareket eden Süvariler, 
Okçulara karşı üstündür 

■ Yerleşik durumdaki Mızrakçı¬ 
lar, Süvarilere karsı zafer kazanır 


Yukarıdaki dört noktayı dikkate 
alırsanız- sn iyi |tratefinin-düşma¬ 
nın sol veya sağ tarafını vurmak 
ıçm ağaçların arasından saldır 
mak olduğunu göreceksiniz. Ok- 
yayın tersine, altıpatlar silahı yal¬ 
nızca duz bir çizgi halinde ateş 
edebilir Bu yüzden Okçularınızı 
teperim kenarım siper alarak tam 
Önlerine yerleştirebilir ve bura¬ 
dan oklarınızı kavisli şekilde düş¬ 
manın üzerine gönderebilirsiniz. 
Bu sırada klasik kıskaç hareketiyle 
Yarı samuraylarınızı ağaç kaplı te¬ 
penin üzerine, süvarilerinizi ise 
düşmanın arkasındaki ağaçların 
sağına götürün, Samuraylarınız 
ilerledikçe ağaçların arasında 
saklı olan uçuncu bir Tufçkçı 
grubunun olduğunu göreceksi¬ 
niz Okçularınız hala ateş eder 
ken, §fîmu raylın niza ormandaki 
Tüfekçilere hucum emri ve Süva¬ 
rilerinize de tepedeki Tüfekçilerin 
arka saflarına hücum emri verin 
Bu ani saldırı karşısında kaçmaya 


Herhalde anlamışsınızdır, aynı 
taş kağıt-makas oyununda oldu¬ 
ğu gıb'ı? uç birim de diğer birim¬ 
lerden birine kamı barız bîr üs¬ 
tünlüğe sahip Stratejinizi bu bil 
gıler ışığında kurarsanız hangi 
senaryoda oynarsanız Oynayın, 
düşman ordusunu bertaraf et¬ 
menin temel yolunun sahip ol¬ 
duğunuz turn kuvvetler! kullan 
mak ve onları en avantajlı olduk 
farı yerlere yerleştirmek olduğu¬ 
nu göreceksiniz Okçular, aşağı¬ 
ya ateş edip maksimum zarar ve¬ 
recek şekılcte yüksek yerlere yer- 
I lc?stırilmelidirler Yarı samuray bi¬ 
rimleri, Süvarilerin Okçu birlikleri 
nizî yarma girişimlerine karşı bir 
savunma duvarı görevi görecek¬ 
lerdir Kendi Süvarilerinizi düş¬ 
manı yıldırmak Tçm kullaı idbılırsı- 
mz. Yarı Süvarilerini harcayabilir¬ 
siniz ama Ağır Süvariye dikkat 
I edin, çunku bu birim generalini¬ 
zin yönettiği birim. Eğer o ölürse 
geri kalan askerlerim/ Moral üf- 
zası alırlar ve daha etkisiz olurlar 


Mori Klanını Yönetmek 

Mori Klanı, Japonyanın batı 
ucunun yakınındaki pöz^yonun¬ 
dan bir arı ons e genişlemek ve 
istila etmek ıçırı uygun durumda¬ 
dır Kırmızı imparatorluk sekiz 
bölgeye sahip olsa da, yılda yal¬ 
nızca ortalama I 165 Koku yelıSr 
getirirler Bu, yedi klan arasında¬ 
ki en düşük değer ve Mor i nin 
yayılırın konusundaki en büyük 
engelidir îîonuç olarak Mori nin 
genişlemeye ihtiyacı vardır, -an¬ 
cak bu şekilde yem yerler ve ge¬ 
lirler elde ederek asker ve bina 
yapım programına kaynak sağla¬ 
yabilir. 

Güç peşindeki tüm klanlar gi¬ 
bi, Mori nin de önünde toprak 
vc zenginlik elde etmek ıçırı bir¬ 
çok yol vardır 

Aki, Bitchu ve Bingo’ya 

Saldırın 

Yılın baslarında Takada tehdi¬ 
dinden kurtularak uç yeni bölge 
elde edebilir ve ıkı cepheden îstî 
fa tehlikesini sınırlayabilirsiniz: Ba¬ 
tıdan Shimazu ve doğudan Oda 
İlk yıl saldırırsanız Aki'nin 1 imanı¬ 
nı yok edebilir ve doğudaki di¬ 
ğer Taze da bölgeleriyle bağ lan tı- 
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SHOGUN 


ku gelir kazanıyorsunuz. Aynı 
doğudaki Morı gibi Shimazu da 
bina yapma ve asker eğitme 
programları için genişlemek zo¬ 
runda Diğer klanların aksine, Shı- 
maıu saldınlannı hızla yapmalı ve 
binalarını akıllıca kurmalı. 

f rim|a.ıiqn'del:ı tu m kzınlar ■ lı 
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rak ve zenginlik elde etmek için 
birçok yol vardır 

Irmaflayytfyçi ^ödinn 
ShimaatuYıtın nk Medeti ıı rm 
Hftayı kontrol c-Lmek mmalırTr. bu 
yozda 11 lokı iz bölgeden ur ur \u 
ç-Igc tuiyn trr ıgı-fvv.ı yi d um t ta 1 ı 
silmeniz yetmiyor. Huradâkı tct 
sorun, Imagavva başkenti Toto- 
miye Liman yoluyla bağlı olan ve 
Chıkuyo ile Chikuzen tarafından 
korunan Hı/en Imagavvayı yok 
etme şansına sahip olmak için 
yardımcı birliklerin gelişini engelle¬ 
mek amacıyla hemen l .iman ı ele 
geçirmelisiniz 

Nagato’yu Güçlendirin 

Doğu sınırlarını koruyan Naga- 
to, Japon topraklarının en önemli 
kısmında bulunuyor Ancak bura¬ 
sı, bir an önce toprak elde etmek 
isteyen Morı klanını oldukça cez¬ 
beden bir hedef. 

lyo’ya Saldırın 

Kyushu'yu meydana getiren 
dokuz bölge de işgal edildiğinde 
Shirnazu sınırları içinde güvenle 
kalabilir, tarım alanlarını geliştire¬ 
bilir, limanlar yapabilir vs Lğer 
lmagawa toprakları ele geçirilirse, 
Shimazu hazînesine buyuk bir 
kaynak gelecektir ama eğer Shi- 
koku'daki lyo'ya saldırılmazsa batı 
köşesinde sıkışıp kalma ihtimali 
vardır Shimazu için lyo, Japon¬ 
ya'nın ana topraklarına giden 
önemli bir yoldur Shıkoku'yu al 
mak yalnızca stratejik açıdan de¬ 
ğil; aynı zamanda Shimuzunun 
savaş sandığına daha fazla para 
getirmesi açısından da çok önem 
lidir. Burıa ek olarak. Yeşil güçler 
ne kadar çok savaşa katılırlarsa, 
klanın uzmanlık birimi olan No- 
Dachfye giden yolun ilk adımı 
olan Efsanevi Kılıç Ustası olayını 
etkinleştirme şansı da o kadar an 
tar 

Oda Klanını 

Yön e t mı ek 

Yıllık yaklaşık 2020 Koku cıva- 


1 rında bir gelin oları Oda, ıç yapı- 
| tan mayı geliştirip genişletebilecek 
imkanlara sahip Oyunun başında 
Oda, kuzeyde Mori ve doğuda 
Imagavva ve Uesugî ılc karşılaşı¬ 
yor Ayrıca Asilerin kontrolündeki 
I dört bölge de tehdit oluşturuyor 
Bu bölgeler hemen saldırırınsalar 
bile, kontrolsuz bırakılırlarsa yok 
edilmesi zor olan kaleli eyaletler 
haline gelebilirler 

Odayı yönetirken şu stratejileri 
uygulayabilirsiniz: 

Yamashiro’ya Saldırın 

Eğer komşu Ası eyaletlerden bi¬ 
rine saldıracaksanız bu Yamashiro 
olsun Dikkatli olmanız gereken 
nokta bu eyaletin sıkı korunuyor 
olması ve kıyıdaki Iso gibi Savaşçı 


Kesis birimleri üretebilen bir Bu¬ 
dist Tapınağı na sahip olması 
Ama eğer burayı işgal edebilirse 
nız, bu bölgede üreteceğiniz tu m 
askerler +1 stfbar kazanacaklar 

Shikoku’yu İstila Edin 

Mori ve Shirnazu gibi Oda da 
Shıkoku adasına, küçük Avvaji 
adası yoluyla ulaşabilir Asi toprak¬ 
larına açtığı savaş nedeniyle Oda 
diğer klanlarla hemen karşı karşı¬ 
ya gelmekten kaçınmalıdır 

Hida’yı Ele Geçirin 

Japonya nın ortasında Shına- 
no'nun kontrolü için bir savaş hü¬ 
küm sürmektedir Eğer süvarileriy¬ 
le ünlü bu gfftış eyalet Uesu 
gi'den alınırsa, hemen yanındaki 
Hıda'nın bağlantısı kesilir ve işgale 
karşı savunmasız kalır 

lmagawa’yı Yok Edin 

Batıda Shimazu vc doğuda fa- 


keda tararından tehdit edilen Ima- 
gawa. Oda başkenti Owarî için 
ciddi bir tehdit oluşturmaktadır 
Oda komutanının birkaç seçeneği 
vardır: Imagavva yı istiladan vaz 
geçirmek için geni bir orduyu 
OvvajYye konuşlandırmak, Owa- 
ri'nin sınırlarını güçlendirmek için 
Mikavva'yı ele geçirmek veya as¬ 
ker üreten binaları başka yere ya¬ 
pıp Ovvari'yi bir sınır karakolu 
yapmak Fğer Imagavva batıdaki 
topraklarını kaybettiyse, Mıka- 
vva'nın işgaline müsamaha gös¬ 
termeyecektir Ama erken bir sal¬ 
dırı işe yarayabilir 

Takeda Klanını Yönetmek 

I um yönlerden tehdit altında 
olan Takeda, yıllık 1 527 Koku ge¬ 
lirim anahtar bölgeleri güçlendir 


mekte kullanmalıdır Siyah ordular 
aynı zamanda süvari birimleriyle 
Onludur ve Takeda campaıçjrTe 
Kai'de bulunan At Dojosu ile baş¬ 
lar Batıdaki topraklan Mori tara¬ 
fından tehdit edilen Takeda ko 
mutanları hemen sınırlarını güç¬ 
lendirmeli dir. 

lakedo hanedanının Daırrv 
yo'su olarak şu stratejileri kullana¬ 
bilirsiniz: 

Aki’yi Güçlendirin 

Takeda'nın batı toprakları işgale, 
acık olduklarından, Aki'dekı asker 
sevıyenı/ı arttırmanız çok mantıklı 
bîr harekettir Akı'nın limanının yıl¬ 
lık 200 Koku yaratmasının yanın¬ 
da, buradaki Gumuş depozitleri 
de artı 400 Koku gelir sağlamak¬ 
tadırlar Bu tek başına Biteliu ve 
Bingo'nun kaybına eşittir, bu yüz¬ 
den bu bölgelerdeki askerleri 
Akün sınırlarını korumak için kay 
dırmayı düşünebilirsiniz. 


Shinano’ya Saldırın 

Süvari birimleriyle unlu olan 
Shınano (burada üretilenler+1 iti¬ 
bar kazanırlar) iyi bir hedeftir Ta¬ 
keda klanı Süvari birimini ucuza 
üretip bakabilirler, bu yüzden sü 
varı bonusu olan bu bölge Siyah 
imparatorluğa çok şey kazandırır 
Ama Imagavva klanının da bura¬ 
da gozu olduğunu unutmayın 

Musashi’ye Saldırın 

Doğudaki Hojo klanı zengin 
de olsa, yalnızca 491 adamdan 
oluşan bir orduya sahiptir Bu 
yüzden yıllık 640 Koku geliri olan 
Musashı'yı işgal cLmek hem Take- 
da'nın daha hızlı yayılmasına, 
hem de Hojo'nun planlarının zor¬ 
laşmasına neden olacaktır Ama 
1 iojo ğu§ kazandıkça Musashıyı 
elinizde tutmak zorlaşacaktır 

Orta Japonya’yı Terk Edin 

Biraz ciddi bir karar olsa da, 

Akı'yı merkez alan yeni bir impa¬ 
ratorluk için uç merkez eyaleti 
terk edebilirsiniz 

Imagavva Klanını 
Yönetmek 

Daha başta sizi bekleyen bir sa¬ 
vaş var, çünkü Takeda doğuda 
yem topraklar istiyor ve Shımazı 
da batıdaki ium Kyushu bölgesini 
yönetmek için yanıp tutuşuyor, 
Imagavva klanının güvendiği nok¬ 
ta yıllık 1947 Koku'lık getirisi, boy- 
lece bir an oncc bu sınırları koru¬ 
mak icın birim üretebilirsiniz 

Imagavva'yı yönetirken şu stra¬ 
tejileri kullanmanız mümkün 

Orta Japonya’yı Terk Edin 

Bu taktık Takeda için olandan 
daha az riskli, çurıku !maqa- 
vvfi m r i .asıl zer ir | ıı ■ lıyl Ky 11 S'hı JÜ-akı 
* ul bölgesinde bulur ıı aynı Hem 
, Mıkavvu hem de SuFucjd'yı Lima¬ 
nı kortjyjır I. jyui ■ ırJu ve İni * 
mı‘deki -ıskr 1 ıım-ien ı ipalar 
'■inde hattı uuji ikonlar liti«irıe ge¬ 
tirebilirsiniz Sonra da batı bölge¬ 
lerini Shimazu saldırısından koru¬ 
mak için Hizen'e yardımcı birlikler 
gönderebilirsiniz 

Shimazu’ya Saldırın 

En uygun ve en güvenli strate 
jı, Kyushu’nun Hor ılıt ılu Iı. in Sim 
1 piriA . İle sovüşmak oU akın Bi ıs¬ 
larda çağıracak az asker olduğun¬ 
dan, Imagavva generalleri tu m er 















































STRATEJİ USTASI 


keti çarpışman bı/zat yöneterek 
ani hücumlar yapabilirler Eğer 
ShimyzuYu yenebilirseniz, onların 
stratejilerini kullanabilirsiniz. Elbet¬ 
te dokuz Kyushu bölgesinin sağ¬ 
ladığı gelir sızın orta Japonya'daki 
varlığınızı sağlamlaştırmanız için 
kullanılabilir 

Shinarıo’ya Saldırın 

Aynı Takeda gibi, Imagavva kla¬ 
nı da, imparatorluğunu bir arada 
tutmaya çalışan zayi t Uesugı kla¬ 
nına goz koyabilir. Shınano'yu 
alarak yalnızca yıllık 340 Koku ge 
liri değil, aynı zamanda Geniş Ka¬ 
le ve At Dojo'su yaparak +1 itibar 
İt Süvariler üretebilirsiniz 

Müttefiklikle Uğraşmayın 

Ne doğudaki Siyah Takeda kla¬ 
nı nâ, rıe de batıdaki Altın Oda 
klanına imzaladıkları barış anlaş 
masına uymaları konusunda gü¬ 
venmeyin. 

Höjo Klanını 

Yönetmek 

Hojo klanı Japonya'nın 2360 
Koku'luk yıllık geliriyle en zengin 
klanı olsa da, oyuna en kuçuk or¬ 
dulardan biriyle başlıyorsunuz Bu 
yu/den genişlemek yeııne güç¬ 
lenmeyi ilk planda tutmalısınız A 
ti Hojo bölgesinin sahibi olarak 
yıllar boyunca sınırlarınız içinde 
güvenle yaşayabilir ve dtğer klan¬ 
ların birbıileriyle savaşmalarını 
seyredebilirsiniz Ancak cartıpa- 
ign ın başında Takeda'nın Musas 
Oıyı ele geçirmesini engellemek 
için iyi bir asker dağılımı yapma 
nız gerekebilir. Kuzeydeki LJesu- 
gVnın kendi sorunları olduğun¬ 
dan, tamamen olmasa bile 
Kozuke, Shîmotsuke ve Hı taç¬ 
la ‘nin korumalarını azaltabilirsiniz 

Hojo ordularını yönetirken şu 
stratejiler aklınızda olsun 

Sağlamlaştırma 

Diğer klanlar işgal planlarına 
başladıklarında, diğer eyalet¬ 
lerinizi savunmasız bırakmayacak 
şekilde yollayabildiğiniz kadar as¬ 
keri Musashiye gönderin Bunda 
başarısı/ olmanızlakeda'nın atlı 
süvarileriyle burayı ele geçirmesi 
ve yıllık 640 Koku'dan olmanız 
demektir Hareket ettirdiğiniz as 
kerlerin yerim doldurmak için 
Shımosa'daki Kale'de asker üretim 
programı başlatın Eyer mümkün¬ 
se hem Musashı, hem de Hıtac- 
hı'de Kale yapın 


Uesugi ile Müttefik Olun 

Değerli Mutsuya saldırmak 
çekici görünse de, burası 
Uesugı'nın başkenti olduğundan 
çoğunlukla çok iyi korunuyor 
Bunun yerine Uesugı île ittifak 
kurarak kuzeyden gelebilecek bir 
saldırı riskim en aza indirerek ic 
yapılanmaya yoğunlaşabilirsiniz 

Çiftçilik Yapın! 

Hojo tum birimlerine, elinde 
bulunan altı bölgenin koruması 
için ihtiyaç duyduğundan, yakın- 


çok uygundur 

Uesugi Klanı’m Yönetmek 

Oyundaki en büyük 
mücadelelerden biri Uesugi im¬ 
paratorluğunun yönetimine göç¬ 
mektir Yıllık 1027 Koku gibi iyi bir 
geliri olsa da. 55 î adamlık küçük 
ordusu ve Devva'dan H i da ya 
Japonya boyunca yılan gibi 
uzanan topraklarını savunmak 
zorunda olması bu klanı cok zorlu 
yapıyor Daha ilk mevsimin 
sonunda kendinizi saldırı altında 


yaklaşık 1500 Koku'luk qelır 
sayesinde iç gelişmeye vakit 
ayırabilir ve batıya genişleyecek 
kadar guçlerıene dek tarım alan¬ 
larını geliştirebilirsiniz 

Hojo’ya Saldırın 

Eğer Hojo, bir Takeda sal¬ 
dırısına karşı gürlerini Musashiye 
kaydırdıysa bu bölgeler sırın için 
uygun birer hedef haline 
gelebilir Hitachf'ye saldırıp ele 
geçirebilirseniz hâzinenize faz 





la r da ki eyaletlere saldırmanız için 
bira/ /amana İhtiyacınız olacak 
Bu sure irinde kaynaklarınızın bir 
kısmını Hitachi ve Musashi'de 
tarım alanlarını geliştirmek için 
kullanın Yüzde 20 artış, yılda 640 
Koku gelir getiren ftır bölge için 
ciddi bir artist#, 

Savaşçı Keşişler Üretin 

Savaşçı Keşişler, No-Dachı 
samuraylanyfa birlikte oyundaki 
en iyi birimlerden birisidir 
Maalesef onlara erişmeniz irin bir 
Geniş Kale (1 000 Koku) ve bir 
Budist tapmağı i 1500 Koku) yap 
maruz gerekiyor Oyundaki tum 
klanlar içinde, Hojo en kısa 
zamanda Savaşçı Keşiş üretebile¬ 
cek pozisyonda bulunuyor Ok¬ 
çulardan ve Savaşçı Keşişlerden 
oluşan bir ordu, Hojü'nun 
nihayet sınırları dışına çıkması sağ¬ 
layabilir İlk hedef olarak Sagami 


bulacaksınız Süvarileriyle unlu 
Shinnno büyük ihtimalle ilk hedef 
olacak vetonun kaybı bastı bol- 
, gesı I lıda'yı savunmasız bıraka¬ 
cak 

Uesugı'yi yönetirken şunları 
deneyebilirsiniz 

Hida’yı Terk Edin 

Bu bölge yıllık 120 Koku uretıy- 
oı ve buradaki askerleriniz 
Shînano'ya kaydırmanız, o böl 
geyi Imagavva veya Takeda sal¬ 
dırılarından koruyabilmeniz k$n 
oldukça önemli. Bu bölgeyi nasıl 
olsa sonradan tekıar ele 
geçirebilirsiniz 

Shinano ve Hida’yı 
Terk Edin 

Shinano nun sağladrgı 340 
Koku'luk gelin fâybetsenı/ de, yal¬ 
nızca diğer bölgeleriniz Lchıgo, 
Devva ve Mutsu'dan elde ettiğiniz 


ladan 620 Koku kazandırabilir ve 
Shırnotsuke veya Kozuke'yi ele 
geçirmeniz durumunda sırasıyla 
2 I 0 ve 41 0 Koku elde edebilir¬ 
siniz Ama Hojo nun geniş kay¬ 
nakları karşısında önemli olan 
Hojo'nun değerli bölgelerinden 
birim ele geçirmek değil, onu el¬ 
de tutabilmek olacaktır. 

Asilere Saldırmayın! 

İsteyeceğiniz en son şey Ası 
eyaletleıı olan Ftchu, Noto, Kaga 
ve Eehı/en eyaletlerine saldırmak 
olmalıdır Bu eyaletler gözünüze 
basit görünebilirler, ancak içerisin¬ 
de aynı zamanda bir Budist 
Tapınağı bulunan Kupada/. Kale 
tarafından yardım almaktadırlar 
Ve Budist Tapınağı, Savaşçı Keşiş¬ 
ler anlamına gelir Onlarla kapış¬ 
mayı istemezsiniz sanırım 

Eser Güven 




































TEMMUZ 2ÛÜÜ 



STARLANCER 




m ecen ayki Freespace 
m _ stratejisinden sonra çok 
olumlu tepkitir aldım 
Sanırım çoğunuz stralejı-simülas- 
yon oyunlarında görev açıklamçı-- 
lannın yanı sıra araç ve ekipman 
tanıtımını da istiyorsunuz Ger¬ 
çekten de elinizde bulunan ge¬ 
mileri, silahları, araçları tanıdık¬ 
tan sonra oyun d a ti a da fazla 
keyif vermeye başlıyor Bu yüz¬ 
den Starlancer stratejisinde de 
aynı yolu izlemeye karar verdim 
Yine oyundaki tüm gemileri ve 
silahları size tanıtacağım, sonra 
da tüm gdıevlerın ayrıntılı açıkla¬ 
malarını ve görevlerle ilgili özel 
notları vereceğim Çok dolu dolu 
bir strateji ustası yazısı olacak 
yanı Öncelikle gemileri tanıtarak 
başlıyoruz bu ayki yazımıza. 

İttifak Gemileri 
(Alliance Ships) 

İsterseniz ilk olarak gemilerin 
özelliklerinde kafa karıştırabilecek 
bir ıkı kısımdan bahsedeyim sıze. 
Rutbe kısmı bu gemiyi kullanabi¬ 
lecek pilotun ulaşması gereken 
rütbeyi gösteriyor ECM alıcı en¬ 
gelleyici olarak açıklanabilir, düş¬ 
man taretlerinin sizi vurmasını 
engeller Decoy, düşman füzele¬ 
rini yanıltmak için kullanabilece¬ 
ğiniz yemlere verilen ısım Hız ile 
başlayıp, Zırh ile biten kısım ise 
gemilerin bu özelliklerine 10 üze¬ 
rinden puan verilerek hazırlandı 
Elbette kı burada 10 en iyi de¬ 
ğer Diğer özellikler ısc rahatça 
anlaşılabiliyor 



Coyote 

Rütbe: ıst Lieutenant 
(Üsteğmen) 

Mürettebat: z 
Max. Hız: 300 km/s 
Afterburner Yakıtı: 100 sn. 
ECM: 20 sn. 

Decoy’lar: 16 


Silah Enerjisi: 100 birim 
Silahlar: z Proton Topu, 

Arka Lazer Topu 
Füze Slotu: 7 

Özel: Kör Atış (Blind Fire) 

Ikı kişilik orta avcı gemisi Zırhı 
ve kalkanı oldukça iyi olan hızlı 
vc çevik bir gemi On tarafa 
monte edilmiş 2 Proton topu ve 
arkasındaki lazer topuyla iyi bir 
ate^ gücüne sahip 


Hız 1 

6/1 0 

Hızlanma: 

10/10 

Çeviklik: 

6/10 

Silah Şarjı: 

6/10 

Kalkan Gücü: 

6/10 

Kalkan Şarjı: 

3/10 

Zırh: 

S/10 



Crusader 

Rütbe: 2nd Lieutenant 
(Asteğmen) 

Mürettebat: 2 
Max. Hız: 260 km/s 
Afterburner Yakıtı: 110 sn. 

ECM: 20 sn. 

Decoy’lar: 12 

Silah Enerjisi: 150 birim 

Silahlar: 2 Gattling Lazeri 

Füze Slotu: 5 

Özel: Hayalet Kalkanlar 

(Spectral Shîelds) 

Ikı kişilik hafif avcı gemi, boyu¬ 
tuna göre zırhı ve kalkanı olduk¬ 
ça iyi Diğer hafif avcı gemilerine 
göre daha iri yarı olmasına rağ 
men çeviklikte onlardan aşağı 
kalmıyor I lızlı sayılabilir ve bu .sı¬ 
nıftaki diğer gemilerden çok da¬ 
ha geniş yakıt kapasitesi var 
Otomatik hedeflemeye sahip ar¬ 
ka la/er topu var Ayrıca Hayalet 
Kalkan teknolojisiyle birlikte bu 
gemi, çoğu görev için uygun 
gözüküyor 


Hız, 

5/10 

Hızlanma 

7/10 

Çeviklik 

6/10 

Silah Şarjı: 

0/10 

Kalkan Gucu; 

4/10 

Kalkan Şarjı: 

3/10 

Zırh: 

6/10 



Grende I 

Rütbe: 2nd Lieutenant 
(Asteğmen) 

Mürettebat: 3 
Max. Hız: 260 km/s 
Afterburner Yakıtı: 80 sn. 

ECM: 20 sn. 

Decoy’lar: 18 
Silah Enerjisi: 90 birim 
Silahlar: 2 Gattling Topu, 

İkiz Lazer Topu, Arka Pulse 
Tareti 

Füze Slotu: 7 

İki kişilik orta avcı gemisi Zırhı 
oldukça iyi ve kuvvetli kalkanları 
var Gıendel'ın önündeki Gattling 
plazma toplan ve onları destekle¬ 
yen la/er toplarının yanı sıra, 7 fü 
ze slotu bu geminin saldırı özellik¬ 
lerini oldukça güçlendiriyor. 


Hz 

6/10 

Hızlanma 

9/10 

Çeviklik! 

3/10 

Silah Şarjı 

9/10 

Kalkan Gücü 

6/10 

Kalkan Şarjı: 

3/10 

Zırh 

6/10 



M i rage IV 

Rütbe: Flight Lieutenant 
(Uçuş Teğmeni) 

Mürettebat: 2 
Max. Hız: 310 km/s 
Afterburner Yakıtı: 110 sn. 

ECM: zo sn. 

Decoy’lar: 15 
Silah Enerjisi: 220 birim 
Silahlar: Nötron Parçacık 
Silahı, 2 Messon Blaster 
Füze Slotu: 4 

Bu ıkı kişilik uzun men/ıl avcı 
gemisinin müthiş görünümünün 
altında, bu boyuttaki bir gemi 
için şaşılacak bir hız vc çevikliğe 
sahip olduğunu goruyoruz 
Güçlü Notron parçacık topunun 
eşlik ettiği proton toplarına sahip 
olan bu geminin en buyuk han¬ 


dikabı yalnı/ca 4 füze şlotuna sa¬ 
hip olması Ama yine de silah se¬ 
çimi ve defansıf özellikleri bu ge¬ 
miyi it dalaşları için çok uygun 
bir geırıı haline getiriyor 


1 lız: 

7/10 

Hızlanma’ 

6/1 0 

Çeviklik: 

6/10 

Silah Şarjı: 

9/10 

Kalkan Gücü: 

5/10 

Kalkan Şarjı 

3/10 

Zırh 

4/10 



Naginata 

Rütbe: 2nd Lieutenant 
(Asteğmen) 

Mürettebat: 2 
Max. Hız: 340 km/s 
Afterburner Yakıtı: 130 sn. 

ECM: 20 sn. 

Decoy’lar: 15 
Silah Enerjisi: 180 birim 
Silahlar: 2 Pulse Topu 
Füze Slotu: 3 
Özel: Hayalet Kalkanlar 
(Spectral Shields) 
ismini Japon askerlerinden alan 
bu iki kişilik hafit avcı gemisi, ağır 
saldırı gemisi olarak kullanılmasını 
engelleyen sınırlı füze sİ otuna 
rağmen oldukça hızlı ve çevik 
Zırhı zayıf sayılabilir ama kalkanları 
iyi Lazer ateşine dııenç sağlayan 
Spectral Shield teknolojisiyle do¬ 
natılmış. Bu geminin diğer bir 
avantajı ise onu taretlerden koru¬ 
yan güçlü LCM sistemi 


Hız 

7/10 

Hızlanma: 

3/10 

Çeviklik: 

8/10 

Silah Şarjı 

7/10 

Kalkan Gucu: 

6/10 

Kalkan Şarjı: 

3/10 

Zırh 

371 0 



Pafrİot 

Rütbe: Flight Captâin 
(Uçuş Yüzbaşısı) 











































STRATEJİ USTASI 


Mürettebat: 2 
Max. Hız: 340 km/s 
Afterburner Yakıtı: 110 sn. 
ECM: 20 sn. 

Decoy’lar: 18 
Silah Enerjisi: 160 birim 
Silahlar: 2 Tachyon Topu, 2 
Proton Topu, Arka Lazer Topu 
Füze Slotu: 5 

Özel: Kör Atış (Blind Fire) 


Rütbeniz arttıkça daha iyi gemi 
lerı kontrol edebiliyorsunuz Patrı- 
ot da onlardan bı|| Müthiş bir 
hızlanması ve hızı var Birçok ge¬ 
minin başını rahatça ağrıtabilece¬ 
ğiniz bir orta avcı gemisi olan Pat- 
rıot'un birincil silahları da oldukça 
kuvvetli 


Hız 

7/10 

Hızlanma 

10/10 

Çeviklik: 

4/10 

Silah Şarjı: 

7/10 

Kalkan Gücü: 

6/10 

Kalkan Şarjı: 

3/10 

Zırh: 

6/10 



Predator 

Rütbe: 2nd Lieutenant 
(Asteğmen) 

Mürettebat: 2 
Max. Hız: 320 km/s 
Afterburner Yakıtı: 100 sn. 
ECM: 20 sn. 

Decoy’lar: 10 

Silah Enerjisi: 90 birim 

Silahlar: 2 Proton Topu, 

Arka Lazer Topu 

Füze Slotu: 6 

Özel: Kör Atış (Blind Fire) 

Hakir avcı gemisi olan Predator 
aynı sınıftaki diğer gemilerle kar¬ 
şılaştırıldığında zırh ve kalkan ola¬ 
rak zayıf kalıyor Ama sadece 
Blind Fire özelliğinden dolayı bile 
seçilebilecek hır gemi 


Hız 

7/10 

Hızlanma 

6/10 

Çeviklik: 

8/10 

Silah Şarjı: 

6/10 

Kalkan Gücü: 

3/10 

Kalkan Şarjı 

B/10 

Zırh: 

4/10 


Phoenix 

Rütbe: Flight Commander 
(Uçuş Komutanı) 

Mürettebat: 2 
Max. Hız: 380 km/s 
Afterburner Yakıtı: 140 sn. 

ECM: 20 sn. 

Decoy’lar: 16 
Silah Enerjisi: 180 birim 
Silahlar: 2 Gattfing Lazeri, 2 
Pulse Topu, Arka Lazer Tareti 
Füze Slotu: 4 

Özel: KÖt Atış (Blind Fire), 

Geri Uçuş (Reverse Thrust), 
Nova Topu (Nova Cannon) 

Oyundaki en mükemmel gemi¬ 
lerden biri Tek handikabı zayıf zır¬ 
hı olan bu gemi, müthiş hız, hız 
lanma, çeviklik ve silah yetenekleri 
sayesinde tecrübeli bir oyuncu 
nun elinde çok tehlikeli olabilir 


Hız 9/10 

Hızlanma 10/10 

Çeviklik: 8/10 

Silah Şarjı: 6/10 

Kalkan Gücü: 6/10 

Kalkan Şarjı 3/10 

Zırh 4/10 


Reaper 

Rütbe: Commander (Komutan) 
Mürettebat: 3 
Max. Hız: 300 km/s 
Afterburner Yakıtı: 120 sn. 

ECM: 20 sn. 

Decoy’lar: 24 
Silah Enerjisi: 100 birim 
Silahlar: 2 Gattling Lazeri, 
2Vulcan Battery, 

Arka DÖTtlüPulse Tareti 

Füze Slotu: 8 

Özel: Kor Atış (Blind Fire) 

Ağır avcı gemisi sınıfının iyi ör 
peklerinden biri olan Reaper, ay- , 
nı zamanda çıkan WolverThe ge¬ 
misi yüzünden tercih edilebilirliği 
düşük kalan bir gemi Yine de 
arada sırada değişiklik olsun diye 
bu gemiyi kullanabilirsiniz 


Hız: 6/10 

Hızlanma: 5/10 

Çeviklik: 4/Î0 

Silah Şarjı: 7/10 

Kalkan Gucu 6/10 

Kalkan Şarjı: 3/10 

Zırh: 5/10 





Shroud 

Rütbe: 5 qdr. CommandeT 
(Filo Komutam) 

Mürettebat: 2 
Max. Hız: 400 km/s 
Afterburner Yakıtı: 130 sn. 
ECM: 20 sn. 

Decoy'lar: 10 
Silah Enerjisi: 140 birim 
Silahlar: 2 Proton Topu 
Füze Slotu: 4 

Özel: Görünmezlik (Cloaking), 
Hayalet Kalkanlar (Spectral 
Shîelds), Geri Uçuş (Reverse 
Thrust), Kör Atış (Blind Fire) 

Keşke bu gemiyi daha erken 
kontrol etme imkanımız olsaydı 
Ama rütbemizin oldukça yüksek 
olması gerekiyor Mükemmel bir 
hıza, çevikliğe ve kalkana sahip 
Ayrıca en fazla özelliğe sahip olan 
gemi de bu Yavaş hızlanması ve 
zayıf zırhı dezavantaj gibi gözükse 
de, özellikleri sayesinde bu açıkları 
rahatça kapatabiliyor 


Hız: 

|0/ 10 

Hızlanma 

3/10 

Çeviklik 

10/10 

Silah Şarjı. 

6/10 

Kalkan Gueü: 

7/10 

Kalkan Şarjı: 

3/10 

Zırh: 

3/10 



Tempest 

Rütbe: Captain (Komutan) 
Mürettebat: 2 
Max, Hız: 300 km/s 
Afterburner Yakıtı: 100 sn. 
ECM: 20 sn. 

Decoy'lar: 12 

Silah Enerjisi: 160 birim 

Silahlar: 2 Tachyon Topu, 

2 Pulse Topu, Arka Pulse 

Topları 

Füze Slotu: 8 

Özel: Hayalet Kalkanlar 

(Spectral Shields) 

Ağır avcı gemisi olan Tem 
pest, bu sınıftaki diğer gemilerin 
yanında biraz sönük kalmış Pek 
tercih edilecek bir gemi değil 
Hız 6/10 

Hızlanma: 10/10 


Çeviklik: 

4/10 

Silah Şarjı: 

6/10 

Kalkan Gücü 

6/10 

Kalkan Şarjı 

3/1 0 

Zırh 

5/10 



Wolverine 


Rütbe: Lt. Commander 
(Komutan) 

Mürettebat: 3 
Max. Hız: 2S0 km/s 
Afterburner Yakıtı: 120 sn. 
ECM: 20 sn. 

Decoy'lar: 20 
Silah Enerjisi: 140 birim 
Silahlar: 2 Collapser Topu, 2 
Lazer Topu, 1 Tachyon Topu, 
Arka Pulse Tareti 
Füze Slotu: 8 
Özel: Geri Uçuş 
(Reverse Thrust) 

Bu gemi süper Sınıf olarak 
ağır avcı gemisi sınıfından Bir 
dolu birincil silaha (tam beş ta¬ 
ne, arka tareti de sayarsak altı], 
sekiz tane füze slotuna, müthiş 
bir hızlanma yeteneğine ve zır¬ 
ha sahip Sadece çevikliği kotu 
ama bu bile, bu geminin en iyi 
olmasını engelleyemiyor 


Hız: 

5/10 

Hızlanma: 

10/10 

Çeviklik: 

4/10 

Silah Şarjr 

9/10 

Kalkan Gucu 

6/10 

Kalkan Şarjı: 

3/10 

Zırh: 

7/10 


Silahlar 

Starlancerda kullanabileceği¬ 
niz silah sistemlerim üçe ayırmak 
mümkün İlk kısımda füzeleri ın 
celeyeceğız, ikinci kısımda lazer¬ 
ler ve toplar, son kısımda ise özel 
donanımlar olacak Füzeler ile 
başlıyoruz 


Banshee 


Kilitlenme: 

4 sn. 

Hız: 

8/ro 

Menzil: 

6/10 

Hasar: 

4/10 

Kalkan ve zırhları 

yarıp geç- 


mek için tasarlanmış, düşman 
gemisiyle temas anında savaş 
başlığını patlatarak geminin göv¬ 
desinde delik açan tekli füze 

Hawk 

Kilitlenme: 3 sn. 
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Hız: 

7/10 

Menzil: 

a/ıo 

Hasar: 

2/10 

Bu füze dörtlü halde gelir vc 

hem çok çevik hem de uzun bir 

menzile sahiptir 

Havok 

Kilitlenme: 

2 sn. 

Hız: 

7/10 

Menzil: 

6/10 

Hasar: 

5/10 

Düşman hedefinden kısa bir 


uzaklıkta patlayarak elektrik sis¬ 
temlerim geçici olarak kullanım 
dışına durumuna getirir ve hede¬ 


fi etkisizleştirir 


Imp 

Kilitlenme: 

1 sn. 

Hız: 

8/10 

Menzil: 

6/10 

Hasar: 

4/10 

Hedefin çok yakınında patlar 
ve patlama bölgesindeki tum 
düşman gemilerinin kalkanlarını 
ya yok eder ya da etkisiz hale 

getirir. 


lackhammer 

Kilitlenme: 

5 sn. 

Hız: 

5/10 

Menzil: 

5/10 

Hasar: 

10/10 

Yavaş kilitlenmesine rağmen 
çoğu kalkan sistemini geçebilir 
Özellikle duran hedeflere karşı 

cok etki 1 id İ; 


Raptor 

Kilitlenme: 

2 sn. 

Hız: 

8/10 

Menzil: 

5/10 

Hasar: 

4/10 

Üçlü gruplar halinde yuklene- 

bilen bu enerji füzesi, 

düşman 

avcılarına çok çabuk kilitlenebilir 

ve oldukça etkilidir 


Vagabond 

Kilitlenme: 

3 sn. 

Hız: 

10/10 

Menzil: 

10/10 

Hasar: 

8/10 

Çok güçlü, hızlı kilitlenen, 

müthiş bir tekli füze 

Gemi gö- 

tünmez olsa bile kilitlenme de- 


vam edebilir 



Screamer 


Kilitlenme; 

Yok 

Hız: 

S/ıo 

Menzil: 

6/10 

Hasar: 

2/10 

ittifakın temel füzesi 

20 lık pa 

ketler halinde gelen ve kilitlerime 

özelliği olmayan bu füze salvo- 

larda oldukça etkili. 


Solomon 


Kilitlenme: 

Yok 

Hız: 

8/10 

Menzil: 

6/10 

Hasar: 

4/10 

Bu füze dörtlü gruplar haline 


geliyor Bunun da kilitlenme 
özelliği yok, yani Ateşle ve Unut 
cinsi bir füze Görünürdeki cn 


yakın düşman hedefini bulur ve 
j ağır hasar verecek şekilde patlar 
Şimdi ise sırada gemilerinizde 
bulunan lazer ve toplar var 


Son olarak da özel donanım¬ 
lardan bahsedelim 

Kör Atış (Blind Fire): 

Bu sistemi kullanan gemilerin 
bilgisayarları silahların nişanında 
yardımcı olurlar, yapılması gere¬ 
ken tek şey düşmanı HUD'ın 
merkezine yakın bir yerde tut¬ 
maktır Bilgisayar hedef artısının 
yakınında olan bu düşmanlan 
kendiliğinden vuracaktır Boylece 
milimetrik nisan alma derdinden 
kurtulmuş olacaksınız Coyote, 
Patriot, Phoenix r Predator, Be- 
aper ve Shroud gemileri bu özel¬ 
liğe sahip olan gemiler 

Geri Uçuş (Reverse Thrust): 

Afterburner yakıtını kullanarak 
geminin geriye doğru uçmasını 
sağlayan bir özellik Özellikle de 
arkanızda sizi takip eden bir ge¬ 
mi varken bu özelliği kullanaıak 
bir anda onun arkasına geçebilir¬ 
siniz Phocnıx, Shroud ve Wolve- 


rınc gemileri bu özelliği taşıyor¬ 
lar 

Hayalet Kalkanlar 

(Spectral Shields): 

Bu özellik kalkanların geminize 
yapılan enerji saldırılarını geçici 
olarak karşılamasını sağlan ama 
bunu yaparken kaynaklarınızdan 
çok fazla miktarda enerji kullanır 
Crusader, Naginata, Shroud ve 
Tempest gemilerinde bu özelliği 
bulabilirsiniz. 

GÖrünmezlik (Cloaking): 

Bu teknoloji İlk olarak Koalis¬ 
yon tarafından İttifak Üssüne ya¬ 
pılan bir sürpriz saldırıda kullanıl¬ 
mıştı Bu özelliği kullanan gemi 
düşman radarı tarafından görü¬ 
lemez ve böylece saldırıyı ve kilit¬ 
lenmeyi neredeyse imkansız hale 
getirir, ittifak gemilerinden Shro¬ 
ud bu özelliğe sahi pür 


İSİM 

TÜR 

HASAR 

Collapier Topu 

Roket 

Yüksek 

Gaitlmg Pisim* Topu 

Roket 

Yüksek 

Gıttling lateıi 

UUt 

en* 

LittrTopu 

utet 

□ÖŞÜk 

Mesıon Blaster 

lapacr 

Orta 

Hoi ren Patçacık Sil oh» 

Parçacık 

Y iıkstk 

Nov* Tapu 

Işın 

Yükte k 

Proton Topu 

Uzar 

om 

Pulsl Topu 

Uzar 

cm* 

Tatlıyım Topu 

Parçacık 

Yüksek 

Vultan Mtttry 

Roket 

Yüksek 


MENlil 

ATEŞ HÛ! 

ENERII TÜKETİMİ 

OTU 

Yüksek 

Yok 

Orta 

Hızlı 

Yok 

Ort* 

Hızlı 

Yüksek 

Kıs* 

Yüksek 

Düşük 

Otta 

Orta 

Orta 

Orta 

Yavaş 

Yüksek 

Kısa 

Yav*ş 

Yüksek 

Orta 

Düşük 

Orta 

Ki» 

Otta 

Düşük 

Utun 

Yavaş 

Yüksek 

utun 

Yavaş 

Yok 
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Evet dr tık e! ı m izdeki gön ileri, 
silahtarı ve donanımIrıı ı fâmıJujE 
miza göre yivlerimi/; 1 geçebılı- 
m/ Rıj çayı da Erte, \ı/ı oyunu 
ısıı k İn ması açısından ilk uç qore 
vı tınlatacağım. Gelecek sayıda 
?5e kalan görevlerin a c ıkla mala rı- 
f| bulabileceksiniz Teğmeni Hâ¬ 
zırsan başlıyoruz 

STARLANCER GÖREVLERİ 

GÖREV ı : Rookies İn Space 

Önersen Gemi: Predaror 

preclator bu goıev ıç.ıı çn uy¬ 
gun Qemı İlk bolum olması yı ı 
iundffn bu cjernırıın sahip oldu¬ 
ğu Rimel l ire özelliği çok işinize 
yarayacak Bu görevde M Black 
Gı^rcf avcılarını haklamak irin çf- 
dukçâ iyi bir n/e'lTk, Fu/ç seÇım!- 
nı ne kısa kilitlenme zamanı ve 
iyi hızı ulFın Bandıktan yana kul¬ 
lanın £ğer keskin bir nişancı ol 
elliğiınuzct düşünüyorsanız bu 
nun yanına Screamer da alabilir¬ 
siniz Torplar için BanAl'leı ı„ 

Torp lan n cj*u u' Fi r (K^pıov] k ;r ı 
Serenine r lan kullan n Ayrıca 
bundan sonraki iki görev için de 
bu ejemıyı tercih ederseniz iyi 
olur 

Açıklama: 

ANS Rçllgnidan dışarı alılaıak 
göfçvf başlıyorsunuz Sıçrama 


(Jurnp) simgesi belli ene kadar 
| orada beklçyın v<± Jurnp düğme- 
Jrı? Basin Uztyda müthiş b# 

I hızla yo*cuJuk y®paenIçsanız Vai 
manız gereken yer'e yeldiğinizde 
eki anınızda ba/ı kırırıı/ı çcmbeı- 
!et gcVec eksiniz Konvoyla lıı/ın 1 
zı eşlemek nçîh onlara doğru 
uçun Arkan7-da bir çlKma n ge» 
plisi belirecek ve takımınızda H 
gemilerden birim vuracak. Ona 
doğru d amip saldırıya 1 geçin 
Eğer - gorunı nezih kullanıra unu 

II yüzden kay bel rmeyııı ve gdrıın- 
ıne/lıkten.çıkana kadar onu izle 
yın Bu görün mezlik olayı sırasın 
da mavi ıs imalı saydam bir hal 
alacaktın bu yüzden kolayca ta¬ 
kip edebilirsiniz. Ayrıca görıın- 
me/lık halindeyken rıe sız onu 
ne de o sızı vuramaz 

Birazdan yem bir düşman ov 
cısı grubu gelecek Hepsini Blınd 
Fire ye Match Speed şeçonfklrrp 
nî kullanarak yok edin 

Kamûv ılı 1 bir hkle yem bir düş¬ 
man grubu yelecelg I lemen Ka- 
mov'u hedef alın ve afterburner 
yardımıyla aranızdaki mesafeyi 
kapatın Eğer onu yok edeme¬ 
den önce sı/o Turplarını gönde¬ 
rirse/ başka bıfjey yapmadan 
5 n ce o n la r ı y o k e d ı n Ya pm a n ı z 
I gereken tek sey Kam ovun yolla- 
| dığı dört Torp J u da yok ctmele 


i böylece Karrıov sıçrama yapacak 
Geri dönün ve geri kalan Koalıs 
yon gemilerini yffk ğdın Jumn 
simgesi çıkınca sıçrama yapın 
Simdi bir lliıtak ulsy ısmşyunıt 
oları Rırl ShcmiariYn '/anındası 
I nız Konuş malarının bitmesini 
beklediğinizde ANS Reliant gürü 
.nerek İniş prosedürünü gerçek¬ 
leştirin 


Sonuçlar: 

Tamamlama + Extra: 

Tu m konvoy gemileri sağ kaldı ve 
Black Guard yok edildi 

Tamamlama: 

Tüm konvoy gemileri sağ kaldı, 

Tamamlamaya Yakın: 

2 konvoy gemisi sağ kaldı 

Başarısızlığa Yakın: 

Jkonvoy gemisi sağ kaldı 

Başarısızlık: 

Tüm konvoy gemileri yok edildi 


GÖREV 2: Double the Trouble 

Açıklama Olağan sıçramanız 
dan sonra Albay Jack Taııner ile 
buluşacaksınız General 
BriggsTrn sıkınıılı bir me^Jfldı- 
ğını/da Jump sTıı peşim bekleyin 


ve Briggse yârdım etmek için sıç¬ 
rama yapın 

Lğer bu noktada biraz çabuk 
Olursanız hepsi sıçramadan önce 
bir düşman avcısını ş/ok edebilir 
siniz Birkaç düşman avcısı ve 
An ton ov bölge nıze sıçrama ya- 
pacaklaı Buraya Briggs ı almak 
Kin gelmişler ve başarılı olmama 
ları gerekiyor An ton ova doğru 
uçun ve ona birincil silahlarınızla 
ve Screamer füzelerinizle saldım 
Zayıf zırhı ve hı/ı yütünden sızın 
İçin kolay bir hedel olac ak 

Şimdi Bnyğs'ı almak için 
Nanrıy gemi si çağrılacak. Tu m 
avcıları vurun ve Nanny gemisini 
düşman ateşinden korumaya ça¬ 
lışın Tüm avcıları yak ettiğinizde 
sıçrama yapmanız islenecek. 

Konvoya ulaştığınızda yavaşla-, 
yırı ve kırmızı çemberlerin belir¬ 
mesini seyredin Kestral'ın arka 
sın da ortaya çıkacaklar Konvoyla 
hızını eşlemek için onlara doğru 
uçun Yine fek acil çağrı uıacaksı- 
n life* Puma s bu çağrıya giderek sı 
't\ ve filonuzu konvoyla yalnız be 
ra kacak. 

Düşman gemileri arkanızda 
belirecek Kam ov belir ırıedBn ön¬ 
ce vurabildiğiniz karlar yernı vu¬ 
run Belirdiğinde orıa doğru af 
Lerburncr kullanın ve yolda size 
gönderdiği Torpları yok edin 
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Kamov'u ve geri kdlSn avcıları 
yok edin Bundan sonra Puma s 
sızı yardıma çağıracak Onların 
pozisyonuna sıçrama yapacaksı 
nız 

Burada bir Koalisyon ana ge¬ 
misi olan Kîrcv u göreceksiniz 
Ateş menzilinden uzak durmaya 
çalışırı ve tum düşman avcılarını 
vurun Onları ne kadar hızlı vu 
narsanız, o karlar iyi olur Kirov'a 
şimdilik bulaşmayın 

Diğer bir düşman ana gemisi 
o Pırı 7akov birçok avcıyla bera¬ 
ber be!irecek Tum avcıları yok 
edin ve her ıkı ana gemiden de 
uzak durun Fğer kuyruğunuz 
da bir füze olduğu uyarısı alırsa¬ 
nız dccoy kullanın 

Tum avcılar qittikten sonra bir 
Itlılak ana gemisi olan ANS Ya 
matoYıun gelişini ve kendisin¬ 
den daha küçük ve ha fi ta I olan 
her iki koalisyon gemisini üt 
yok edişini seyredin ANS Yama- 
to, Itrîfak ın elinde bulunan en 
iyi ana gemi 

ANS Reiıamfü sıçıama gerçek¬ 
leştirin ve iniş ı%n!İsteyin 

Sonuçlar: 


GÖREV 3: A Secret Revealed 

Açıklama "Buyuk" Klaus Sre 
incr'ın olduğu yere sıçrayın Kla¬ 
us oyundaki en ölümcül gemi¬ 
lerden biri olan Wolverine’ı kul¬ 
lanıyor Onu ve filosunu takip 
ederek hareketin olduğu yere 
gelin 

Düşman güçleri tarafından 
saldırıya uğrayan bir İttifak yek 
gemisi göreceksiniz Size doğru 
uçarlarken vurabildiğiniz kadarı¬ 
nı vurun Kaçmaya başladıkların¬ 
da da onları kovalayıp yok et¬ 
meye çalışın Hepsinden kurtu¬ 
lunca Steıner in soyledlklerınf 
dinlediğinizde bir şeylerin yanlış 
olduğunu tark edeceksiniz Na¬ 
sıl oldu da Koalisyon, İttifak tara¬ 
fından tespit edilemeden içen 
sızabildi? Cevabını kısa surede 
öğreneceksiniz 

Sıçramadan sonra lllıfak'n 
Mantis gemisinden geri kalanla¬ 
rı göreceksiniz. Uçuş kayıUaıını 
bulmanız gerekiyor Etrafta giz¬ 
lenmiş bir suru mayın var He 
defleme tuşunu kullanarak on¬ 
ları hedefleyin ve guverılı bir 
uzaklıktan patlatırı I lepsını 
temizleyince duz ileri doğru 
gıdın ve uçuş kaydının üzerine 
[giderek bilgiyi indirin Eğer kay¬ 
da çok hızlı çarparsanız onu 


patlatıp başarısız olabilirsiniz, 
Lğer kaydı düz giderek 
bulamazsanız, bipleme aygıtını 
kullarım Rıp seslen çabuklaştık¬ 
ça kayda yakınlaşıyorsunuz 
demektir 

İndirme işlemi tamamlan¬ 
dığında tür vvarp deliği 
akılacak Bu deliklen bir Koalis¬ 
yon bilim gemisi çıkacak ama 
siz de içeri çekilecek ve doğ¬ 
rudan devasa bir Koalisyon filo¬ 
sunun ortasına düşeceksiniz ve 
birkaç saniye kontrolü kay- 
bcdeceksınız 

Geminin kontrolü size geç¬ 
tiğinde hemen donun ve Warp 
Povver Coîe'un bulunduğu yeri 
tespit edin Bu gDç çekirdeği 
vvarp geçidine enerji sağlıyor^ 
Onu donen bir tekerleğe ben¬ 
zeyen şeklinden tanıyabilirsiniz 
Önce dış zırhına, sonra içine 
saldırmanınız. Zırh için birincil 
silahlarınızı ve Fc reamer'ları kul 
lanın Çekirdek ortaya çıkınca 
ateşe devam edin Çekirdek 
1 |aMayınca vvarp geçidinde bir 
dengesizlik oluşacak Sizinle bir¬ 
likte patlamadan oncc vvarp 
geçidinden geçmeniz gerekiy 
or 

Tekrar uçuş kaydını bul¬ 
duğunuz yere döneceksiniz ve 


düşman bilim gemisini hareke! 
sız hale getirme emri alacak¬ 
sınız Motorlarına saldırın ama 
gemiyi havaya uçur mamaya 
dikkat edin. Kalan avcıları da 
temizleyip üsse qerı donun 

Sonuçlar: 


Tântâırtîama * Extrı: 

Warp Geaclı yok ftdıloı fiilim nar 
i I ği 1 irildi ve rjsk&rUdt yt I r-ClLldl 

îdTnarnUniâ: 

Watp P.t-, ıdı yuh edildi, inlim aracı 
ve «Statla *.aMı 

Tamamlamaya Yak sn: 

OVırp GuCİLİl Vb bilim arabı 
yük »--ilildi 

Pa^arı&ıihğd Vafcın: 

Warp Gec idi patlatıl#mâldı tutl 11 : 
aran nic - ç ,aru !ı - borle r yok 
edlkll 

fcişamırlık: 

Geçidi paü»tflariradi 
bllm ar,no vı■ eskortlar katlı 

Raşâmjzlik * Tekrarla: 

Warp Geçidi patlatTarrfâdı 
yt* bilim genn ,t yok 1'dildi 


Tam$ml:im.ı * Extrâ: 

1 Mammotn \ag tifitıU w 

Grnemi 5rlqc^ -"u mulrlı 


Tamam lam ftr 

. Marnmoih kıırrnıık 1 


Taroamtemaya Yalcın: 

İdam mal r u .nar lif' v.- "Vl y* 

Geneli Bnqqs kurtarrklı 


Basar tsnlık: 

Tüm Man lifli ıll 1T-1 i yok t. cMı.ll 
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vet, geçen ay okudukları¬ 
nızdan sonra hepiniz 
kendinizi usta birer hırsız 
gibi bTSsediyorsunuzdur. Ama en 
usta hırsızlar bile bazen yardıma 
ihtiyaç duyabilirler Hele bir de 
yapmaları gereken görevler Thıef 
2 r de olduğu gibi zor görevlerse, 
yardım almadan başarılı olmak 
çok daha zordur O zaman lafı 
çok fazla uzatmadan Thief 2 The 
Metal Age'in son altı bölümünün 
açıklamasıyla baş başa bırakayım 
sızı Söndürün bakalım lambaları, 
geçin kimsenin sızı göremeyeceği 
bir gölgeye ve başlayın okumaya. 

GÖREV 10 

Angelwatch 

Yemek odasından güney kori¬ 
doruna çıkın ve oradaki ateşi sön¬ 
dürün Şöminenin içerisine gizle¬ 
nin ve bekçinin gelmesini bekle¬ 
yin Bekçiyi bayıltın ve onu şömi¬ 
nenin karşısındaki süpürge dola¬ 
bına sürükleyin Anahtarını almayı 
unutmayın, çünkü bu anahtar sa 
yesinde Karras J ın odasına girebile¬ 
ceğiz 

Karras'ın odasını açmak ıcin 
anahtarı kullanın ve masasının al¬ 
tındaki anahtarı alın Şimdi arkanı¬ 
zı donun ve kapı ile masa arasına 
bir mayın yerleştirin Etraftaki ga¬ 
nimetleri topladıktan sonra kasayı 
açmak için önce üçgen, sonra da 
kare maymuncuğu kullarım ve 
içendeki Master Buılder'ın yeni 
kutsal kitabını okuyun 

Köşeden dışarı bakın Orada 


garip altın bir bekçi göreceksiniz 
ve dikkatini çektiğiniz an koşmaya 
başlayacak Neyse kı koştuğu ye 
re hıra/ önce mayın yerleştirmişti¬ 
niz 

Etrafta dolaşıp ganimetleri top¬ 
lamaya ve gizli bölmeleri aramaya 
devam edin 

Kuzeybatı taralındaki yatak 
odasına ilerleyin, kapıyı açın ve 
içeri girin Şöminenin önünde du¬ 
ran adamı bayıltın ve onu ateş al¬ 
madan önce çekin 

Şimdi ofisin önünde duran 
bekçinin üzerinde gaz oku kullan 
manız gerekiyor Ama yakındaki 


koridorda devriye gezen bir bekçi 
daha var, bu bekçi de oturma 
odasına girip çıkıyor. Aynı okla iki¬ 
sini de halletmeye çalışabilirsiniz 
Olmazsa ıkr tane ok kullanın. İkisi 
nı de yatak odasına sürükleyin ve 
kapıyı kapatın Şimdi merdivenle¬ 
re doğru ilerleyin 

Merdivenlerin üstünden bir 
elektrik düğmesi göreceksiniz Bu 
düğmeye sağ tuşla tıklarsanız al¬ 
tıncı kattaki ifıklar kararacak Kapı¬ 
yı açın, çomelın, önce batıya son¬ 
ra da güneye doğru odanın ke¬ 
narından ilerleyerek harp çalan 
mech-bekçiyi geçerek konuşan 
makineyi etkırıleştırın Şimdi tum 
altı mesajı da duyacaksınız. Tekrar 
köşeden sinsice ilerleyerek Vilnia 
ile bir bekçi arasında geçen ko- 
nuşmaya kulak misafiri olun Bir 
gaz okunu hazır bekletin ama ne 
dediklerim dikkatlice dinleyin Vıi- 
nİa ayrıldığında üzerinde bir gaz 
mayını veya gaz oku kullanın 
Onun konuştuğu bekçi arkasın¬ 
dan gelmeye başlayınca onu da 
ya gaz okuyla halledin ya da tlaş 
bombasıyla sersemletip bayıltın 
Vilnıa'nın anahtarını alın ve besin 
cı kata inen asansöre binin 
Beşinci kata indiğinizde mutfak 
rotası yoluyla ofise geri donun 


VilnıaTıın anahtarıyla ofrsî açın 
İçeride bıı konuşan makine daha 
bulacaksın® Masayı hareket etti¬ 
rin ve arkasındaki duvara en ya¬ 
kın olan düğmeye basın Alarm 
| çalmaya başlayacak ama duvar¬ 
daki resim kayarak Mectıanıst şe¬ 
matiklerim almanıza izin verecek 
Bu şematiklerde Cetus projesi 
hakkında bilgiler bulunuyor 

GÖREV 11 

Cetus Amıcus'un dışındaki bek 
çinin diğer yöne doğru yöneldiği¬ 
ni duyduğunuzda, güney tarafın¬ 
dan gemiye çıkın Gemideki bek¬ 
çilerin dikkatini çekmemek için bol 
bol yosun oku kullanmaktan çe¬ 
kinmeyin Kapaktan aşağr inmeye 
çalışırken bir bekçi tarafından gö¬ 
rülme imkanınız var, bu yüzden 
size yaklaşmadan onu gaz okuyla 
hemencecik halledin 

Amfcus gemisinin kıç tarafında 
kı kapaktan girin Bu kapak sizi 
geminin alt taraflarına ulaştıracak 
Aşağıdaki bölgede devriye gezen 
bekçiyi dinleyin ve kapakların açı¬ 
lıp kapanma seslerim takıp edin 
Kuzeye doğru gittiğinde Cetus 
Amıcus'un içme girin Doğuda 
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bulunan kaptanın kamarasına gi¬ 
rin Burada Cetus Amicus'takı ha¬ 
yat hakkında bir seyir defteri bula¬ 
caksınız. Onu okuyun 

Biraz önce gezinen bekçi, dev- 
rıyesi gereği tekrar buraya geri 
dönecek İşte şimdi dikkatli olun, 
çünkü bu sırada sizi kamara pen¬ 
ceresinden görme ihtimali bulu¬ 
nuyor O yüzden kapının yanın¬ 
da yere çömelmelisinız, boylece 
bu riskten kurtulabilirsiniz Bu ka¬ 
marayı ve çevreyi araştırarak bula¬ 
cağınız ganimetleri toplayın 
İşiniz bittiğinde içinde bir direk 
bulunan küçük bir odaya doğru 
giden kuzeydeki koridora doğru 
ilerleyin. Etrafta ganimet bulabilir¬ 
siniz 

Şimdi on merdivenlere ulaşmış 
olmalısınız Denizaltının alt seviye¬ 
sine alçalın ve merdivenden ya¬ 
vaşça atlayın kı yakınlardaki bekçi 
sizi duyup sorun çıkarmasın 
Kuzeyde içinde iki tane mecha- 
nıstin oturduğu bir kontrol odası 
var ama oraya girmenizi gerekti¬ 
recek hiçbir sebep yok Arkaya 
doğru gittiğinizde I, 2 ve 3 nu¬ 
maralı ilk kargo bölümlerine ula¬ 
şacaksınız. Güneydeki kapıyı kulla¬ 
narak da 4 ve 5 numaralı kargo 
bölümlerim bulabilirsiniz, Her bir 
bölüm farklı şeyler barındırıyor 
Güneydeki en son kapı sizi mo¬ 
tor odasına ulaştıracak, burada 
bulunan kapak yardımıyla denl- 
zaltıdan dışarı doğru yüzebilirsi¬ 
niz. Ayrıca bu kapağı görevlerinizi 
tamamladığınızda içeri girmek 
için de kullanabilirsiniz. 


COREV 12 

5. Site 



Beşinci siteye ulaştığınızda yap 
manız gereken ilk şey, girişte bu¬ 
lunan kameradan sakınmak Bu¬ 


rada her zamanki taktiği kullana¬ 
cağız: Başka bir yöne bakana ka¬ 
dar bekle ve altına doğru koş Ka¬ 
mera çift kapılara doğru bakmadı¬ 
ğından rahatça bu yöne doğru 
gidebilirsiniz 

Çift kapıların onune geldiğiniz¬ 
de ilk olarak kapıya doğru eğilip 
içerisini dinleyin, İçeride arada bir 
kapıya doğru yaklaşan bir bekçi 
bulunuyor Eğer o tam kapının 
oradayken kapıyı açarsanız bir Has 
bombası kullanmanız gerek Kapı¬ 
ları tapınaktaki bekçiden aldığınız 
anahtarları kullanarak açın 

içen girdiğinizde güneydeki 
merdivenlerin üzerinde bir kame¬ 
ra fark edeceksiniz, ama onun al 
tından koşacak kadar zamanınız 
olacak Sol tarafta karanlık bir çık¬ 
maz var, isterseniz burada sakla¬ 
nabilirsiniz 

Güneyde ilerleyince birçok ka¬ 
pıya sahip bir koridora ulaşacaksı¬ 
nız Her tarafı araştırın 

Duvardaki meşaleyi geçince 
doğuda metal bir kapıya ulaşa¬ 
caksınız Burada iki tane sandık ve 
uyuyan bir bekçi bulunuyor Çö- 
melerek içeri girin ve sandıkları 
yağmalamadan önce onu bayıl¬ 
tın ileri doğru devam edin 

Merdivenlerden de ilerleyin, 
bekçilerden sakının, ganimetleri 
toplayın ve kendinize gölge yarat¬ 
mak için gördüğünüz meşaleleri 
söndürün 

Tüm bunları yaptıktan sonra 
koridorun sonuna doğru ilerleyin 
ve oradaki bekçiye yaklaşabildiği¬ 
niz kadar yaklaşın 

Kamera başka yöne baktığında 
ve bekçi de arkasını döndüğünde 
hemen onu bayıltın ve yerdeki 
bekçiye ellemeden hemen gölge¬ 
lere çekilin Koridorda geriye doğ¬ 
ru ilerleyin, gaz okunuzu hazırla¬ 
yın ve tapınakta bulduğunuz par¬ 
şömene bakın. Bu parşömende 


Cavador'ın kullandığı yolu göre¬ 
ceksiniz Bekçiler Cavador ile bir 
likte dışarıya çıkacaklar Hepsi size 
doğru döndüğünde gaz okunu¬ 
zu kullanın. 

Bekçilerden biri onu bayılmak¬ 
tan koruyan özel bir kask takıyor 
ve bu bekçide işe yarayan tek şey 
gaz Cavador ise gaz maskesi tak¬ 
tığından etkilenmeyecek ve kaç¬ 
maya başlayacak Onu kovalayın 
ve cop kullanarak bayıltın. Şu an¬ 
da binadaki biri hariç tüm bekçile¬ 
ri bayıltmış durumdasınız^ 

Eğer alarm çalmaya başlama¬ 
mışsa bu bekçiyi Cavador'un oda¬ 
sında bulacaksınız Aksı halde o 
da Cavador ve diğer bekçilerle 
birlikte geliyor Özerinde flaş 
bombası kullanın Cavador'un 
odasına girip etrafı yağmalayın 

GÖREV 13 

Kütüphane 

Masanın üzerinde bulunan 
mor kitaba bakmak için şömineye 
doğru gidin Duyduğunuz ayak 
sesleri r myalHk.T' • a İT 

s ıi i, ı M.'i.-ı t ıi'j‘ ■ d: ■ jtrnt k tin 
kitaplıkların yanlarındaki hartlere 


güneydoğu ucunda iki tane par¬ 
şömen bulacaksınız 

Gizli Merdiven 

Birinci kata geri donun ve en 
kuzeydoğu koridoruna gidin, bu¬ 
rada başka bir koridora açılan bir 
kapı bulunuyor Guguk kuşunu 
alın ve onu holde duran saatin 
üzerinde kullanın Saatin kollarını 
12 yi gösterene kadar hareket et¬ 
tirin, böylece gizli merdiven açıla¬ 
cak İşte aradığınız merdiven bu 
Gizli pasajın içindeki kapı düğme¬ 
sine basın ve kapı kapanmadan 
önce dışarı çıkın Şimdi kütüpha¬ 
neye geri donun ve batıdaki gizli 
kapıdan dışarı çıkın Kapıyı arka¬ 
nızdan kapatın 

Şu anda mansiyonun yarısın¬ 
dan fazlasının haritasını çıkarmış 
olmalısınız ve bu da görevinizi ta¬ 
mamladınız demek oluyor Eğer 
bu değere ulaşamadıysanız biraz 
daha araştırın ve azıcık daha dik¬ 
katli olun Eğer sessiz olursanız, 
gizli pasaja bağlı olan tüm odala¬ 
ra güvenle girebilirsiniz 

GÖREV 14 



bakın Kütüphanenin birinci katın¬ 
daki kitaplıklarda T, N ve Y kısım¬ 
larını inceleyin 

Eninde sonunda bir hayalet ta¬ 
rafından saldırıya uğrayacaksınız 
Zorunda kalırsanız iyileştirici iksiri¬ 
nizi kullanın Tum hikayeyi öğren¬ 
dikten sonra P kısmına gidin ve 
onun batı tarafına bakın Burada 
seçebileceğiniz bir kitap bulacaksı¬ 
nız Onu seçtiğiniz anda Ash- 
ton'un onları öldürdükten sonra 
cesetlerini sakladığı ıkı aşığın yeri¬ 
ni gösteren bir pasaj açılacak Kü¬ 
tüphanenin ikinci katına gıdın, en 


Üçüncü kata kadar geri dö¬ 
nün Yol üzerinde birkaç bekçiye, 
meehaniste ve hizmetçiye rastla¬ 
yacaksınız, Ayrıca köşelerde gizli 
olan ganimetleri de bulabilirsiniz 
Merdivenlere ulaşıp yukarıya 
çıktıktan sonra pasajı takip edin 
Etraftaki ganimetleri toplamayı 
unutmayın Boş bekçi kulübesini 
geçince batıya doğru ilerlemeye 
devam edin Meşaleyi söndürün. 
Koridorun sonunda bir mech-bek- 
çi ile okçu-bekçı bulunuyor 
Mech-bekçiye görünmemeye çalı¬ 
şın, ateşleri söndürün ve yere yo- 



























STRATEJİ USTASI 



sun okları sallayın Okçu bekçi ya¬ 
nınızdan geçerken onu bayıltın 
ve gölgelerin içine çekin İlerleme¬ 
ye devam edin 

En sonunda içinde alarm bulu 
han odaya geri döneceksiniz ve 
kuzeydoğudaki merdivenlerden 
yukarı çıkacaksınız En üstteki kapı 
terrarium’a açılıyor Kapıyı açma¬ 
dan önce kapının batı tarafında 
durun Kapıdan içeriye, yere doğ¬ 
ru yosun okları gönderin ve koşa¬ 
rak geçin Elektrik gözü sizi görse 
de yeterince hızlı koşabilirseniz 
alarm vermesine fırsat bırakma¬ 
dan onun kuzeyindeki -batı duva¬ 
rındaki- kapıya ulaşabileceksiniz 
bu kapı ana güvenlik kontrol oda 
sına açılıyor fum kameraları ka¬ 
patın ve alarm odasına geri do¬ 
nun 

Odanın Uç köşesinde uç ışıktan 
oluşan üç tane set var Her bir 
ışık setinin altındaki kontrolleri 
maymuncukla açarak (ve onları 
kapatarak] aynı renkteki gösteri 
odalarındaki alarmları etkisiz hale 
getirin Aynı anda yalnızca bir* 
alarm etkisiz hale geldiğinden bi¬ 
rim kapatınca ısınızı halletmelisi¬ 
niz 

Alarm odasının kuzey ve gü 
ney kapılarının üzerinden sarkan 
kirişler var, onlara sarmaşık oku 
atarak çıkın Bu kirişleri kullanarak 
her bir gösteri odasına girip çıka¬ 
bilirsiniz. Ucuncu katın haritasına 
bakarak hangi odanın, hangi 
renk duvarlara sahip olduğunu 
öğrenebilirsiniz Her bir odaya 
girmeli, geri donup girdiğiniz 
odaların alarmlarını tekrar etkin 
hale getirmeli ve gireceğiniz sıra 
dakı odanın alarmını kapatmalısı¬ 
nız 

Üçüncü katın kuzeybatısındaki 
büyük gösteri odasına girmek ise 
sizi biraz zoılayabıiir Kirişlerden 
gidebildiğiniz kadar kuzeybatıya 
gıdın ve koridorun batısının so 


nundakı çift kapıların yanındaki 
fenerleri vurun Bekçilerin bu ka¬ 
pılardan uzaklaşmalarını bekleyin 
ve bunlara sarmaşık otu atın, Aşa¬ 
ğı atlayın ve çift kapılarda may¬ 
muncuğunuzu kullanın 

Diğer tarafta bir okçu bekçi bu¬ 
lunuyor, bu yüzden Maş bomba¬ 
nızı ve copunuzu hazırlayın İçeri 
de bir mech-bekçı dolaşıyor, onu 
geçmek için uygun bir yere ma* 
yın bırakabilirsiniz Cultivator'ı alın 
vc birinci kata gen dönerek on 
kapıdan dışarıya çıkın 

GÖREV 15 

Evet, geldik son görevimize C 
bölümüne ulaştığınızda asansör 
platformunun u/er ine çıkın ve bir 
ust kata çıkın Makinenin kuzey 
tarafındaki merdivene tırmanarak 
orada bulduğunuz eşyalardan 
"sıgnal bolt" isimli olanı bırakın 
Bu eşya aşağı düştükten sonra 
I aşama parçası haline dönüşe¬ 
rek Asansörü tekrar alt kata sü 
run ve Bolüm A'ya girin 

Burada devriye gezen iki tane 
mcch bekçi var Burada mayın 
kullanın ve gölgelere saklanın 
Yapmanız gereken şey A bölü¬ 
münün güneydoğu tarafındaki 
makineye erişmek Onun kuzey 
yanındaki slota bir çelik levha 
yerleştirin, merdivenlerden yuka¬ 
rı çıkın ve yukarıdaki deliğe 1 
aşama parçasını bırakın Şimdi 
güney yanına doğru gıdın ve 
düğmeye basın Makinenin batı 
tarafındaki banttan 2 asama 
parçasını alın 

Şimdi kürsüye doğru gıdın ve 
oradan da D bölümüne doğru 
batıya gıdın Ftrafta dolaşan bir 
ıkı meehanist ile karşılaşmanız 
mümkün D bölümüne ulaştığı 
nızda burada sızı bekleyen ıkı ta¬ 
ne mech-bekçi göreceksiniz. Giri¬ 


şin kuzeyine doğru gölgelere 
saklanarak bir ses oku fırlatın 
Bekçiler araştırmaya geldiklerin¬ 
de pencerelerden birine tırma¬ 
nın ve üzerlerine mayın atın 

Gitmek istediğiniz yer D bölü¬ 
münün doğu tarafı Eritme maki¬ 
nesine doğru gıdın Onun doğu 
tarafındaki merdivenden tırma¬ 
nın ve içine "ban ta m nüde" ve 
"gauge'‘ eşyalarını atın Şimdi 
odanın kuzey tarafındaki havuza 
gidin ve tavandaki ızgaraya bir 
sarmaşık oku fırlatın Sarmaşıktan 
tırmanarak çıkıntıya çıkın ve iler¬ 
lerken duvardaki anahtarı da ala¬ 
rak doğudaki kuçuk pasajı takip 
edin 

Anahtar doğudaki kapıyı aça¬ 
cak. Güneye gidin ve diğer kapı¬ 
yı da açın Ardındaki pasaj jızı 
bir asansör platformunun üzeri¬ 
ne, ıkı kontrol panelinin yanına 
çıkaracak Sızın ilgilenmeniz ge¬ 
reken, bağlantı makıncsininki 
olan en kuzeydeki panel Orada¬ 
ki düğmeye basın "Regulatıng 
round" eşyası aşağıya düşecek 
Asansörle aşağıya inin ve asan¬ 
sörün boşluğundaki ızgaraya bir 
sarmaşık atın, daha sonra bu 
yolla tekrar yukarıya çıkabilece¬ 
ğiz 

Şimdi odanın doğu tarafındaki 
muhur makinesine doğru gidin 

2 aşama parçasını makinenin 
kuzey tarafındaki slota, "rcgula- 
ting round" eşyasını da diğer ta¬ 
raftaki slota yerleştirin ve sarma¬ 
şıktan yukarı tırmanın Mühür 
makinesine gen döndüğünüzde 

3 aşama parçasını bulacaksınız 
D bölümünün batı kanadına iler 
leyin ve depo olarak kullanılan 
odaya girin 

Asansör platformuna doğru 
giderken yanından geçtiğiniz, D 
bölümünün üzerindeki odaya 
geri donun Eğer ondan kuzeye 


doğru giderseniz güneye doğru 
açılan bir oda göreceksiniz Bu 
odanın içindeki çeşmeyi seçtiği¬ 
nizde tamamen iyileşeceksiniz 
Bu işlemden sonra su duruyor 
ama birkaç dakika içinde tekrar 
akmaya başlıyor İhtiyacınız ol 
dukça buraya dönebilirsiniz 
Çeşmenin bulunduğu odayı 
güney kapısından çıkarak terk 
edin ve çok buyuk bir alana ba¬ 
kan metal platforma ulaşıncaya 
kadar dolasın Burası E bolümü 
Kuzeybatıdaki merdivenden di¬ 
ğer bir E platformuna çıkın Işık 
huzmesinin içine ilerleyerek 
elektrik gözünün sızı görmesini 
sağlayın Karras sizi yeniden gör¬ 
mek isteyecek Go/e bir alev oku 
[ fırlatın, sonra da qelecek olan 
mech-bekçiler için de yere mayın 
bırakarak gölgelere çekilin 
Bekçilerden kurtulduğunuzda 
zemin kata inerek 3 aşama aygı¬ 
tını bırakın Yanındaki kola tıkla¬ 
yarak Guıdıng Beacon'ı oluştu- 
lun Onu alın ve makinenin ku¬ 
zey tarafında doğru gidin Bura¬ 
daki duvarda bir kol göreceksi¬ 
niz Bu kol F bölümünün batısın¬ 
daki pasaja giden gizli bir pasaj 
açarak Kuzeye doğru dönün ve 
haritanıza bakın. Sızı-gaz dönüş 
turücü makinesine ulaşmak isti¬ 
yorsunuz ama bunun için ana 
kapıyı kullanmayacaksınız Dışarı¬ 
daki koridorda gidebileceğiniz 
kadar kuzeye gidin ve doğunuz¬ 
daki kemer geçidine doğru ba 
kın 

Ve işte mutlu son Bir Looking 
Glass klasiğinin daha bitişi Baka¬ 
lım Thıef 3 diye hır oyun olacak 
mı? Eğer olursa, çözümünü yine 
burada bulacağınızdan emin 
olabilirsiniz 


Eser Güven 
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PC HİLELERİ 


Mdk 2 


Deus Ex 


Tanrı Modu 

Irvgaıne you can pressand enter the follovving string after the 
OmerV prompt to get full ınvulnerabıhty 
Oyurı içinde Luşuna bastıktan sonra aşağıdaki komot satırını 
"Omen" nerelinden sonra yazın 

mdkGobSetDamageFilter(mdkGetPlayerGob(),0) 

Programlama dili gibi görünüyor ama sı/i korkutmasın. [mdkGetPIa- 
yerGob(),0] yerine aşağıdakileri ya/arak istediğiniz sonuçlara ulaşabilir¬ 
siniz Ama bu kodları belirli aralıklarla tekrar girmem/ gerekecek çün¬ 
kü bir müddet sonra geçerliliğini kaybeden rnodlar bunlar 


KOD 

SONUÇ 

Cod(ı) 

God Mod 

mdkNewGame(ı,i2) 

Atla Level 1 

mdkNewGame(2,i2) 

Atla Level 2 

mdkNewGame(3 l i2) 

Atla Level 3 

mdkNewGame(4,i2) 

Atla Level 4 

TrdkNewGame(5,ıı) 

Atla Level 5 

mdkNewGame(6,8) 

Atla Level 6 

mdkNewGaTTie(7,ıı) 

Atla Level 7 

TtıdkNewGame(8.8) 

Atla Level 8 

mdkNewGame(9,13) 

Atla Level 9 

mdkNewGame(ıo,7) 

Atla Level 10 (Final) 

mdkNewGame(ıı,ı) 

Atla Level 10 »1 (Special) 

mdkNewGame(i2,ı) 

Atla Level 10 *2 (Special) 

GodDebugîoggleO 

God Mod on/off 


Çıplak Kurt 

Konsola, KurtGetNaked() yazın sonra ımdkNewGame( 1,12] ya/ın 
Kurt, 1 Leveü oynarken çıplak olacaktır. Diğer Icvellarda çıplak oyna¬ 
mak îçın sadce ilk komutu yazmanı/ yeterli olacaktır 

Yavaş çekim mod 

Altı ayaklı kuul kopek Max'ı oynarkenateş tuşuna basılı tutun Bu sıra¬ 
da "equip up" tuşuna dört kez basın Ekrandaki görüntü yavaş çekime 
dönecek ve ekranda blovv-mo yazacak Eğer eski hale dönmek ister¬ 
seniz aynısını tekrarlayın 



Deusex/system dı/inı içindeki uscr ini dosyasını açın ve boş bir har tin 
değerini değiştirin Mesela "t= M yerine ,, t=talk" yapın Oyun içinde 
T ye bastığınızda aşağıda 'say " şeklınd ebir satır görünecektir "say" 
kelimesini silin ve daima boş bir satıra yazmaya dikkat ederek: 

Cheal modunu açmak için set DeusEx JCDentonMale bCheatsEnab- 
led True yazın Artık aşağıdaki kodları kullanabilirsiniz 


KOD 

SONUÇ 

god 

Tanrı modu 

invisible 

Görünmezlik 

iamwaTren 

EMP alanını açar 

allskillpoints 

Bütün Skill puanlarını verir 

allweapons 

Bütün silahlar 

atlammo 

Mermi verir 

tantal us 

Hedefi öldÜTÜr 

pensesame 

Kilitli kapıyı açar. 

legend 

Gizli menü 

allhealth 

Tam sağlık 

allenergy 

Tam enerji 

allcredits 

10000 kredi 

allimages 

bütün imajlar 

summon X 

X nesnesini yaratır(X listesi aşağıda) 

spawnmass 

Bİt grup düşman yaratır (biraz fazla) 



X:Yaratmak istediğiniz nesneler için aşağıdaki anahtar 
kelimeleri kullanabilirsiniz. 


Summon Objects 

Lockpick 

basketball 

MulliTool 

AcousticSensor 

ATTiımûiomm 

AmmoDart 

AmınoDartPoison 

AmmoDartFlare 

AmmoNapalm 

AmmoPlasma 

Amm 03006 

AmmoRockets 

WeaponPistol 

WeaponRifle 

WeaponStealthPistol 

VVeaponShuriken 

Weaporı SawedOf f S h otgun 

WeaponProd 

VVeaponPlasmaRiJle 


WeaponAssâultShotguTi 

WcaponFlamcThrower 

WeaponGasG re nade 

WeaponLAM 

Weaponmodaecuracy 

Wcaponmodclip 

Weaponmodlaser 

WeaponTnodrange 

Weaponmodrecoil 

Weaponmodscope 

WeaponmodsilenceT 

AugBallistic 

AugCloak 

AugDatalink 

AugEMP 

AugEnviro 

AuglFF 

AugShicld 

AugStealth 

AugTarget 
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Crusaders of Might and Magic 


Unlimited items: 

Oyunu bitirdiğinizde 
Sri ve etmeyi un ut¬ 
mayın Artık diğer 
oyuna başlarkrn son¬ 
suz mana ve ıtcrrt 
sahih’ olacaksınız, 

Aynı zamanda bulun 
tılsım İare silahlan, 
kalkanları ve büyüleri 
de alacaksınız ama 
sağlığını/ ayrıı olacak 
Yanı tanrı modunda 
olmayacaksınız 
sadece cok Ta/la 
eşyanız olacak 



Colin McRae Rally 2.0 

Cheat codes: 

Yerıı surucu seçme ekranında aşağıdaki kodları girin 


----- 


KOD 

SONUÇ 

0NECAREFUL0WNER 

Butun arabalar 

HELLOCLEVELAND 

Bütün Leveller 

COOLESTCAR 

Ford Puma 

IIMMYSCAR 

Sierra Co$worth 

JOBİNITALY 

Mini Cooper 

OFFROAD 

Uncer Road Car 

R0RRIM5KCART 

1$ yollar. 

HELLÛ RAZU AND FLEA 

Kedi resmi. 

Bu *öd1âıı yazdıktan sonra onları 

Çhc-üt ekranından 

açıp ’MpiTyattlIrintf 


Arcade mode: 


GREATBALLSOF 

ateş topları 

NEURAJ.NICHTMARE 

Saldırgan rakipler 

Time Trial & Single Stage 


RUBBERTREES 

Sarsmtiyı önler 

EASYROLLER 

Dev tekerlekler 

MOONLANDÎR 

Yerçekimini kaldırır 

ROCKETFUEl 

Turbo mod 

PRUNEJUtCE 

Oyunu hızlandırır 


The Legend of Dragoon 

Patronları yenmek 

Nczaman bıı Ross ile dövüşeceksiniz grubunuzda Rene un olmasına 
dikkat edin dır savc noktası bulduğunuzda boss rîe; çarpışmak için en 
ideal zamandır Grubunuzdaki butun elemanlarınızı Dragona 
dönüştürün Savaş başladığında Köse" un o/el yeteneğim kullanarak 
Astrol Draıns duyusunu kullanabildiğiniz kadar kullanın Öze! 
yeteneği bittiğinde normal yoldan saldırmaya devam edin* Vq sık sık 
save elliğinizden de emin olun 

Sandra’yı ve Kongol’u yenmek 

Hocus'a gitmeden önce bol bol sihirli nesneler satın alın ve butun 
karakterlerinizin eri az 6 Level olmasına dikkat edin 
Sandın için Sadece fı/ıksel saldırılar yapın ve sihirli silahlarınızı sandra 
üzerinde harcamayın. Sandra üçe ayrıldığında sadece sihir yapa¬ 
bileni gerçek olanıdir Ona saldırın 

Kongol: 

Bu arkadaş son derece sıkı Lğer h/ıksel atak kullanırsanız size çok fen 
saldırıyor O yüzden sadece magic ile, saldırın ve 'cjuarc" modunda 
kalın kı sağlığınız devamlı yükselsin 

Daha Fazla Hasar vermek 

Addıtıons özelliği olan hır karakterle savaşa girdiğinizde, içerdeki kar 
eye en yakın olan karede duran düşmana ve eıçendekı karede duran 
düşmana saldırdığınızda X tuşuna bastığınızda iki kare etrafınıza 
hasar verirsiniz ve eğer zamanlamanız da doğruysa cxtra hasar da 
verebilirsiniz 



Nightmare Creatures 2 

Duvarların içinden geçmek 

Bir dpvarın içinden geçmek isterseniz ana menüye gıın vc I 1, R2, 
Daire, Kareye basın sonra Selecte basın Bir mesaj gördüğünüzde 
ı chealın çalıştığını anlayacaksınız 

Single Player Modda sonsuz yaşam 

Oyunu dondurduktan sonra L1 R2 Kare Daire tuşlarına basıp Sclette 
basın Simdi çıkan menüden Hero Unlimited Life seçeneğim seçe¬ 
bilirsiniz 
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TAR TREK CONOUEST ONLINE 


Kart oyunu Star Trek. Hem de online! 



d g K ıhe G a the ring 
1 \ T i | oynandırın olsam da 
1 oh | - mutlaka duvmusssu 
muzdur Dünyanın en çok Sât^n 
kart oyunudur kendisi. Sır*an¬ 
lamda strateji oyunudur Çünkü 
elinizdeki kartları uygun bir stra¬ 
teji ile düşmanınızın kartlarını 


l ler geden gun yeni bir oyu¬ 
nu yıktığı kın arlık lara Croft'un 
tahtını elinden almak üzere olan 
sevgili Star Ifekftle.fımız do bu 
koz Magic the Satherıny ta W bir 
kari oyunu çıkardılar arrıa bu koz 
ınternet Överinden online oyna¬ 
nana bir* ovun bu Demosunu 




Basit bir mantık 

Oyunun mantığı çök basit 
Turn based oyunda, ekranın 
kendine ayrılan bölümünde fiyfıı 
anda gcüşklı işlemlerini yapıp, ok 
tuşuna L)d sıyor ve diğer oy un et ı- 
nun cJa 03/ır olmasını bekliyor 
Her turn'un birkaç bölüme, ayrıl 
dığı oyunda ilk bâŞLa, ana geze¬ 
geninize veya sistemime dnızde- 
kı kartlardan birini veya birkaçım 
yerleştiriyorsunuz Her kartın belli 
bir t örn man rJ puan ihitaycı v2r 
ve elnlzdekı bu korlıuta puanlan 
kontrol ettiğiniz gezegenlerle öl¬ 
çülüyor 


mayan bir gemi Çûk kolay avla¬ 
nabiliyor Veya hızlı bıı gemi da- 
fbt fazla hareket ederek avantajlı 
konuma geçebiliyor Dedik ya, 
oyun lamamenJtTzin stratejinize 
göre değişiyor 

ivlagıc the Gatherınğ'den son¬ 
ra bu tur bir kart oyununu gör¬ 
mek bı/ı çok heycanlandırdı As¬ 
lında oyunun online oynanması 
çok hoşumuza < jfr'î. Özellikle on 
lıne olarak ınventorynızdekı kart 
ları değiş tokuş edebilmeniz, tam 
anlamıyla bir kart oyunu oynu- 
yormuşMJnuz hissim uyandırıyor 


yok etmek için kullanırsınız Aslın¬ 
da hem oynanması han de 
mantığı çok basit olan bu oyur'ı 
tek ihtiyacınız olan oyun kağuları 
ve bir masa ile skorları tutacağı¬ 
nız bir ksŞıt kilom ki, ikf kişi oy 
nuyorsanı/ ve skoılan aklınızda 
da tutabiliyorsam/ kayıt kalem 
de bir noktadan sonra anlamlılı¬ 
ğını yîtiriyor Dolayısı ile, iskambil 
kağıtları ile pişti oynamaktansa 
artık pek Çok insan, üzerlerinde 
sanatçıların çizdiği birbirinden 
quze! ılustrasyoniarın bulunduğu 
bu kartlarla, sonsuz sayıda geliş¬ 
tirilebilecek stratejilerin tadına 
bakmaya çalışıyorlar. 


dovvnföSd ettikten sonra den 
mek için sınırsız sayıda oynayabil¬ 
diğiniz oyunda kendinizi regıster 
ettirmedikçe diğer oyuncularla 
katı t alışverişine giremiyor ve 
rank sahibi de olamıyorsunuz 
amtVİn Irzından oyunun nasıl 
bir şey olduğunu rahatçı anla¬ 
yabiliyorsunuz Tabı Rast, in soy 
leydim bu tarzın ve 'Srar Irokın 
takipçisi iseniz, yem oyun kartları 
| ve diğer evtralara ulaşmak için 
tramng görevlerinden biraz son¬ 
ra kendi mir kayıtlı bir kullanıcı 
olarak da bulabilir siniz çunku bir 
o kadar da surukleyır ı bir oyun 
bu 


Ancak iş oyuna birkaç gemi, 
birkaç Sis kor sokmakla bitmiyor. 
Bir geminin db'ha «sağlam kalkan¬ 
larının olması ıçfn ekstra kalkan 
kartını oyuna sokup gemiye ekle¬ 
yebiliyorsunuz Bir piyadenin sa¬ 
ha gu< lu olması için bir rifle kartı¬ 
nı oyuna sokup piyadeye ekliyor 
sunuz Bunun gibi pek çok upq- 
rade ile bırımlerını/i kimdi stfate 
jînızc göre geliştirip düşmanın 
ömıne doğru gönderebiliyorsu¬ 
nuz Llbette iki hısım aynı sektör¬ 
de karşılaşınca çalışma çıkıyor ve 
bu çatışmanın sonucunu birimle¬ 
rinizin nasıl özelliklerinin bulun 
duğu belirliyor Yanı kalkanı ol¬ 


Teknik özellikler 

Oyunun grafikleri standart 
Star Trek formatıncla ekranlardan 
oluşuyor. Pastel renklerde başlık¬ 
lar ve gölgelemeler hemen ken¬ 
dini belli ediyor Kartların üzerin 
deki hırım ve eşya resimleri 3D 
olarak dizayn edilmiş Bunun dı 
şında oyunda 3D olan bir Sty 
yok, Harı La 2 D ve Magıe Lhe 
Galherıng duel alanını hatırlatı- 
vor Oyuna www.ccnqueston1 1 - 
ne tom adresinden indirebilece¬ 
ğiniz dosyalarla eritebilir, daha 
detaylı bilgi alabilirsiniz Kart 
oyunu sevenlerdensenız, kaçır¬ 
mamanızı tavsiye ederiz 








































Counter Strike 6.5 


HalMiîe'ın en sevilen multiplayer modu 





la.rji.nnn yaşanması ve zamansız, 
sebepsiz serverdan atılmalar gibi 
sorunlar 

Yerıı patch genel yapı dışında 
oynanış ve içerikte de yeniliklere 
sahip. Bu değişikliklerden bazıları 
tanıdığım arkadaşlarımın oyun 
Stillerinin değişmesine bile ne¬ 
den oldu. Bunlardan ılkı Coun 
ter-Terrorıst timin çoğu insan için 
vazgeçilmez silahı M4'un zoom 
özelliğinin kaldırılmış olması 
Onun yerine silahın sustur uçuşu¬ 
nun opsıyonel olması sağlanmış 
Zoom yaptığınız tuşla silahın sus 
turucusunu takıp çıkarabilirsiniz 
Burada kullanılan modcllemeler 
deyeni olduğu için silahın mo¬ 
deli dc değiştirilmiş Buna ben¬ 
zer bir değişiklik Counter timin 
başlangıç silahında yapılmış Eski¬ 
deki susturucusuyla beraber kul 
landığımız bu silahın artık .sustu¬ 
rucusunu çıkarıp takabiliyoruz 
Bu yüzden bu silahın da mode- 


dece modelinin değiştirilmesi ol¬ 
muş. 

Oyunun genelini ilgilendiren 
bir yemlik srtioke bamla Bu versi¬ 
yonla eklenen gaz bombası atıl¬ 
dıktan kısa sure içersinde, yoğun 
bir duman bulutu çıkarıyor kı bu 
her açıdan görmeyi zorlaştırıyor 
veya goruşu tamamen yokedı- 
yor Oynanışa etki eden başka 
bir yemlik de silahların ucundan 
çıkan görüntü ve seslerin tama 
men değişmiş olması Bu fark 
özellikle ilk baslarda alışana ka¬ 
dar kendim oldukta hissetiniyor,' 
Giderek ses ve goruntu efektleri 
gerçeğe datifi ffola yaklaşıyor 
Goruntu daha fazla tepen ve 
alev çıkaran silahlan ses ise daha 
kulağı dolduran gerçeğe yakın 
sesler. 


tının değiştirilmiş olması gibi ufak 
değişiklikler 

Bu kadar güzel özellik önceki 
versiyonlarda olduğu gibi yen 
versiyonda da bızlcrı oyunun Ba¬ 
şına çekiyor fakat bir dizi bug ol 
ması keyfinizi kaçırabilir Eğer 
şanslıysanız ve de olabildiğince 
az bug'a rastladıysan/z ne mutlu 
size Fakat bildiğim birkaç ilginç 
bug var Örneğin server'a girişte 
ada seçerken ekranın gitmesi ya 
da oyundayken birden ekranın 
gece gıbî kararması gibi bağları 
karşımıza çıkıyor Gerçi bunların 
giderilmesine gerek kalmadan 
bile Counter Strike'ç ılar yeterince 
eğleniyor Mod'un yem 6 5 ver 
sıyonuyla beraber taktikler tama¬ 
men baştan düzenlenecek, yeni 
geceler sabahını belinizde Dcsert 


Eagle elinizde MP5 ile bulacaktır 
Bu arada pek çok haritada 
buyuk veya kuçuk mutlaka biraz 
değişiklik yapılmış olması, size bu 
ay yayınlayacağımızı söylediğimiz 
harita kısaltmalarını vermemizi 
engelliyor Çünkü yen: siperler ve 
kuytular haritalardaki dengeleri 
buyuk oranda değiştirdiğinden 
bu yem haritalar üzerinde 
yemden bir isimlendirme çalış¬ 
ması yapmak gerekiyor Ama 
geçen ay açıkladığımız çok basit 
sistemi kullanmak isteyen ar¬ 
kadaşlar uç dört harfli kısalt¬ 
malarla rahatlıkla anlaşabilirler 
sanırız Gerisini sizin 
yaratıcılığınıza bırakıyoruz 

Cem Şancı & Onur Bayram 


^ apıları eri iyi mod kabul 
/Â edilen Counter Strike ın 
|_ . _JB geçtiğimiz günlerde yeni 
patehi çıktı Uzun suredir haber¬ 
leri ve çkran görüntüleri yayınla¬ 
nan 6 5 surumu dosvnload a 
açıldığı gun Counter Strıke'ın 
kendi sitesinin çökmesine neden 
oldu Yem patch 6.0'dan sonra 
yine büyük değişiklikler ve de 
büyük buglar içeriyor Değişiklik¬ 
ler zaten başından kalkılmayan 
oyunun yerim daha da sağlam¬ 
laştırılmış l-akat bugları içeren 
yamanın kısa sure içince çıkması 
lazım ve de dergi yayına hazır Isı¬ 
nırken böyle bir şeyin haberleri 
ortalarda yoktu 

Gelelim 6 5 Patch ının yenilik¬ 
lerine Öncelikle CS 6.5 Valvc'ın 
yem netvvork sistemini kullanı¬ 
yor Bu sistemin temeli CS 6 5 ile 
aynı zamanda çıkan Ha İM ıfe 
110 0 patchınde var Bu siste¬ 
min getirdiği değişikliklerden biri 
scoreboard'un baş 
tan aşağı yenilenme¬ 
si Yeni dizayn baş¬ 
larda karışık gelecek¬ 
tir Fakat sonuçta 
her CS hayranı gibi 
sizde buna alışacaksı¬ 
nız Yem netsvork sis¬ 
teminin diğer yenilik¬ 
leri bağlantıyla ilgili 
sorunları göstermesi 
ve de daha stabil bir 
bağlantı sağlaması 
deniyor Fakat bug¬ 
lar biraz zevkinizi kaçırabilir Tes¬ 
pit edebildiğim karşılaşılan tipik 
sorunlar serverla bağlantı s o min¬ 


ince değişiklik yapılmış Silahlarla 
ilgili son değişiklik ise Teröristlere 
özel bir silah olan Sg577nırı sa¬ 


6 5 versiyonu yeni haritalar ve 
de teröristler için yem bir skinle 
geliyor. Yem gerilla skini ba/r ye- I 
ni haritalarda görme¬ 
yi zorlaştırıyor Yem 
haritalar da oldukça 
değişik ortamlarda 
hazırlanmış Örneğin 
İtalya haritasında kü¬ 
çük akdemiz evi eri n- 
den oluşan sokakla¬ 
rın arasında opera 
sesleri yankılanıyor 
Sadece yem haritalar¬ 
la kalmayıp şsid çok 
oynanan taftalarda 
da bir dizi değişiklik 
yapılmış Bunlarda eskiden ka¬ 
ranlık bildiğiniz bir yerin artık ay¬ 
dınlatılmış olması kutuların yerle 
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Ayın Ürünleri 
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Tuğbek Ölek 


I çıne şöyle 20GB ve 7200RPM bir hard-disk koy¬ 
mak İ ti v 800MHz işlemcisi olsa. GeForce2 ol- 
i 'W- ; ı >;lınaz. En az 178MB RAM olmalı ama 
neden 256 olmasın? Hızlı bir DVD-ROM, sağlam bir 
kasa ve en iyisinden bir monıtor Bütün oyunların 
zevkim katlayabilecek şahane bir bilgisayar Diyelim ki 
böyle bir bilgisayar almak istediniz Ne yaparsınız? 

Durun ben sızın için cevaplayayım Dergileri karış¬ 
tırıp tek tek parçalara karar verir ve herrı hesaplı hem 
de az çok güvenilir bir bilgisayarcı ararsınız toplama¬ 
sı için Ya da mağaza mağaza dolaşıp parçaları topar¬ 
lar ve eve gelip yıldız tornavidaya sarılırsınız Peki niçin T urkıye'nın her 
yanında bulunabilirliği ve teknik servisi olan bir Canavar PCmız yok Fi¬ 
yatı uygun olduktan sonra kalite, güvenilirlik ve garanti derdi olmadan 
gözümüz kapalı alabileceğimiz bir PC. 

Oysa ülkemizde yıllardır PC üreten ve bu ışı oldukça iyi yapan pek 
çok markamız var Niçin hiç biri sağlam bir oyun bilgisayarı üretmiyor? 
Niçin hepsi Internet ve multimedya üzerine konfıgurasyonlar kuruyor? 
Niye boy boy afişlerde ve TV reklamlarında bağıra bağıra "3 yıl Inter¬ 
net Bağlantısı" ve "8X DVD-ROM Surucu" diyorlar da 8MB 3D Ekran 
Kartı'nı utana sıkıla araya sıkıştırıveriyorlar? Ben pek çoğuna sordum 
bunu Bana bu sistemlerin çok pahalıya geleceğim ve satılmayacağını 
söylediler Yani sızın almak istemeyeceğinizi Her ay ülkemizde yüzlerce 
GeForce satılırken, ona sahip bir bilgisayar niye satılmasın kj? 

Şimdi çok addı olarak size soruyorum Benim Donanım Pazarı için 
hazırladığım ideal Sistemi Türkiye'nin her yerinde, güvenilir bir teknik 
servis ve 3 yıl garanti ile almak ister mısınız? Yani iyi bir bilgisayara 
1800-2000 dolar verecek olsanız bunu toplatmak mı istersiniz yoksa 
markalı bir bilgisayar olarak mı almak istersiniz? Bilgisayar firmaları sîz¬ 
lerin bu fiyatlara bilgisayar alamayacağınız düşüncesinde Öyle mi? 

Lütfen üşenmeyin ve görüşlerinizi bana bir e-mail ile yollayın. Eğer 
yeterince olumlu tepki gelirse Türkiye'nin Canavar PC leri için kolları sı¬ 
vayacağım. Ve ulusal PC üreticilerimizi urun gruplarına bizim için de bi¬ 
rer konfıgürasyon eklemeye davet edeceğim Ama talep yoksa, arza 
ne gerek var! 


(omputex 2000 

Donanım Pazarı 

Âce's Zone 

Mektup 
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Tekn 


ola 


Bir ürünün Teknoloji ödülünü 
ipi alabilmesi için yenilikçi ve 
benzen henüz üretilmemiş oP 
ması yeterli olmayacak Teknolojiler! ödüllendirirken 
yararlılıklarını ön planda tutacağız. 


Performans 


Hım ay Intül ıiftl ğıim? un^nlûr 
IÇlNdü purfu rm.ynA utatnk r.îVy;- 
r İıı, açık faikla .fi’Çj.iı m i r 
bıı ödülü almaya hak kazanacak Teknoloji ve fiyatı ne 
olursa olsun performansı ödülsüz bırakmaycağız 


Ekonomi ödülümüz büyük ço¬ 
ğunlukça rahatça karşılanabilir 
bir fiyatı olduğu halde üretim 
kalitesi ve performanstan büyük tavizler vermeyen 
ürünlere gidecek. 


Ekonomi 



(eve! com.ti 
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DONANIM HABERLER 

| |Windows 
Millenium Hazır 

Microsoft Min¬ 
ele ws Mifteni' 
um un tamam¬ 
landığını ve 
Gol d kopyanın 
üretime yollan¬ 
dığını açıkladı 
Microsoftmı bu 
seter beklenen 
tarihte üretimi 
bitirmiş o iması 
oldukça umul 
verici. Gerçi bu¬ 
nun sebeplerin¬ 
den biri de VVinME'nİn iki sene önce çıkan 
Win9Bden çükda gelişmiş olmaması, 

WınME’nin piyasaya çıkışı için hala onu 
müzde iki ay var Ey türün 1^’ürıde piyasa¬ 
ya sürülecek olan Millennîum’ım satış fi 
yatı heri üz açıklanmadı Bu arada Mlcra 
soft Türkiye bizim dilimizdeki versiyonun 
tarihi ile ilgili bir açıklama yapmadı 


Geleceğin 
C 


Püskürtülecek 

Bilim adamları geleceğin süper çiftlerini 
üretmek konusunda dev bil adını attı Da¬ 
ha küçük ve dolayısıyla daha iıszlı çlpler 
üretmek için geliştirilen bu sistemde dev¬ 
reler özel bir tekne lop ile püskürtülüyor. 
Püskürtüidüğü yüzeye yapışan devre kısa 
sürede katı hale geçip devreyi tamamlıyor¬ 
lar Bu sayede 0.05mHımikTon küçüklü 
günde devreler üretmek mümkün olabile¬ 
cek, Şu anda sahip olduğumuz teknoloji¬ 
nin O.IBîTiıkron olduğunu düşünürseniz hu 
püskürtme yöntemi hayata geçerse yüzler¬ 
ce kat dalıa küçük ve daha hızlı çİpler gö¬ 
rebileceği L 

Bugüne kadar uygulanan geleneksel üre¬ 
tim metodtarının bizi StaıTrek ortamına 
taşıyamayacağı yeterince açık. Bu yüzden 
dünyanın don bir yarımdaki bilim adamları 
yeni teknolojilerin peşinde koşuyor. Ama 
bu güne kadar hiç bu kadar önemli bir 
ilerleme kaydedİlenlerniştl 

Bu arada yeni teknolojinin adı Surtactanl- 
Templated Silıca Mesophases. Sanmm biz 
püskürtme demeye devam etsek daha iyi. 


fûtta* 



ı s 3 ü a fi i fi i 8 û \ k o 


y u 


iö Yİ 


Hey,. Bu Bilim BU Şmf Değil Mi? 


İ N 1 1 Mriyı r * ıriL 1 .1, ı, r. ı* Ln ı, >r im c| 1 ■ ■ı 11 < ipi 

<cjic Uda iloı cc'kiTiem^ij staarj ot 

, ıiq ı tüm l -Nlik k t- i h'j t \ w \ Woü( n :> ve 

Mystigue'lenn fırtına gibi esriği o dönemde 
kimse bir firmanın bir anda yelip ortalıyı kırıp 
geçirmesini beklemiyordu Cipin ıkı ismi vardı, 
birincisi MGZÜOÜ İkincisi ise NV1 Çunku kart 
üzerinde çalışan ıkı ayrı firma kullandığı 
RAM'Ier dışında tamamen birbirinin 
aynı olan iki ayrı çıp üretmeye karâr 
vermişlerdi Firmalardan biri o za 
manın cin büyük yarı iletken üretici¬ 
lerinden SGS-Thomson idi/Diğer fir¬ 
ma ise Nvıdıa ısmînde adı sanı du¬ 
yulmamış kimsenin ciddiye almadığı 
bîr yeni yetme. Nvıdıa daha sonra 
NVbi piyasaya sunarken adını Ri 
va I 78 Olarak değiştirdi ve bugüne 
kadar benzen görülmemiş bir tırmanışa girdi 
Nvıdıa'nın su an nerede olduğunu söyleme¬ 
me gerek var rnıf 

SGS-Thomson? 

Peki SGS Thomson'a necıldıV Firma ne¬ 
dense graTık pazarını terk etti ve endüstriyel 
yarı iletken fjrfjLımıne geri döndü Açıkçası ne 
bc-n ne de oyun dünyasındaki herhangi bin 
Tırmanın ne yaptığını, nerelerde olduğunu hır 
daha merak etmedi 

1 a kı şirketin isminin I ÜGÖ'de SGS Thom 
s on'dan ST Miçro'ya değiştirildiğini ve ST MTc- 
ronun yakın tarihte yeni bir grafik çıp'ııâT pıya 
saya süreceğin? Öğrenene dek. £v«?l Rı- 
vai28'in unutulmuş eski babası (en azından 
babalarından bırf) yeri donuyor 
Aslında KYRO, ST Micro nun tasarımı değil 
Çıpı tasarlayan Imaginatiorı Technologies ST 
Micro sadece üretim ve pazarlamadan sorum¬ 
lu İşler iyice karışıyor çünkü İmayı nal lon 
Tcchnologıes'ın eski ismi ise VideoLoyıc Vi¬ 
deo Logic'i PovverVR serisi grafik ç ipi erinden 
Ivılırlarsınız 

1 aiTiarn bu kadar yeter; Tum bu tırmalar, 
eskı-yenı isimler ve hatıralar faslına tir* son vc 
relim de KYRO [jı/e neler vaad ediyor bıı ba¬ 
kalım. Merşeyden önce KYRO performanstan 
çok düşük fiyata odaklanmış bir ürün I ıyatı 
20ü$'ın altında olacak Ama performans ve 
teknolojik özellikler olarak hiç dt znyıf gözük¬ 
müyor 

Tiled Based Rendering 

KYRO'nun perlorrrıans olarak oldukça güç¬ 
lü olmasının sebebi 
T ile Ra seci Rende 
ring ismindeki yeni 
bir tekti qIojl Bu tek 
nûfoff aslen Z-Buf- 
fcr'ın farklı bir kulla¬ 
nımına dayanıyor 
“Z-Ruffcr bir sahne¬ 
nin cı/ımı sırasında 
cisimlerin uzaklıkları¬ 
nı değerlendirip 



hangisinin bir diğerinin arkasında 
kaldığına karar vecçn sistem baş¬ 
ka bir deyişle bir oyun sırasında 
çevredeki her şey reııder edildik¬ 
ten sonra Z-Bufîera gider Z-Ruf- 
fer nesnelerin uzaklıklarına göre 
hangi nesnelerin görülebilir oldu¬ 
ğuna ve hangilerinin bir diğerinin 
arkasında olduğu için 
q or un meyeceğ ine karar 
verir 13u sıslem gereksiz 
yere pek çok nesnenin 
çizilmesi anlamına geli¬ 
yor Yanı gereksiz işgü¬ 
cü kaybı KYRO işte bu 
nıı tam tersine çevır*yor v 
Veriler öncelikle 7-Bcıf 
fer a gidip hangilerinin 
ç iz ilip hangilerinin çızıl- 
meyeceğınt 1 katar veriliyor ve da¬ 
hî sonra render işlemine başlanı¬ 
yor Yani gereksiz yere görünme¬ 
yen şeyleri çizme işiyle uğraşımı 
yoı 

Ancak bu sistemin en buyuk 
handıkapı c.ok fazla RAM'e ihtiyaç" 
duyulması Bu sofunu asmak için 
KYRO sahneyi öncelikle' karelere 
bölerde bu kâr eleri sıra ile Z-Ruf- 
[Addan geçiriyor Boylece dafıa 
a/ RAM'e ihtiyaç duyuluyor Üste¬ 
lik bununla da yetinmeyip nor¬ 
malde clısaııda olan Z Buffobı çı- 
pin çekirdeğine alıyor Boylece 
veriler çereksız yere çekirdeğin içi 
ile dışı arasında gelip yıpMyor 
Ama bu güzel sisteme rağmen 
KYUö'nuTi pi-'i-rormarsı Gef or- 
. e2 kmr ı.|eııslı idiz buuc.ıl Bu 
nun sebebi ST Micro nun fiyat ko 
n usun da oldukça hfıssas olması 
Ancak verdikleri sozcı tutarlarsa 
KYRO piyasaya çıktığında fı- 
yat/perfgrmans oranı en yüksek 
ekjan kaı i la t mı sûtfeyec et i lerm ? 
hangi urelı* ileni ı KYRCJVı'i ’ d np 
ekran kartlarını üretecekleri belli 
değil KVRO dürunımvıı m,-ırak 
I utl TjCötıe Anti AüasıırrLj. Frivm > 
meri t al 6ump Mapping, DıreetX 
Texture Compression qibi son 
moda teknolojileri de destekleye 
ceL 
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ÇsyarıUmt ATA/1 OO’ü Resmen Agıkladı 

Yeni Aranma itekleyecek HmrHHsk 'ferlit Örn AçM 


K A7- i üü'ün ardından İn 
ter İ81 BE çTpsotıı ıc s&hıp 
anakaıtların da arıklan- 
masıyleı pıyusd ATA/l 00 desteği¬ 
ne sahip İM dü/ıne yem anakart 
ile DrtısLı ArrıSı bu ka¬ 
dar cok.AIA/100 deste 
ğine sahip ana karta 
rağmen pıyaşadlı bu 
arayüzû kullanan har d* 
disk yok 

Aslında ATA/l 00 des¬ 
tekli hard-dısk'lerın açık 
lanmamasının asıl ne¬ 
deni (juantum'un yeni 
atayüzün resmî duyurusunu he- 
nuz yapmış olmasıydı OuaıUum 
Aİ7VJ3 ve ATA/66'rıın patentleri 
ne salııp olduğundan resmi du¬ 
yu ru yapılmadan ve Ouantum'un 
‘ rznî olmadan hiçbir hnnl-dîsk fır m- 
tıcısı AT N \ 00 e sahip lınrd-dısk 
üretemiyordu Mesela IBM 
ATA/l00 benzeri hır arayuzu cles- 
lekkver ı hard-dıskıne ATA/66* 
demeyi tercih etmişti.. 


Şimdi Ouanturrı yasal açıklamayı yaptı ve 
AT'V TÖO'ıln l e kı: ı k çj t? I ay la r ı res ı n en bedir Ari» 
mış oldu. Bu fit'1 ayların en önemlisi elbette kı 
saniyede i 00MB veri transfer imkanı Ama bu» 
nün dışında daha az hata oranı ve* mıha kolay 
üretim tpıbr avantajlar d 3 ?A|lıyür 
| ATA/1 00 

Arnn ana karıların aksine p yaşa¬ 
nırı kşiı surede Aİ/VI 00 hard 
dısk'leıle dolmasını beklemeyin 
ÇunkCı şu an için ATA/66 bile faz¬ 
lasıyla yeterli Bunun sebebi yünü¬ 
müz hard-dislfk 11 inin iırrıuz şanı- 
yede 40MB veri Adarım hı/ını jje- 
I çememış olması Yanı hard-diskic 
ıın okuma hı/ı he.ua/ AIA/3J ve ATA/66 ara- 
sine İd Bir yerlerde 

Ouantum'un tahminlerine yöre IDE hard- 
dffk'lerîn saniyede 66MB veri ımrısTcvîrhl as¬ 
ması yani AT/VI 00'e ıhlıyac duyması 
7001’ııı ikine 1 yansında mümkün olacak O 
zamana kadar anakart alırken ATA/100 des 
leyine sahip bir tane seçip geleceğe yatırım 
yapmak oldukça mantıklı Ama bu hız sımana 
Ulaşılana dek bir ATA/100 hard-dısk almanın 
faydası yok 


Plsxtor Yeniden Kırd ı: 

İM Hızımla Defalarca Yazmaya Ue Bmkt? 


G ’ • : @çen ay Yamana'nın 8X 
hızında CDRW üreterek 
bu konudaki hız liderli¬ 
ğini ele geçirdiğini söylemişiık 
Amg-Yamaha nın kryfı p|f u/un 
surTned. 1 Bu ay lunrig Plextor 
1 0X CIJKV/ üretmeyi başardı 
PlexWrıter 1 2/10/82A olarak ad 
(andırılan bu yem urüıı 1 2X hı¬ 
zındaki normal yazma hızını da 
hesaba kattığmı/de kesinlikle pi¬ 
yasadaki en hızlı t I) yarıcı Ayn- 
47î PlexWrıier I ?J\ Ö/32A hızının 
yunırıda Sanyo nun geliştirdiği 
RLJRN-IYoof teknolojisini kul hıncı 
rak daha az CD yakmanızı sağlı¬ 
yor Bu teknoloji veri akis 1 ndJan 
doğan bufrer hamlarında yazma¬ 
yı durdurup bufler tekrar doldu 
ğunda kaldığınız yerden devam 
edebilmenizi sağlıyor. Norma İde 
yazma işlemi 
durdurula- 
mad.ğından 
Buffer dan 
kaynaklanan 
hır kesilme 
PTTnin yan¬ 
masına yol 
açıyordu Za 
ten P!ex 
tor'un bu hız¬ 


lara ulaşmasını sağlayan cim bu teknoloji Ay¬ 
rıca bu lekrlolojı ile zMB Buffer kullanmak ye¬ 
ler lı uluyor Bu da sürücünün fiyatını düşürü¬ 
yor 

Şimdî içinizden pek çoyu soylm duşum jyor- 
dur Aman ne güzel cebinde 4Vd$'ı veHJItra- 
Wıdr-5CS,' kartı ulanbra yun doğdu Ama ya- 
nılıydrsunu/ cunkÖ PlexWrıter I2/1Ö/32A 
|['JI-fvenyolunu kullanıyor ve yaklaşık fiyatı 
329$, Tanıampok da ucuz değil ama 
I0X/İX/32X hızındaki Sony ytı/K ıdau sadece 
İ0$ daha pahalı; ÛsttTık IDts venyajunu kul¬ 
lanması sayc'sındfe ; ta/iadarı SCSI kyrtfna para 
odemıyotsuru ı/ \ rı hızlıların daima fShiş fiya¬ 
ta satıldığı bilgisayar dünyasında makuf fiyata 
bir tuz rekortmeni almak pek sık rastladığımız 
rar şey değil 

PlexWrıter I 2/1 O/'İPA ayı ita bilmen turrı 
yazma tekniklerine, 1 S0m«s rastyele erişim hı 
zina ve riash-ROM sayesinde kolayca upgra- 
de ed'lt bilme o/ellıyıne sahip 



IBM IGB’lık 

Microdrive’ını 

Açıkladı 

Dijital Kameralar. MP3 Player'lar ve el bilfli- 
5 ayarlarında kullanılması düşünülerek gelişti¬ 
rilen Mlçrodri- 
ve'lar 1GB kapa¬ 
siteye ulaştı, 
yaklaşık olarak 
3.5cm‘e 45cm 
ebatlarında olan 
btr küçük devler 
aynı asmanda 
çok az elektrik 
■j tüketiyor ve sal- 

i SfiH Işıltılardan pek 

jP* etkilenmiyor. 
Dijital kamerfar- 
da kullanıldığın¬ 
da iyi kalitede 
5000 resim alabilen yeni MJcrodrive’iar MP3 
P'aver kırda kullanılmaya h-ışlandrğıııda, yanı¬ 
mızda ortalama 300 şarkı ile dolaşabileceğiz. 


Philips Ses 
Kartı Üretecek 


Philips nihayet ses kartı pazartna girmeye 
karar verdi. Ses ve mfüStüte ilgili her alanda 
üftkıkça güçlü olmalarına rağmen bu işe bu¬ 
güne dek bulaşmamış ol ma lan oldukça ga¬ 
rip. Pillps'in bu konuda kı ortağı ise QSo- 


un d. 0 da özellikle oyunlara yönelik &es sis¬ 
temlerinde oldukça lamdık bir isim 
Kartın ismi ThunderBind Avangar olarak 
açıklandı. Phılips'e hiç yakışmayan bir isim. 
Kartın en önem fi özelliği ise ilk gerçek 
Doby-Digital kari olduğunun iddia edilmesi. 
Philips kartın oyunlardan midilere müzik ve 
film CDlerine kadar herşeyde Dölby-Diglta! 
özelliğinin kullanılabileceğim söylüyor. 
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ATI Radeorı 

Computex'dekı ikinci hoş sürp¬ 
riz ise ATI'ın yeni kartı Radeon'u 
görmem oldu Nisan sayısının ha¬ 
berler bölümünde Radeon'dan 
bahsetmiştim, Gerçi o zamanlar 
kartın ismi henüz belli değildi, an¬ 
cak teknolojik özellikleri oldukça 
iddialıydı Özellikle de Mesh 
Morph ve Skeletal Anımation, 
ATl'ın basın için hazırladığı özel 


odadaki demo siste¬ 
minde özellikle bu 
ıkı özelliği aradım 
Skeletal Anımation'ın 
farkı açıkça gorul u- 
yordu Bu özellik ka¬ 
rakterlerin hareket 
ederken gerçekçi vu- 
cut hareketlerine sa¬ 
hip olmasını sağlı¬ 
yor Zaten bütün 
demo boyunca bu¬ 
nu ön plana çıkar¬ 
mak istercesine zarif 
bir bayan bütün en¬ 
damıyla dolanıp du¬ 
ruyordu Ancak 
Mesh Morph'u göre¬ 
medim Sanırım de¬ 
mo veya kartın mev¬ 
cut beta sürücüleri 
bunu desteklemiyor¬ 
du 

Diğer teknolojik 
özelliklerden bin 
olan Shadovv Maf> 
ping sanırım kullanıl¬ 
mıştı Ancak pek de 
ATl'ın abarttığı kadar çarpıcı bir 
özellik değil, Diğer özelliklerden 
Range Based Fog ve 3D Textu- 
res'da maalesef demoda kendim ' 
gösteremiyordu Demo sistemin¬ 
de benehmark uygulamamıza 
izin olmadığından performans ko 
pusunda kesin bir kanı edineme¬ 
dim Ama oldukça güzel görünen 
ve bol poligona sahip demo hiç 
takılmadan çalışıyordu. Bu sefer 
ATI hem teknolojiyi yakalayacak 
hem de performans olarak rakig- 
lerini zorlayabilecek bir ekran kartı 
üretmiş gibi gözüküyor Ama 
3dfx'in hatasına düşüp üçüncü 
nesil Getorce'lardan sonra piya¬ 
saya çıkarlarsa bunun pek bir an¬ 
lamı kalmayacaktır 


Intel’den Solano 

Gelelim Computex'ın asıl güçlü 
olduğu konu olan anakartlara. 
Aklınıza gelebilecek hemen he¬ 
men tum anakart üreticilerinin yo¬ 
ğun şekilde katıldığı fuarda hem 
Intel hem de AMD işlemcileri des¬ 
tekleyen yeni anakartlar tanıtıldı 
Elbette en büyük ilgi Solano kod 
adlı Intel İ81 5 chipset'li yem ana- 


__ ilgiyi, gerekirse, gidip 

Çin'den getirmeliyiz Bu- 
L# nun bilincinde bu ay 
Çin'in en uç noktasında, Tay¬ 
van'daki Computex 2000 fuarına 
katıldım Öncelikle kusursuz ev sa¬ 
hipliğinden dolayı Abit'e teşekkür 
etmek istiyorum Özellikle de fab¬ 
rikalarını gezmeme olanak tanı¬ 
dıkları için Bu küçük gezinin ay¬ 
rıntılarını Ace's Zone bölümünde 
bulabilirsiniz. Maalesef Taıpeı'nin 
diğer hoş mekanlarına yaptığım 
geziler ve uzak doğulu kızlarla il¬ 
gili anılarım eş dost arasında kala¬ 
cak. Ama bilgisayar dünyasının 
en büyük fuarlarından biri olan 
Computex'te görüp duyduğum 
herşey burada, 

Öncelikle Computex'in yapısını 
biraz daha açmakta fayda var 
Tayvan'da yapıldığı için daha çok 
TayvanlI üreticilerin on plana çıktı¬ 
ğı fuarda batılı ve Japon üreticiler 
biraz daha geri planda kalmayı 
tercih ediyor Tayvan özellikle 
anakartlar konusunda başı çektiği 
için de fuar anakartlara odaklan¬ 
mıştı. 

AMD'nin Yeni İşlemcileri 

Ama burada iki istisna söz ko¬ 
nusu. Birincisi Computex'de AMD 
yeni işlemcileri Duron ve Thun- 
derbırd'u tanıttı. Thunderbird'ün 
daha önceden Internet üzerinde 
pek çok prevıevv'i yayınlanmıştı 
ancak Duron yüzünü ilk kez gös¬ 
terdi üretilen ilk Duron'u ceket 
cebinde taşıyan bir AMD yetkilisi. 


üzerinde kurduğum yo¬ 
ğun baskılar sonucu, 
chıp'ı elime alma ve bir 
süre elimde tutma şansını 
bana tanıdı Bu nedenle 
bu işlemciyi ömrüm bo¬ 
yunca unutmayacağım! 

Her ne kadar oldukça 
farklı bir yapıda olsa da 
Thunderbırd piyasaya yi¬ 
ne Athlon ismiyle sunula¬ 
cak ve mevcut Athlonla- 
rın yerini alacak Duron 
ise bütünüyle yeni bir iş¬ 
lemci ve Celeron gibi alt 
seviye işlemci pazarını he¬ 
defliyor Bu yeni işlemcile¬ 
rin ortak noktası her iki¬ 
sinde de klasik Ath- 
lon'dan farklı olarak L2 
Cache'ın çekirdek üzerin¬ 
de olması Athlortlar L2 
Cache'lennın çekirdek 
üzerinde değil de ışIemclJ 
nin yerleştirildiği kart üze¬ 
rinde olması sebebiyle 
Copperminc’ların gerisin¬ 
de kalıyordu Ayrıca L2 
Cacheln işlemci ile aynı silikon 
üzerine yerleştirilmiş olması saye¬ 
sinde hem Duron hem de Thun- 
derbırd soket formunda olacak 
Bu yeni işlemci yuvasının ismi So¬ 
ket A. AMD'nin de tamamen so- 
kete geçmesi ile slot tarihe karış¬ 
mış bulunuyor 

ilk Thunderbırd'ler 750 ila 
1 000MHz arasında üretilecek. 
Duranlar ise 600MHz'den başla¬ 


yacak Thunderbird'lerın fiyatları 
klasik Athlon'lar ile aynı olacak¬ 
ken, Duranların fiyatı ise Celc- 
ron'iar ile başa baş gidecek Bura¬ 
da ilginç olan benehmark sonuç¬ 
larına bakıldığında DurorVun ner- 
deyse Athlon ve Pentium liflere 
yakın performans veriyor olması 
Her ne kadar benehmark'lar için¬ 
de Celeron işlemci olmasa da bu 
sonuçlara bakarak Duronun Ce- 
leron'lardan çok daha hızlı oldu¬ 
ğunu söylemek hiç de zor değil 
lurkıye de piyasaya çıkış tarihi he¬ 
nüz belli olmasa da Duron'un 
çok kısa surede Celeron un yerini 
alacağını kestirmek hiç de guç 
değil 
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kartlar üzerine odaklanmıştı ı870 
Gammalar ile buyuk bir hayal kı¬ 
rıklığına uğrayan Intel yeni ıB 1 5'e 
oldukça güveniyor 1815'in iki ayrı 
modeli bulunuyor 181 5 Solano 
ve İ815E Solano2 olarak isimlen¬ 
dirilen modeller birbirlerinden 
ufak tefek farklarla ayrılıyorlar Bu 
farklara girmeden önce 1815'ın 
genel mimarisine bir göz atalım 

4 hava yastığı, ABS, 

Sunroof, Klima 

İ810lardan hatırladığımız on- 
board grafik işlemcisine bu kart¬ 
larda da rastlıyoruz Elbette pıya 
sadak! her hangi bir 3D ek¬ 
ran kartı ile yarışabilecek dü¬ 
zeyde bir performansa sahip 
değil Intebn bu 2D işlemci¬ 
yi orta kesim kullanıcı için di¬ 
zayn ettiğini de unutmamak 
lazım. Neyse kı 1810’un tersi¬ 
ne Intel İ815’e bir de 4X 
AGP portu koyarak bizlerı 
unutmamış Bu porta bir ek¬ 
ran kartı taktığınızda anakart 
üzerindeki on-board ekran 
kartı otomatik olarak devre 
dışı kalıyor 440BX kartlardan farklı 
olarak AGP portunun 4X desteği¬ 
ne sahip olması sayesinde Intel 
kendi işlemcileri için VlA'nınkiler dı¬ 
şında bir çozum sunabilmiş olu¬ 
yor. 

Piyasadaki 440BX chipset'li ana- 
kartların bir çoğu 33MHz'de çalış¬ 
maktaydı Fakat anakart tarafın¬ 
dan donanımsal olarak desteklen¬ 
meyen bu BUS hızı, AGP portun- 
da sorunlara yol açıyordu Solano, 

133MHz FSB hızını gerçekten des¬ 
teklediğinden bu sorundan da 
kurtulmuş olduk Bu da artık 
133MHz RAM'lerın ve de Coppcr- 
mine işlemcilerin AGP portuyla 
dost, yüksek performansta çalışa¬ 
bileceğini gösteriyor 

Dual Band, Çift hat, 

Titreşim, Ajanda 

İ815 eibette Rambus dediğimiz 


RDRAM ile değil SDRAM ile çalışı¬ 
yor Zaten ı820 ile arasındaki en 
temel fark bu Intel yeni chipseti- 
nin ikinci modeli olan İ81 5c Sola 
no2 ile ATA 1 00 kavramını piyasa¬ 
ya sokmaya başlıyor AIA-100 ge¬ 
çen ay duyurduğumuz gibi ilk 
olarak Abit KA-7 ile kullanılmıştı 
Ancak burada ki ATA-100 desteği 
chipsetin kendisinden değil ek 
olarak yerleştirilen bir İDE denetle¬ 
yicisinden sağlanıyordu Bu açı¬ 
dan Intel İ81 5 ile ilk defa chıpset 
üzerinden ATA-100 desteği suna¬ 
rak VlA'nın bir adım önüne geç¬ 
miş oluyor Şimdilik piyasada sa¬ 


dece IBM İn ATA 1 00 destekli ana- 
kartlan var Ancak bir ıkı ay içinde 
dört bir yanımızın ATA-1 00 destek¬ 
li anakartlar ile dolacağından kuş¬ 
kunuz olmasın 

Solano'ların iki modeii arasında 
ATA 100 desteği dışında göze çar¬ 
pan ikinci fark SolanoZ'de 4 adet 
USB bağlantı noktasının bulunma¬ 
sı Geriye kalan herşey hemen he¬ 
men aynı lum bu güzel özellikleri 
ile Intel'e nihayet rahat bir nefes 
aldırabilecek gibi gözükse de Sola 
no'nun bir iki dezavantajı da yok 
değil Bunlardan en önemlisi 
51 2MB RAM ile sınırlı olması Her 
ne kadar 512MB iyi bir rakam gö¬ 
rülse de yavaş yavaş 256MB RAM 
kullanımına doğru kaydığımız şu 
günlerde umut verici değil Diğer 
bir dezavantaj ise VlA'nın DDR- 
RAM üzerine kurduğu planlar. 

Lger VIA 266MHz BUS'a sahip 


DDR-RAM'li modelinde başarılı 
olursa ı81 5'ler kısa surede demo¬ 
de olmuş olacak Ama yine de 
böyle bir şey 6 ay içinde gerçek¬ 
leşmeyecek ve bu sure boyunca 
ıSÎSln daha yüksek olan perfor¬ 
mansıyla VIA chipsctli anakartların 
önünde gideceğim tahmin etmek 
hiç zor değil 

VlA’nın Yeni Chipsetleri 

Dört bir yanı Intel chipsetli ana¬ 
kartlar sarmış olmasına rağmen 
VlA'da Intel'in altında kalır gibi gö¬ 
rünmüyordu Sonuçta layvan'ın 
en buyuk chıp üreticisi olarak, ev 
sahibi sayılırdı ve kendi sahasında 
olmanın butun avantajlarını kulla¬ 
nıyordu Her bir tarafı DDR266 lo- 
golu afiş ve bayraklarla dolduran 
VIA tum anakart üreticilerinin 
standlarındakı yem VIA chipsetli 
anakartlarıyla da kendim gösteri¬ 
yordu Ne yazık ki fuarı süsleyen 
yüzlerce DDR266 afişine rağmen 
kendisinden iz yoktu Geliştirme 
aşamasının henüz başlarında olan 
VIA tek bir DDR266 kullanan sis¬ 
tem dahi gösteremedi Ama du¬ 
varda ALI chıpsetı kullanan ve çalı¬ 
şır halde bir DDR266 sistem vardı 
Ama lwill dışındaki hiçbir 
üreticiden destek alamayan 
ALI pek de umut vaat etmi¬ 
yor 

VlA'nın her yerde boy 
gösteren üç chipseti vardı 
KT1 33, KM 133 ve PMI33 
üzerine Savage4 yerleştiril¬ 
miş bir Apolo Prol 33 olan 
PM133 VlA'nın SB'un grafik 
kolunu satın almasının ilk 
urunu KT13 j ise yazının 
başlarında bahsettiğim 
AMD'nin iki yeni işlemcisi Duron 
ve Thunderbırd'e destek veriyor 
Yani KTI33 Soket A formunda 
Ancak bunun dışında tamamıyla 
KXI 33 ile aynı KM 133 ise 
KTl 33'ün üzerine Savage4 yerleş¬ 
tirilmiş versiyonu, 

Sonuçta VIA yem chipsetlerıni 


duyurmasına ve bütün fuarı dol¬ 
durmasına rağmen tam anlamıyla 
yeni bir ürün sürmedi Şu an için 
İ815'in Apollo Prol 33'den daha 
gelişmiş ve performanslı olduğu 
açık Bu yüzden Pentium uyumlu 
chıpset pazarında sürekli güçle¬ 
nen VlA'nın bir süre pay kaybet 
mesi muhtemel gozukuyor An¬ 
cak Athlon pazarında VIA halen 
tek seçenek Her ne kadar AMD 
yem chıpsetı AMD 7601 gelıştirse 
de bu chipsetin piyasaya çıkması 
nı iki aydan önce beklemiyoruz, 

DVD-RVV? 

Bunların dışında Computex 
2000'de ılgımı çeken tek ürün 
Phılıpsln DVD+RW'sı oldu Bugü¬ 
ne kadar devam eden, DVD'lerin 
nasıl yazılacağı sorusuna, Philips 
oldukça iyi bir cevap veriyor Phi- 
lıps'ın standında üzerinde halı ha¬ 
zırda dosyalar bulunan 4 7GB'lık 
bir DWD-RW'nin silinip yemden 
yazıldığına şahsen şahit oldum 
Üstelik fiyat olarak da DVD+RW 
oldukça uygun Sadece 2000 do 
lanın biraz üzerinde! Her eve bir 
tane lazım 

Bu güzel ve çarpıcı ürünlerin 
yanında elbette ipe sapa gelmez, 
ucuz ve kalitesiz ürünlerle de do¬ 
luydu Computcx Zaten Tayvan 
bu konuda dünyanın en başarılı 
ülkesi Her türden kalitesiz hopar¬ 
lörler, ucuz RAM'ler, kasalar vs 
Ancak bir urun vardı ki açıkçası 
beni sarstı, yıprattı ve hatta haya¬ 
tımdan birkaç sene götürdü diye¬ 
bilirim Geçen ay size sormuştum 
"ıMac renklerinde masa, sandalye 
gördünüz mu'- 5 " diye Kendimce 
latife yaptığımı duşunuyordum 
ama Computex'de bu acı gerçek¬ 
le karşılaştım. Bu kadar kötü olabi¬ 
leceğini düşünmemişti Dark Elf 
görseydım her halde daha az et¬ 
kilenirdim İste karsınızda ıMac 
renklerinde, tamamı şeffaf, 
tamamı korkunç masalar ve san¬ 
dalyeler. 
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Bilgi Iffn İthalat: Ufotek Telefon: (212) 274 54 60 Fiyatı: 48$ 

Ekran Kartlarının Yeni Yıldızı Bakalım Ses 
Kartlarında Nasıl? 


120 


B u ay ses kartlarına do¬ 
yacaksınız; Uzun süre¬ 
dir ses kartı incelemedi¬ 
ğimin ve gelecek ay donanımın 
Voodoob ve GeForce2'lerlc do¬ 
lacağının bilinciyle piyasaya son 
3-4 ay içinde çıkan üç yem ses 
kartını incelemeye karar verdim 
Bu liftlaıdan ilki Guillemot'dan 
Ancak MaxıSound Fortissimo ya 
biraz fazladan yer ayırıp ses kart¬ 
ları ve onlara uyguladığım testler 
üzerine birkaç parça bir şey söy 
temek istiyorum Eğer bu bolüm 
size ilginç gelmiyorsa birkaç pa 
ragraf aşağı kayıp "Evet gelelim 
Fortissimo y^" cümlesine ulaşın 
Ses kartları artık eskisi kadar 
çekici bir konu değil Creative 
bu pazarı öylesine tekeline aldı 
kı işin pek heyecanı kalmadı Au- 
real'ın çöküşü ve Diamond'ın el¬ 
den ele satılması ile artık ciddi 
bir rakip de kalmadı Açıkçası SB 
Livel Playcr halen benim favori 
ses kartım ve onu bu ay incele¬ 
diğim üç ses kartına da değiş¬ 
mem Peki bu "iyi hepimiz gidip 
birer Player alalım olsun bitsin 
Ben de boşuna iki sayfa yazı 
yazmayayım" anlamına mı geli¬ 
yor? Elbette hayır I lep söyledi¬ 
ğim ve on plana çıkarmaya çalış¬ 
tığım gibi hiçbir urun butun kul¬ 
lanıcılara seslenemez Belki Livel 
Player oyuncuların buyÖk kısmı¬ 
nı cezbedebılır Ama pek çoğu¬ 
muzun hala başka özelliklere de 
ihtiyacı var 

Farklı ihtiyaçlar, 

Farklı ürünler 

Peki bu ihtiyaçları belirleyen 
ne? Bence en temel olan ıkı ta¬ 
nesi fiyat ve ses kartını hangi uy¬ 
gulamalarla kullandığınız Kıyat 
malum; herkes kendi kesesine 
göre bir şeyler bulmak zorunda 
Ses kartını hangi amaçla ve uy- 
gülamlarla kullandığınızsa ışın 
asıl belli olduğu yer Özellikle 
Playenn eksik olduğu bazı konu¬ 



lar var Mesela S/PDIF veya opük 
çıkışının olmaması Bu kadar iyi 
bir kartın sadece analog çıkışlara 
sahip olması çok acı Gerçi üze¬ 
rinde küçük bir rrnnı-jark çıkışına 
sahip ama o rnını-jack'ı Digital 
1/0 2'ye 60S bayılmadan kulla¬ 
nabilen varsa lütfen banada yo¬ 
lunu söylesin Sanı¬ 
rım Cra- 
tıve 
bu 

bileşenle¬ 
ri playerG koy¬ 
mayarak Platini 
umun satışlarını destekle¬ 
mek ıslıyor 

Testlere de gelince Bu ay 
gerdekten C'l IIP ile aynı yayın 
grubunda olmanın keyfim yaşa¬ 
dım Bu ay hazırladıkları Ses Kar¬ 
tı festi ıcın test sistemlerine ekle 
diklen dıjitaI osiloskop işimi ol 
dukça kolaylaştırdı Üstelik bu 
nunla da yetinmeyip bu cihazı 
kullanan özel bir benehmark 
programı hazırlatmışlar Boylecc 
dip seslerinin oranını ve frekans 
genişliklerim algılamak için kula¬ 
ğımı hoparlöre dayayıp anlamsız 
sesler dinleme zahmetinden kur¬ 
tuldum Ayrıca ilk defa, inceledi¬ 
ğim ses kartlarında içim bu ka¬ 
dar rahat Çunku elimde objektif 
sayısal değerler var ve kendi ku¬ 
lağımın hala payı konusunda 
kaygılanmam gerekmiyor. Bu 
imkanları benimle paylaştığı için 
ChipTn test editörlerinden Sa¬ 
hi rf e teşekkürler Bu arada eğer 
ses kartları hakkında bu ayki Le- 
vel dozunuz yeterli olmazsa 
Chıp e bir göz atın. 9 ayrı ses 
kartının yer aldığı sağlam bir test 
gerçekleştirmişler 

Ve Fortissimo... 

Gelelim Fortlssımo'ya, Parolayı 
bulup bize tekrar katılan arka¬ 
daşlara da merhaba Kim bilir 
okumadığınız şu üç paragraf yü¬ 
zünden neler kaybettiniz. Fortis¬ 


simo, Yamaha'nın YMF744B-V 
isimli ses cipini kullanıyor Bu çi- 
pı ilk olarak Fortissimo'da görü¬ 
yorum Daha önce gördüğü¬ 
müz Yamaha ses cipleri genelde 
XG serisindendi YMF744B-V tek¬ 
nik özellikler olarak XG serisin¬ 
den daha ustun 
Özellikle 
de 


Midiler 

konusunda Fortis¬ 
simo 676 ayrı 

enstrüman sesi verebiliyor Üste¬ 
lik bu özelliğim 2MB'lık belleği 
ile perçinliyor Yanı bu konuda 
Livel Serisi tüm ses kartlarından 
5 kat daha iyi Ne yazık kı günü¬ 
müzde Midilerin kullanımı nere¬ 
deyse bitti Hala Mıdı'lerin başa¬ 
rılı olarak kullanıldığı tek popüler 
uygulama Final hantasy serisi 
oyunları Fortıssımo'yu Final 
Fantasy ile denemeyi çok istiyor¬ 
dum ancak sorumsuz bir editö¬ 
rümüzün oyunun CD'sırıı çizikle¬ 
re boğması (bir CD'ye bu kadar 
işkence edilebilir) beni denemeyi 
daha sonraya ertelemek zorun¬ 
da bıraktı 

Teknik Detaylar 

Fortissimo üzerinde çift stereo 
çıkış ve optik 5/İ0IF çıkış bulu¬ 
nuyor S/PDIF çıkışın optik form¬ 
da olması onu MD kullananlar 
için cazip kılıyor Ayrıca bu saye¬ 
de Teae PowerMax 2000 sahip¬ 
leri DVD İlimlerdeki Dolby-Dıgı- 
tal seslerden kolayca faydalana¬ 
bilecekle! Maalesef piyasadaki 
5 1 hoparlörler arasında optik 
girişe sahip olan tek model bu 

Fortissimo frekans genişliği 
olarak pek nefir k değil Az çok 


ortalama bir değer veriyor bu 
konuda Dip sesler konusunda 
ise durumu daha da kotu Bura¬ 
dan çıkarabileceğimiz sonuç kul¬ 
lanılan ses cipinin oldukça iyi ol 
duğu ama kartın üretiminin bu 
haşarıyı yakalayamadığı Çünkü 
dip gurultusu dediğimiz isten¬ 
meyen sesler genelde kartın üre¬ 
timi ve üzerinde kullanılan par¬ 
çalar ile ilgili¬ 
dir 

Level’m 
Yorumu 

Fortissimo öncelikle Midi 
ile uğraşanlar için çok iyi bir 
kart Ayrıca onu Tear PowerMax 
2000 ile kullanarak bir Dolby-Di¬ 
gital sistem kurabilirsiniz Ses ka¬ 
litesi olaıak ondan 7$ daha pa¬ 
halı olan I ive! Value'dan daha 
iyi Ancak I ive! Value'nun EAX 
2 0 desteği ve Lıve Warc 2 0 ile 
gelmesi ikisi arasında seçim yap¬ 
mayı oldukça zorlaştırıyor Bu 
noktada ya/ılım ve sürücü dete- 
ğinırı bir ses kartını hem daha 
pahalı hem de daha kötü ses 
kalitesine sahip olmasına rağ¬ 
men nasıl daha iyi bir seçenek 
yaptığını görebiliyoruz. 


Teknik Özelliİçkr 
Y-amaba YMf7^-lB V 
Gft Starttı vc Optii S/PDlF Çıltüj 
zç 676 Enstrüman Cteıfefti 
§ 2 MB Bitileli 

ÛÂ Hcırdv^arcı, 6fi &es 

I LAK, ABD vff DS3D desteği 

j fif ifühttrimh Gehn Yazitmhr 
H i XG Stokta 
I Prwvr DVD 
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İthalat: Leadtek Türkiye, Genpacom Telefon: (212) 21/ 08 50, (212) 320 10 50 HyüU. 22$ 


LEVEL 

Ekonomi 


B u ay ikinci kez ekran 

kartı konusunda uzman¬ 
laşmış bir firmanın ses 
kartı ile karsı karşıyayız 4Xsound, 
ismini ilk defa duyduğumuz C- 
Media nın CMI-8738 ses cipine 
sahip Bu çipi 4Xsound dışında 
7o!trıx Nıgtınga e'de kullanıyor 
Zaten bu iki kartın tasarımları ve 
fiyatları da birbirinin aynısı An¬ 
cak Wintast 4Xsound üretim kali¬ 
tesi olarak Zoltrix Nigtingale'den 
daha iyi ve bunu ses kalitelerin¬ 
de de kolayca gorçbiliyoruz Öy¬ 
leyse 4Xsound'u tercih etmek 
her zaman daha mantıklı 
4Xsound'un üzerinde cıft ste 
reo çıkışa ek olarak S/PDIF çıkış 
var. Ancak S/PDIF çıkış Fortissi- 
mo'dan farklı olarak optik değil 
RCA Bu 4Xsour i(Tun en buyuk 
avantajı Çunku RCA en yaygın 
kullanılan S/PDIF bağlantı tipi ve 
S 1 desteğine sahip hemen her 
hoparlörde mevcut. Bu 4Xso- 
und r u DVD izlemek isteyenler 


için cazip kılıyor 
Ancak oyuncular yani bızler 
için durum o kadar da parlak de¬ 
ğil Çünkü 4Xsound EAX desteği¬ 
ne sahip değil 



Gerçi 

A3D des- 1 

teği var ancak B 
bu sadece 1.0 
versiyonunu içe¬ 
riyor ve bu piyasadaki en eski 
pozisyonel ses standardı Ayrıca 
A3D'nin yaratıcısı Aureal kapan¬ 
dığından gelecekte bu standart! 
destekleyen oyun göremeyece¬ 
ğiz Geriye tek kalan ise diğerlen 
karşısında oldukça zayıf kalan Dı- 
rectSound3D Kısacası 4Xsound 
3D ses konusunda oldukça başa¬ 
rısız. 

Kartın dalga analizine baktığı¬ 
mızda durum pek parlak değil 


Bu ay incelediğimiz üç kart için¬ 
de en duşuk skora sahip Ancak 
dip gürültüsü dediğimiz rahatsız 
edici ve geıeksiz sesler konusun¬ 
da rortıssımo'dan daha iyi du¬ 
rumda. Flbette bu konuda Az- 
teeh'e yaklaşamıyor bile So 
_ nueta ses kalı- 
F ► fesi pek par¬ 
lak değil Ancak 
fiyatını goz önünde tu¬ 
tarak değerlendirdiğinizde kendi 
fiyat grubunun en iyi ses kalitesi 
ne sahip 

4Xsound a opsiyonel ek bir 
kart ile optik gırış-çıkış ekleyebili¬ 
yorsunuz Bu kuçuk genişletılebı- 
lırfîğın düşünülmüş olması olduk¬ 
ça hoş Ancak bu durumda fiyat 
39$'a çıkıyor 

Level’in Yorumu 

Guillemot ve V/infasFın ses 
kartlarını inceledikten sonra açık¬ 
ça gördüm kı firmalar ekran kartı 
üretiminden ses kartı üretimine 


geçmekte zorlanıyor Açıkçası ıkı 
kart da firmaların ekran kartların¬ 
daki kaliteyi yakalayamıyor Ama 
4Xsound RCA S/PDIF'ı ve cıft ste¬ 
reo çıkışı sadece 22$ sunarak ol¬ 
dukça iyi bir ış çıkarıyor Kart hiç¬ 
bir özelliğe sahip olmayan Vıbra 
128 den 3$ daha ucuz Ve ke¬ 
sinlikle piyasadaki en hesaplı 
kart 


, Teknik Özellikler 

CHMfa CMİS73B 
Çrft £h=ıı?o vs RCA S/POIF Çjfcıt 
64 HprdwaFE, 128 saftwors hm 
A3D ^ D53D tle&teâi 
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B u aykı son ses kartımız 
bu konuda uzun sure¬ 
dir çalışan Aztech’den 
Aztech daha önce ilk PCI ses 
kartlarından birini üretmişti ve 
bu kart aynı zamanda A3D des 
teğine sahip ilk kartlardandı 
Onu rafta gorup Rı- 
va 1 28 mı Az¬ 
tech PCI 
mı diye te¬ 
reddütte kaldığı 
mı çok iyi hatırlarım 
Sonunda ekran kartının 
daha önemli olduğuna karar 
verip emektar SB1 6'ıma ihanet 
etmemeye karar vermiştim, Da¬ 
ha sonra PCI 64-Q3D ile ses kart¬ 
larındaki başarısını sürdürdü Az¬ 
tech Ne var ki distribütör firma 
ile yıldızlarımız bir turlu barışma¬ 
dığından Aztech’in ürünlerim 
pek test etme frrsatım olmadı 
Trident'in 4Dwave-NX cipini 
kullanan PCI 288 Q3DII'nin en 
başarılı olduğu nokta ses kalitesi 
Özellikle dip gürültüsü konusun¬ 


da Platınıum'dan bile daha iyi 
Herhangi brr uygulama ses üret¬ 
mediği zamanlarda neredeyse 
hiç ses vermiyor Frekans genişli¬ 
ği olarak da bu ay incelediğim 
diğer ıkı kart¬ 
tan da¬ 



ha İyi. 

İkinci artı pu 
an ise destekledi¬ 
ği 3 D pozisyonel sesler standart¬ 
ları FAX'ın yanı sıra A3D ve 
Osourıd'un Q3D 2 0 standartını 
da destekliyor Q3D şu an pek 
yaygın değil ama haberlerde yer 
verdiğim Philips, Osound işbirli¬ 
ğinin ardından durum değişebi¬ 
lir Kartın üzerinde cıft stereo ve 


RCA S/PDIF çıkışları var Wınfast 
4xsound'da değindiğim gibi 
RCA S/PDIF o nemf: bir attı An¬ 
cak kartın optik çıkışa sahip ol¬ 
maması veya böyle bir özelliğin 
sonradan eklenememesi önemli 
bir eksik Bu özellik herkese 
gerekmesede piyasadaki hemen 
hemen tum ses kartları en 
azından 
opsiyonel 
olurak bu 
özelliğe sa¬ 
hip 

Ayrıca beraberinde gelen yazı¬ 
lımlar konusunda da PCI 288 
Û3DIJ bu ayki rakiplerinden da¬ 
ha iyi Midi performansını arttı¬ 
ran Yamaha SoftSynrhesızer'ın 
yanı sıra, benim MP3 üretme km 
nusunda en sevdiğim program 
AudıoCatalyst'in V§ versiyonu 
kart ile birlikte geliyor 

Level’ın Yorumu 

Uygun fiyat, iyi ses kalitesi, işe 


yarar yazılımlar ve geniş 3D po¬ 
zisyonel ses desteği ile PCI 288- 
Q3DII tam anlamıyla ideal bir 
kart E/\X 2.0 desteğine sahip ol 
maması dışında her alanda SB 
Fivel Value’dan daha iyi, üstelik 
neredeyse yarı yarıya daha 
ucuz Tum bunları alt alta koy¬ 
duğunuz zaman bu kart benim 
için Fıvei Player'dan sonra ikinci 
seçenek 


; Teknik Özellikler 

: Trıdçal 5CS ç>pı 

64 MûTî$wnm 256 ımlfvfbrc b* 

■ Çift Srçnrcı v* CA 5/W Çık»* 
tM. A3D DS3D yö 03D 2.0 öeüeğl 
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İthalat; Tetris TeSeFon (212) 344 80 08 Fiyatı: 799$ 


S u aralar bolca yaptığım 
turistik geziler, hmm iş 
seyahatleri beni dijital ka¬ 
meralara bir parça daha Fazla 
eğilmeye yöneltiyor Geçtiğimiz 
bir sene içinde her açıdan geli¬ 
şen dijital kameralar çözünürlük, 
resim kalitesi ve diğer özellikler 
konusunda oldukça önemli me¬ 
safeler katettiler Bunun en güzel 
örneklerinden biri Fuji MX-2700 
Gömlek cebine kolayca sığabile¬ 
cek kadar küçük olmasına rağ¬ 
men yüksek çözünürlüğü ve kali¬ 
teli görüntüsü ile tam bir japon 
icadı 

MX-2700'in sahip olduğu 
1800x1200 çözünürlük oldukça 
iyi Yine bu ay incelediğim Kodak 
DCS-290'ın ardından en yüksek 
çözünürlüğe sahip ikinci kamera, 
Buna karsın sadece 8MB Flash- 
RAM ile gelmesi bir handikap 
Çünkü yüksek çözünürlük kullan¬ 
dığınızda hafızası süratle dolu¬ 
yor, 


Kameranın arkasında 
yer alan 2" ık TFT ekran 
kaliteli Ayrıca kuçuk olma 
sına rağmen ayarlar ve 
menülerin kullanımı ol¬ 
dukça kullanışlı. Hafif ol¬ 
duğundan resim çekerken 
daha az titretiyorsunuz 
Ayrıca iki fotoğraf çekimi 
arasında çok kısa bir sure bekli¬ 
yorsunuz. Kısacası ergonomik 
olarak çok iyi bir tasarıma sahip 

MX-2700 un en iyi yanların¬ 
dan biri de şarj edilebilir Lıthıum- 
lon pile sahip olması Tüm dijital 
kameraların ortak sorunu olan 
yüksek pil tüketimi bu yüzden 
sorun olmuyor Pil yaklaşık olarak 
250 resim çekmenize olanak ta¬ 
nıyor Makine ile birlikte gelen 
Flash-RAM bu kadar resim ala¬ 
madığından pilin bitip sizi yarı 
yolda bırakma şansı hemen he¬ 
men hiç yok. 

Ne yazık ki yüksek çözünürlü¬ 
ğü ve gelişmiş ergonomisine kar¬ 



sın MX-2700'un 
cok önemli eksik¬ 
len var Bunların 
basında sadece 
seri port ile bağ¬ 
lanabilmesi geli¬ 
yor. Bu yüzden 
çektiğiniz resim¬ 
leri PCye aktar¬ 
mak çok uzun sürüyor Yeni ka¬ 
meraların hemen hepsi USB 
bağlantısını kullanırken Fujfnin 
bunu es geçmiş olması çok kötü. 
Diğer bir eksiklik de zoom'a sa¬ 
hip olmaması Bu daha çok 
ebatlarının küçüklüğünden kay¬ 
naklanıyor olabilir Ve yazının ba¬ 
şında belirttiğim gibi beraberin¬ 
de gelen Flash-RAM miktarı ol¬ 
dukça az Bir parça da Flash'ın 
yetersizliğinden yakınabilirim 

Level’ın Yorumu 

MX-2700 tam anlamıyla aile ışı 
bir kamera Pikniğe giderken kü¬ 
çük tüpten sonra evde unutma¬ 


manız gereken en önemli şey. 
Ama DCS-290 kadar yetenekli bir 
cihaz olmadığı kesin Kullanım 
kolaylığı ve yüksek ergonomisi 
onun daha geniş bir kitleye ses¬ 
lenmesini sağlıyor Eğer ilerde 
USB bağlantısını kullanan ve da¬ 
ha fazla RAM'e sahip bir model 
gelirse piyasayı kırıp geçireceğin- 


den eminim 

ğj Teknik Ğmtlikkr 


1 1ÖÖÛ31Î200 ınajc çaârmjrtok 


8 ÖMÛ Smürimçdifl FladvRAM 


|l T TFT LCD ekran 


gj Setti edıfebilif Li-lon pil 
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B ir dijital kamera daha 
Ama dikkatli olun, bu 
öyle sıradan bir kamera 
değil. Bu gördüğünüz kamera 
Tom Cruıse ile Mıssion Impossib- 
le 2'de birlikte rol almış bir Holly- 
wood starı Tom Cruıse'un uçak 
kazasının resimlerine baktığı o 
kamera bu işte 

Kodak DCS290'ın en önemli 
özelliği 2240x1 500 çözünürlüğe 
çıkabilmesi Bu da 3 3 Megapixel 
anlamına geliyor Ancak bu yazı¬ 
lımla geliştirilmiş çözünürlük, Ka¬ 
meranın photo sensor'u 
1901x1212 çözünürlükte Ben 
DCS290'ı 1901x121 2 çözünür¬ 
lükte kullanmayı daha sağlıklı 
buldum Çünkü çözünürlük tek 
başına fazla bir şey ifade etmi¬ 
yor 1901x1212 çözünürlükte 
görüntüler çok daha iyi Çektiği¬ 
niz resimleri .jpeg veya tıff ola¬ 
rak kaydetme şansınız var Elbet¬ 
te .ti ff kalite, .jpeg ise daha az 
yer kaplama anlamına geliyor. 
Ayrıca .jpeg'ın sıkıştırma oranı 



için uç ayrı ayar mevcut 

Kameranın 3X optik 2X dijital 
zoom'u var Bu fotoğraf makina- 
larının dilinde 38mm'ye I I 5mm 
anlamına geliyor ki oldukça iyi 
DCS290 ile fotoğraf karelerim 
oluşturmak hiç de zor değil Çek¬ 
tiğiniz resimlere bakmak için ve¬ 
ya vızor yerme kullandığınız 2"lik 
LCD ekran oldukça kaliteli Ayrıca 
bu ekranda oldukça geniş menü 
seçenekleri bulunuyor 

DCS290 20MB'lık özel flash- 
ram kartı ile birlikte geliyor 4MB 
ile 64MB arasında değişen flash- 
ram modellerinden istediğinizi 


ayrıca alabiliyorsunuz. Ama 
20MB pek çoğunuz için yeterli 
olacaktır Benim şu ana kadar 
gördüğüm dijital kameralar için¬ 
de en yüksek RAM ile gelen 
DCS290 oldu 

Ne yazık ki DCS290 r ın önemli 
eksikleri de var. Bunlardan bırini- 
cısi pilleri çok hızlı tüketmesi ve 
pek çok AA pil ile çalışmaması 
Piyasada bulacağınız standart pil¬ 
lerin çoğu DCS290yi çalıştırma¬ 
yacak veya bir iki resim çektikten 
sonra pil bitti mesajı verecektir 
Mesela denediğim uzak doğu 
yapımı Duracell'ler birkaç dakika¬ 
dan fazla dayanmadı Ancak so¬ 
nunda ABD üretimi bir kutu Du- 
racell pil buldum ve tam 3 gün 
boyunca sürekli kullanmama 
rağmen dayandılar Sanırım bu 
pillerin kapasiteleri ile değil Am¬ 
per güçleri ile ilgili Neyse ki be¬ 
raberinde pilleriyle birlikte bir şarj 
cihazı geliyor İkinci bir eksiklik 
ise DCS290'ın iki fotoğraf arasın¬ 
da uzun sure beklemesi Ust üs¬ 


te süratle resim çekmek genelde, 
pek mümkün olmuyor 

Level’ın Yorumu 

DCS290 oldukça pahalı ve bir 
o kadar da iyi bir kamera USB 
verıyolu ile resimlerinizi çok kısa 
surede PC'nize aktarabiliyor¬ 
sunuz. Eğer dyıtai kamera almayı 
düşünürseniz ilk tercihlerinizden 
ti İri olmalı 


_! Teknik özellikler 
gj 2240*1 500 mcsjc rörüniTİüt 
[ irâİHİSI î pholn san'cor 
jğj 20 M& Kodok Flmh RAM 
3 'i Ü M TFT LCD ılcrun 
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N ec'in MultiSync serisin¬ 
den ücüncü monitörü¬ 
müzü de bu ay inceli¬ 
yoruz Daha önce 17" ve 19" 
modelleri incelemiştik ve özellikle 
19" FP950 beni kendisine hay¬ 
ran bırakmıştı Bu yüzden test 
sistemimdeki monitörü değiştirir¬ 
ken tercihimi ondan yana kullan¬ 
mıştım Bu ay 22"lik bu koca mo¬ 
nitörü incelerken "Acaba acele 
mi ettim? Yoksa FE1 250 r yi mi al¬ 
saydım?' 1 diye düşünüyorum 
MultiSync FE1250'nin dahil ol¬ 
duğu FE serisi aslında FP serisin¬ 
den daha duşuk Ama bir moni¬ 
törün görülebilir alanı büyüdük¬ 
çe tum teknik özellikleri de gelişi¬ 
yor Zaten FE 1250 daha üst mo¬ 
del olan FP1350 ile aynı tüpü 
kullanıyor. Onu özellikli kılan da 
bu Hem hesaplı bir model ol¬ 
ması, hem de daha pahalı mo¬ 
del ile aynı tupu kullanması 
FE1250, 0 25mm nokta oranı 
ve 20" net görülebilir alana sa¬ 
hip Bir monitörden daha iyisini 


bekleyemezsi¬ 
niz Bu iki de¬ 
ğerin yan ya¬ 
na gelmesi ko¬ 
caman ve çok 
güzel bir gö¬ 
rüntü demek 
Ama kocaman de¬ 
mem sizi yanıltmasın, 

FE1250'nin kasa ebatları 22" bir 
monitör için oldukça iyi 

Duz ekran olan monitör aynı 
zamanda sağlam bir anti-glare 
tabakasına sahip. Monitör bu ka¬ 
dar buyuk olunca üzerinde olu¬ 
şan yansımalar da çok daha ad¬ 
dı bir soruna dönüşüyor Çünkü 
monitörünüz odada bulunan 
tüm ışık kaynaklarını rahatça gö¬ 
rüyor. Ama Nec bence bu konu¬ 
da yapılabilecek her şeyi yapmış 
ve FE I 250 yansıma sorunların¬ 
dan pek etkilenmiyor 

Monitörün düz olması aynı za¬ 
manda görüntüdeki deformas- 
yonları da engelliyor, FE1250 
köseler de dahil olmak üzere 



tum ekran¬ 
daki nokta 
birleşimini öl¬ 
çen ve ge¬ 
rekli ayarla 
maları yapan 
özel bir 

me sahip, im a 
^ görüntünün monitö¬ 
rün tümünde aynı kali¬ 
tede olmasını sağlıyor 

I 920x I 440'da 73Hz çözünür¬ 
lük veren FE 1 250 1 600x1 200'de 
85Hz'e kadar çıkabiliyor Ama 
22" bile olsa bir monitör 
1600x1 200 r de oldukça rahatsız 
edici gözüküyor. Benim tavsiyem 
FE I 250 r yi 1 280x1 024 çozunur- 
lukde kullanmanız Hem böylece 
I 00Hz tazeleme oranının konfo¬ 
runu da yaşayabilirsiniz 

Level’m Yorumu 

FE 1250 nin tek eksik yönü 
BNC girişinin bulunmaması Bu 
da bizi ilgilendiren bir konu de¬ 
ğil Bu yüzden FE1 250 hemen 


rf £ W- IT'ptt r mhhUİT b n JF 1 
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Bilgi l«in ithalat: Multimedya Telefon (212) 216 45 68 Fiyotı: 180$ 


J azz Speakers ucuz fiyatlı 
5,1 hoparlörlerden olduk¬ 
ça memnun kalmış olacak 
kı daha önce çıkarmış olduğu J- 
9902 modelinin geliştirilmiş bir 
versiyonunu piyasaya sürdü, 

Elan 5.1 ismindeki bu sistem yan 
hoparlörler dışında J-9902 ile ay¬ 
nı 

Elan 5 I ile Jazz aslında doğru 
bir adım atmış Cünku Ocak 
ayındaki incelememizde de söy¬ 
lediğim gibi J-9902'nin subwo- 
ofer'ı hîç fena olmamasına rağ¬ 
men yan hoparlörler oldukça ka¬ 
litesizdi Bu yüzden Elan 5 l'ı ilk 
gördüğümde evet hatalarını tar- 
ketmişler ve yan hoparlörler dü¬ 
zeltilmiş diye düşündüm, Üstelik 
bu sefer bir çenter da sisteme 
eklenmişti. 

Ama hoparlörü denemeye 
başladığımda hiçbir şeyin düzel¬ 
mediğini görerek hayal kırıklığına 
kapıldım Zaten inceleme derin¬ 
leştikçe yan hoparlörlerin düzel¬ 
mek yerine bozulduğunu gör¬ 



düm J- 
99Q2'de 
kı 3lık 
drlver'lar 
yerine 
2 5lik fre¬ 
kans aralığı 
daha düşük 
hoparlörler kulla¬ 
nılmıştı En kötüsü 
ise eklenen Center'ın yan hopar¬ 
lörlerden hiçbir farkı yoktu,., for¬ 
mu hariç Jazz nedense center'ın 
nasıl gözükmesi gerektiğini bil¬ 
mesine rağmen nasıl ses vermesi 
gerektiği konusunda çok bir fikre 
sahip değil 

Elan 5 1 ile birlikte gelen ses 
kartı Fortemedia'nın 5.1 çıkışa 
sahip AC3 çözebilen modeli, Ne 
yazık ki kartın AC3 dışında he¬ 
men hiçbir yeteneği yok Gerçi 
Jazz'ın web sitesinde kartın EAX 
ve A3D desteğine sahip olduğu 
yazıyordu ama ben kartın her¬ 
hangi bir pozisyonel ses üretebil¬ 
diği konusunda şüpheliyim Kar¬ 


tın asıl üreticisi olan Forte- 
media'nın sitesinde 
de teknik özel¬ 
likler içinde 
hiçbir 3D 
pozisyo¬ 
nel sesin 
ismi yer al¬ 
mamış. Sonuçta böyle 
bir özellik varsa da oldukça zayıf, 

Bu bizim icın cok önemli bir 
sorun Cunkü Elan 5,1 ile birlikte 
gelen ses kartı bir oyuncuyu tat¬ 
min etmekten uzak Bu durum¬ 
da onun yanı sıra bir ses kartı 
daha kullanmamız gerekiyor Lı- 
ve! Player ile Elan 5 1 'in ses kartı¬ 
nı birlikte kullanmayı denedim 
Teoride çalışması gerekiyordu 
ancak sorun çıkardı ve her iki ses 
kartı da ses vermeyi reddetti. 

Level’ın Yorumu 

Jazz'ın ileri yerine geri adım 
atmış olması hayal kırıcı Halbuki 
I Computex sırasında standlannı 
ziyaret ettiğimde DVD-Deck'ler 


her konuda beğenimi kazandc 
Her zamanki gibi fiyatı çok yük¬ 
sek tabu Bu fiyata komple bilgi¬ 
sayar alabileceğimizin de farkın¬ 
dayım ama en azından fiyat ko¬ 
nusunda Sony kadar insafsız de¬ 
ğil Nec Eğer maddi durumunuz 
el veriyorsa ve şöyle duvardan 
duvara bir monitörüm olsun di¬ 
yorsanız bence iyi bir tercih 


hhntk Özellikler 

§ 20 rt görülebilir alon 
]§! ü.25tnrn nûltrp çötyrrüHtife 
'İg 1 1920x1 440 73hfa: mıüîuJmum 
n çMriMrklk 


rafejıol &/lı S 

Performans; 8 

ifrat i m Halifesi: 8 

Fiyat/Perfe mtanı; 

irgenemh 9 

&FNML 


için geliştirdikleri çok iyi home- 
theater sistemleri görmüştüm 
Ama PC pazarına bu tip ürünler¬ 
le girmeyi düşünmüyorlar sanı¬ 
rım 

Elan 5 1 tum kötülemelerime 
rağmen halen en hesaplı Dolby- 
Digital sistem Eğer yan hopar¬ 
lörler ve çenter biraz daha geliş- 
tirilse sıradan bir kullanıcının ihti¬ 
yacını kolaylıkla karşılayabilir 



■ Teknik Özellikler 


kJ 

! FgriimçdjG m cipi 

1 [Ooftjy Digidl 

I 6 S 1 5uh«Jofer‘ 


i 

1 ? 5' yarı riûjMitoiw 


'i 

Teknotaği: 

T 

5 

¥ 

y 

Performans: 

«I 

Üre fim Kelİiesi: 

4 


Fi ya f/Pe rf o rm arıs; 

7 


firgoıvoaıl; 

6 

fi 

GENEL ^ 




























lEMMUZ jüciü ■nırwfWi’ , »u’M(re 


DONANIM İNCELEME 





SİSgî İçin ithalat: HP Telefon: (212| 224 59 25 Fiyatı: 130$ (840C), 370$ (970cxi) 

İki aydmr ara verdiğimin yazıcılara HP'nin iki 
modeliyle devam ediyoruz 


(Z4 


_ m ala oyunlarla ilgili olma- 
yan donanımlara yer 
m vermemem gerektiği 
konusunda eleştiriler alıyorum 
Bence bu donanımı oldukça sıkıcı 
yapacaktır Ayrıca kısa surede pi¬ 
yasada incelenecek ürün bırak¬ 
mayıp ıvır zıvırlarla uğraşmaya 
başlamış bulabilirim kendimi, Kim¬ 
senin kullanmak istemeyeceği 
10 S lık adi gamepadlerı incele¬ 
mekte nse yazıcı incelemeyi daha 
mantıklı buluyorum. 

Yazıcı incelemeleri konusunda 
ilk stratejim sizi cezbedebiiecek 
dört yazıcıyı seri olarak tanıtmaktı 
Bu dört yazıcı biri laser r biri A3, 
bin ucuz ink-jet ve bir de pahalı 
ınkjet olmak üzere farklı türlerde 
ve iyi ürünler olacaktı. Ama yo¬ 
ğun gündem yüzünden ilk iki ya¬ 
zıcıyı tanıttıktan sonra sıradaki ikisi¬ 
ne yer ayıramadım Bu yüzden 
bu ay incelediğim iki ya¬ 
zıcı iki ay¬ 
dır test 
merke¬ 
zinde sı¬ 
ranın on¬ 
lara gel¬ 
mesini 
bekliyor. 

Bastan 

yazıcıların her ikisi 
hakkında da iyi görüş¬ 
lerim olduğunu ifade et¬ 
miş oldum. Ama onları ilk elime 
aldığımda haklarında oldukça ön¬ 
yargılıydım Çünkü HP uzun sure 
pek de kaliteli olmayan yazıcılar 
ile piyasaya çıktı ve özellikle 670 
ve 690 serisi yazıcılar benim gö- 
zümde HP'nın prestijinden çok 
şey götürdü. Ama HP şımdÎGök 
daha fazla kaliteye odaklanmış 
gorunuyor 

840C 

HP'nin 840C modeli ev kullanı¬ 
cıları için geliştirilmiş tipik bir yazı¬ 
cı Oldukça sade ve kullanımı ko¬ 
lay İsterseniz LPT isterseniz USB 
portu yoluyla bağlayabiliyorsunuz 
ve çok kolay kuruluyor Perfor¬ 
mans olarak hiç de hafife alınma¬ 
ması gerekiyor. Dakikada 8 siyah. 



5 renkli çıktı alabiliyorsunuz, II- 
bette bu rakamlar düşük kalitede¬ 
ki baskılar için geçerli. Eğer yük¬ 
sek çözünürlüklü resimler içeren 
bir sayfa basıyorsanız dakikada 4 
siyah ve 1 renkli sayfa alacaksınız 
Fotoğraf kağıdına 600x1200 
dpi çözünürlükte çıktı alabilen 
840C normal kağıda ise 600x600 
dpi çıktı alabiliyor. HP PhotoREt II 
ismindeki bir teknoloji sayesinde 
840C fotoğraf kalitesindeki baskı¬ 
lan ayrı bir kartuşa ihtiyaç duyma¬ 
dan basabiliyor Fotoğraf kalite 
sindeki baskılar haricinde normal 
baskılardaki kalite de oldukça iyi 
Hele 690C ile karşılaştırdığınızda 
fark çok açık Siyahlar gerçekten 
siyah ve renkler de canlı 

Kağıt girişi 100 kağıt alan yazıcı 
2MB belleğe sahip. Genelde so¬ 
runsuz çalışıyor Bilgisayarıma 
bağlı olduğu 
yaklaşık 3 
hafta bo 
ç yunca ne 
' bir kağıt 
sıkıştırdı, 
ne surücu- 
1 lerinden 
ne de kartu¬ 
şundan sorun 
çıktı Üstelik 
sûrucıjfefi hıcf 
de ağır değil ve sistemi 
yormuyor Özellikle Epson'un çok 
ağır, gereksiz ve bir kez kurdunuz 
mu sistemi formatlamak dışında 
kurtuluş yolu olmayan sürücüleri¬ 
ni anlamakta zorluk çekiyorum 

970cxi 

970cxı daha fazla hı/ ve baskı 
kalitesi isteyenler için Ama hız ve 
kalite derken sıradan bir hız ve ka¬ 
lite değil bu 970cxı fotoğraf kağı¬ 
dı ile birlikte kullanıldığında ulaştı¬ 
ğı baskı kalitesini alışageldiğimiz 
bir fotoğraftan ayırmak gerçekten 
çok zor Size '970cxı ile çoğalttı¬ 
ğım vesikalık resmimi pasaport 
başvurusunda kullandım ve hiç 
sorun çıkmadı’ desem bu yeterin¬ 
ce ikna edici olur herhalde Üste¬ 
lik 840Cye benzer olarak fotoğraf 
kalitesinde baskı için ayrı bir kar¬ 


tuş gerektirmiyor 
Hız konusunda 
ise 970cxi daha 
da başarılı. Yazı- ı 
cinin maksi¬ 
mum siyah be¬ 
yaz baskı hızı da¬ 
kikada 12 sayfaya 
kadar çıkıyor Piyasadaki 
pek çok lazer yazıcıdan bile 
daha hızlı 970cxı Renkli baskılar¬ 
da bu hız dakikada 10 sayfaya 
düşüyor Bu daha da güzel Çın 
ku renkli baskı ile siyah beyaz bas¬ 
kı arasında hız farkı çok duşuk 
Genelde renkli baskı, siyah beyaz¬ 
dan neredeyse yarı yarıya daha 
düşüktür Yüksek çözünürlük bas¬ 
kı hızı ise dakikada 43 sayfa renk¬ 
li ve 3 l sayfa siyah beyaz Totoğ- 
raf kalitesinde, tümü resimle dolu 
bir A4u basması sadece 2 dakika¬ 
sını alıyor Bu özellikleriyle 970cxi 
Performans ödülünü hak etti Ka¬ 
rıştırmayın sakın yukarıdaki ödül 
sadece 970cxı için 

970cxi de hem paralel hem de 
USB port destekliyor Sürücüleri 
hem rahatsız edici değil hem de 
bana hiç sorun çıkarmadılar 
Gördüğüm tek hatası netvvork 
üzerinden başka bir bilgisayara 
kurmak istediğinizde CD'den Se¬ 
tup konusunda diretmesi Bugü¬ 
ne kadar denediğim tüm yazıcı¬ 
lar netvvork üzerinden CD veya 
sürücü sormadan kısa sürede ku 
rulmustu 


"g Teknik Özellikler 

İ HP B40C 

g' 1 2Q0 nneiKimufn çözünvHük 

gj 2M0 Etolle 

|8 Bdalr/snyfn siyah/heyuz kmkı 
5duV/wyEti renkli ba&ta 



9/0cxi'nin 
diğer bir ilginç yanı arkalı onlu 
baskı yapabilmesi Birlikte gelen 
ve yazıcının arka kısmına yerleşen 
özel bir parça sayesinde 970cxi 
bir yüzü bastıktan sonra kendisi 
kağıdı alıp ters çevıııyor ve diğer 
yüze basmaya başlıyor Bu özellik¬ 
le çok uzun baskı işlerinde önemli 
bir kağıt tasarrufu sağlıyor. 

Normal kağıda 600x600dpi 
baskı alabilen 970cxi fotoğraf ka¬ 
ğıdına ise 2400x1700 baskı alabi¬ 
liyor Kağıt yükleme bölümünün 
kapasitesi 150 sayfa Ayrıca 4MB 
belleğe sahip 

Leverın Yorumu 

HP'nin bu iki modeli iki ayrı fi¬ 
yat grubunda oldukça iyi ış çıkarı¬ 
yor 840C bence sıradan ev kulla-, 
nıcılan için ideal. Elbette piyasada 
onun 30-40S altına da yazıcılar 
var Ama bence aradaki farka 
değmez 9/0cxı ise gerçekten 
çok iyi bir prınter isteyenler için 
Fiyatı oldukça yüksek ama 
bugune kadar incelediğim ınk-jet 
yazıcılar içinde en iyisi, 


Teknik Özellikler 

HP 97Öcxi 

ZİÖDnd 200 maaİTTTum çftzüfııjdüfe 
dMb IteHck 

1 liyah/bohren: baikı 

ranldi basiti 
Çift yfitay* bnıki 
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Bu ay her üç sistemîmzî de upgrade etmeme rağmen fiyatları düştü. Ama bu fiyat düşüşünü büyük oran¬ 
da işlemcilere borluyuz. Bu ayın en önemli upgrade'leri Ekonomik sistemin de AGP 4X desteğine sahip 
bir anakarta geçmesi ve süper sistemin işlemcisini 850MHz'e çıkarması oldu. Ne yazık ki 10OOMHz'lik 
Athlon süper sistem için bile çok pahalı. Tabii ideal sistemin Seagate'den Quantum'a geçişini de unutma¬ 
mak lazım. 30GB'lık Fireball LM’i bulmak zor olduğundan Süper sistemde bu değişikliği yapmadım. 



Ekonomik 

Ana Bileşenler 


İdeal 


Süper 


İşlemci 

Intel Celeron 533 

Emptı/Üafagdfe Fiyali- 

Intel Pentium İli 600 

fmptr/ÖDîngaîs Fiyatı; 220$ 

AMD K7 050 

4K/0zgî/Kürnniı^üiîırisi!ya Ffyuiı: 380$ 

An ok art 

ASUS P3V4X 

1 Sfltjflüçt/ÇııgıMrrflnikFlynli: I1ÎS 

ASUS P3V4X 

Rnğarkj/(fctgJ Flıkrınrıık fryı ı- U8 f 

Ahit KA7 

Drjlügniâ/Gonputöin Flyplf: 1705 

Bellek 

64MB S D RAM 

Fiyolı: 6&S 

I2SMB SDRAM 

fiyatı: İ1&S 

256MB SDRAM 

1 riyali 

Har d-disk 

10.2GB Quantum Fireball Ict 

Efifpfl/K[rnm Fryptr B5S 

204GS Çuantum Fireball LM 

Lmrptr/ Kizrmo Ryortr 1/3$ 

28.4 GB Seagate Barracuda 

Ofltagntn/flanno fıynlı: MS 

Ekran Kartı 

Diamond Viper II 

Mulilmdyû ftynlı: 139$ 

VVinfast GeFarceî DDR 
Ijsaıfink/CfliipııiMn 2495 

Creative GeForce2 

Ryolı: 349$ 

Monitör 

IS'* Hyundai 56 70 

£mpo/Wıı İl ırnedya Fiyolı: H7S 

17" Ncc FETOO 

GmpaaMi riyan: 2 J J95 

I?" Nec FP9S0 

Gen^m RyöîJ: 759$ 

CO ve DVD-ROM 

Sony 48X 

Fmpn/Koı mo/Pümpa Füyuh: 41$ 

Pioneer 10X DVD 

Muilin«Bttyn Uyalı 1 55 j 

Pioneer !*X DVD 

Mul^medyo fiyafr. fBSİ 

Ses kartı 

Apache PCI 28B-Q3DII 

Alnın Fiyaiı 30S 

Creative S8 Live Playcr 

tmp n/GöJipOJ:on</Muflim^sîya ftyflJı 81$ 

Creative SB Liva Platin rom 

Fnıpw^&enpotam/MtjlNmıirdv^ Flyofı îfK 

Modem 

Apache V90 Int. 

MuMîmedyo Ryoh: 44$ 

Diamond Supra Man 

imo/Wsjkim«ı)yc fiyuiı 91S 

Diamond Supra Max 

Karmn/Mulfırrpfttfya Fiyafi: 91$ 

Kasa 

Genius Venüs 

Bo^oıiçi/Müllimatfya FiyaluSOS 

Elan Vkat T*5 

Çizgi fMctmııik FE^oiIe 66$ 

Elan Vital T-JÖ 

Cm tfekrıorıik fiyülı;795 

Klavye ve Mouse 

Genius Venüs'e dahil 

Microsoft Value Pack 

MtaKift FFyaiılSS 

Mkrosofc InteEllEye ve Efe Keyboard 

Mirrtnril rryolırSOS 

Hoparlör 

Genius Venüs’e dahil 

Altec Lansme AC5 56 

UM MAS 

Creative DTT250Û 

Enj)ft/Gtruwui(n/Mullirîwdys Fm lı : 295$ 

Floppy 

Fiyatı: 10S 

Flyntı 10$ 

ŞJyult: m 

Toplam fiyat 

848$ 

1808$ 

_ 3074$ 

Yan Ürünler 

TV kartı 

Avermedia TVPhone 9fî 

Mulllmadyo FfyotıiSS 

Avermedia TVPhone 9B 

Mtıltfrndyg fiyolCiSS 

j 

Hauppatıpage TV 

Çllgftrrç Flyntı: iflS 

Yazıcı 

HP 840C 

HP Fiyatı: 130S 

HP 970cxl 

HP ftyfldlDS 

Epson Stylus Photo 900 

f Lyolz 42GS 

Tarayıcı 

Mustek 120ÜCU 

MuJtimedyp, Mnşojın FIyah:87$ 

HP S cami* t 4200CÜ HP 

HPFtytfrîSfe 

Epson GT-7000 C 

Ronıor lıyfffi.İB9$ 

CDRW 

Yamaha 0424 

Mullrtnedya Rytı h: ?00Si 

Yamaha $424 

Mulkirnulya Fiyqiı 20OS 

Yamaha 84245 

Mfiniüdyn HyuidlM 

Web Kamerası 

Âvermedia 

Mullımiîdyo Fiyatı: 69S 

Philips Vesta Fro 

^nzkiAflmııi RytJlılîS 

Creative Webcam GO 

Dnpo/Genıpacom/MoElpjncEfY-ö Fıycrlı, 139S 


Firma Telefonları 

I *. 

Bilgitaş ... 

Boğaziçi ..... 

Çizgi Elektronik 


Empa 

(0212) 259 38 oû Cenpacom 
(0212) 275 lü 70 HP 
(0212) 217 29 29 Karma 
(ozız) 273 14 9i Leadtek Türkiye 


10212 ) 599 30 50 Multımedya 
(0212) 320 10 50 Pampa 
(0212) 224 59 25 Romaz 
(0212) 239 32 00 Tellioğlu 
(212) 366 05 74 Ufotek 


(0212) 256 i 
(0212) 252 < 
(ona) 213 ] 
(0212) 336 
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DONANIM Ace's Zone 



Kendi Anakartını Kendin Yap!!! 

Artık "Kendi Bilgisayarını Kendin Topla!!!" sloganının bir anlamı 
kalmadı. İlkokuldaki çocuklar bile bunu yapabiliyor. O zaman Ace's 
Zone'un canavar okurları kendi anakartınızı yapmaya var mısınız? 



S on bir ıkı aydır Ace's /o 
nc için genel uyarımı 
yapmayı ihmal ettim O 
zaman fırsattan istifade bir kez 
daha söyleyelim Bu köşe sıra¬ 
dan okurlar için değil, bilgisayar¬ 
lar konusunda çok fazla tecrübe¬ 
ye sahip okurlar içindir Bu yüz¬ 
den Ace's Zone'da okuduğunuz 
her yazı sizin pek çok konuda za¬ 
ten bilgi sahibi olduğunuz varsa¬ 
yılarak hazırlanıyor Yeterli bilgi se¬ 
viyesine sahip olmadan burada 
anlatılan uygulamaları gerçekleş¬ 
tirmek size, bilgisayarınıza ve çev¬ 
renize zarar verebilir, Ayrıca 
overclockıng gibi kimi uygulama¬ 
lar donanımınızın garanti kapsamı 
dışında kalmasına yol açabilir Ve 
hepsi bir yana burada anlatılanla¬ 
rı uygulamanızdan dolayı başını¬ 
za gelebilecek şeylerden sorumlu¬ 
luk kabul etmiyoruz Risk sizin 
Ama başınıza bir şey gelirse çekin¬ 
meden telefon açıp yardım isteye¬ 
bilirsiniz. 

Evet gelelim bu ayın flaş konu¬ 
suna Anakart nasıl yapılır? Aslın¬ 
da burada anlatacaklarım hemen 
hemen diğer tüm kartlar için de 
geçerli Yanı bir ekran kartı veya 
ses kartı için de durum çok daha 
farklı değil Zaten resimlerini göre¬ 
ceğiniz tesiste ekran kartı da üreti¬ 
liyor Bu yüzden anakart yapmayı 
öğrendiğinizde kendinizi tüm 
kartları yapmayı öğrenmiş gibi 
hissedebilirsiniz Burada örnek 
olarak ABIT'in Tayvan'daki fabrika 
lamdan birini alacağız Bu fabri¬ 
kayı Computex sırasında gezme 
fırsatı buldum ve açıkçası daha 
önceden bu kartların nasıl yapıldı¬ 
ğı konusunda bir fikrim yoktu. Bu 
arada bu sefer çok ciddi olarak 
söylüyorum Bunları evde dene¬ 
meden önce bir kez daha duşu¬ 
nun, 

Anakart üretmek için ilk ihtiyaç 
duyduğumuz şey tasarım Ekran 
kartlarının tersine hiçbir anakart fi¬ 
ziksel olarak bir diğerine benze¬ 
mez Çünkü her anakart üreticisi 
kendi tasarımlarını yapar Ancak 
bir ARGE departmanını evde kur¬ 
mak oldukça zor olacağından sı¬ 
zın hazır bir tasarımı satın almanız 
daha mantıklı olur,,Tabii chipset 
üreticilerinin referans tasarımlarını 










da kullanabilirsiniz. Ama bu per 
formansın duşuk olmasına yol 
açabilir 

Kartınızın tasarımı bir şekilde ha¬ 
zır olduktan sonra tüm parçaların 
üzerine işlendiği bagalit plakanın 
üretilmesi gerekiyor Bu parçayı 
fason yaptıracağız Yanı siparişini 
verip birilerinın bizim için yapması¬ 
nı ıstiyeceğız Zaten dünyada bu 
ışı yapan yüzlerce fabrika var Sa¬ 
kın "hani biz yapıyorduk her şeyi 
fasona bağladık 11 diye yakınmayın 
çünkü bizim ısımız asıl şimdi başlı¬ 
yor 

Bagalit kartlar geldikten sonra 
yapılacak olan ilk iş onların üzeri¬ 
ne lehim pastası denen madde¬ 
nin sürülmesi Bu işi 1 numaralı 
resimde gördüğünüz makine ger¬ 
çekleştiriyor Birazcık büyük bir 
makine, Ama daha sonra göre¬ 
ceklerinizden daha kuçuk Pek ço¬ 
ğunuz makinaların büyüklüğün¬ 
den ve bütün salonu bunlarla 
doldurmanın ailenin diğer fertleri¬ 
nin hoşuna gitmeyeceğinden ya¬ 
kınabilir, Ama ne yapalım, her işin 
iyi ve kötü yanları vardır 

Lehim pastası sürüldükten son¬ 
ra sıra devre elemanları ve cipleri 
üzerine yerleştirmeye geliyor. Bu¬ 
nun için iki parçadan oluşan özel 
bir makine kullacağız 2 numaralı 
resim bu makinayı daha yakından 
gösteriyor Bu makinenin ilk par¬ 
çası oldukça küçük parçaları kart 
üzerine çakan bir robot kola sa¬ 
hip Bir parça chaingun gibi çalışı 
yor, Dört namlusu süratle donu¬ 
yor vc diğer üçu çakacakları par¬ 
çayı hazırlarken her biri sırayla kü¬ 
çük çiplerı yerleştiriyor Bu maki¬ 
nenin kartın üzerindeki 100'e ya¬ 
kın parçayı yerleştirmesi bir dakika- 
sini bile almıyor Daha sonra ikinci 
bolüme geliyor kartımız Burada 
da yine bir robot kol soz konusu 
ama bu sefer daha büyük cipler 
North ve South Bridge, ses ve ide 
kontrol cipleri kartın üzerine yer¬ 
leştiriliyor Bu parça tek namlulu 
vc daha yavaş çalışıyor Ama so¬ 
nuçta daha az parça yerleştirmek 
durumunda Boylece duz bagalit 
kart yavaş yavaş ana karta benze¬ 
meye başlıyor 

Elbette şu ana kadar adı geçen 
üç makınanın yaptıklarını elde de 





























DONANIM 



yapabilirsiniz Ama o kadar küçük 
leğimler atabileceğinizi sanmıyo¬ 
rum Ben denedim olmuyor Her 
yer lehim oluyor ve birbirlerine 
değiyorlar Ama ben ince işlerde 
yetenekli değilimdir Ortaokulda 
el-isî dersinden hep kalırdım Ben 
ce siz makınaları sipariş ermeden 
önce elde yapmayı bir deneyin 
İşe yararsa kartın toplam maliyeti¬ 
ni oldukça düşürecektir 
Bu noktadan sonra ilk kalite 
kontrol işlemimiz başlıyor Maki¬ 
nelerimizin robot kollan lehim ko¬ 
nusunda mükemmele yakın çalış¬ 
salar da hatalar oluşması daima 
mümkün Bu kontrolleri yapmak 
için özel cihazlara ihtiyacımız var 
3 numaralı resimde gördüğünüz 
alet tam da bu Buradaki arkada¬ 
şın yaptığı sadece kartı makine¬ 
nin içme koyup bir d t jğ meye 
basmak Geriye kalan herşey oto¬ 
matik olarak gerçekleşiyor Lğer 
hata varsa (kı nadiren olur) maki¬ 
ne bize hatanın hangi çipte veya 
elemanda olduğunu söylüyor El¬ 
bette bu işlemi oldukça hassas 
bir ampermetre ile tek tek butun 
çevre yollarını test ederek de ya¬ 
pabilirsiniz Muhtemelen saatleri¬ 
nizi alacaktır ve bunu yapabilmek 
derin bir anakart mimarisi bilgisi 
gerektirir Ama her durumda ma¬ 
kine almaktan çok daha ucuz 
Simdi hatanın bulunduğu bu 
parçaya yakından bir goz atıp so¬ 
runun tam kaynağını bulmamız 
gerekiyor Bunun için resim 4'de- 
kı televizyona bağlı dijital kamera¬ 
ya ihtiyacımız var Gerçi ben güç¬ 
lü bir büyütecin de ış yarayabile¬ 
ceğine inanıyorum Gözleriniz 
keskinse ve yeterince dikkatli olur¬ 
sanız hataları görebilirsiniz Bul 
duğumuz hatları elde düzeltip 
yolumuza devam ediyoruz 
Sonra sıra kartın üzerine asıl 
büyük parçalan yanı IDE ve PCI 
yuvaları, kondansatörler, portlar 
gibi parçalan yerleştirmeye geldi 
Besim S'de gördüğünüz gibi bu 
ışı sıra halinde oturan bir grup Fi 
lıpınlr genç bayan yapıyor Her 
biri kart üzerindeki parçalardan 
bir kısmını olması gereken yere 
bırakıyor Hepsinin eline geomet¬ 
rik olarak birbirinden tamamen 
farklı parçalar vermişler ki kafaları 
karışıp parçaları yanlış yerleştirme¬ 
sinler Ama Fılipinler den 20 tane 
bayanı buraya kadar getirmek 
zor olacağından bunu tek başını¬ 
za yapmalısınız 7aten topu topu 
bir anakart üreteceğimizden bu 
kadar adama hiç gerek yok, 

Burada ilginç olan, parçaların 


tümünü onlar irin önceden ba¬ 
ğa ıt levha üzerinde hazırlanmış 
deliklere bırakmanız Yani onları 
tek tek lehimlemenize gerek yok 
Japonlar (fabrika Tayvan da da ol¬ 
sa makınalar Japon icadı ıdıj bu 
işin kolay yolunu bulmuşlar Bu ıs 
için kocaman bir makine geliştir¬ 
mişler Bu makınanın içinde sü¬ 
rekli olarak devri daim yapan kü¬ 
çük bir lehim pınarı var Kartı bu 
lehim akışının üzerinden geçirme¬ 
niz yeterli oluyor Kart üzerindeki 
boşluklardan sarkan kuçuk port, 
yuva, kondansatör vs ayakçıkları 
lehime batıp çıkarak oldukları ye¬ 
re lehimleniyorlar Resim 6'da bu 
işlemi açıkça görebilirsiniz Ama 
daha sonradan bu lehimlerin 
I ucunda kalan gereksiz parçaların 
kesilmesi gerekiyor Bu lehimlerin 
de elde yapılabileceğine inanıyo¬ 
rum ben Tabu yine bir miktar ye 
tenek gerektiriyor ama nispeten 
büyük olduklarından ilk seferki 
kadar zorlanmayacaksınız 

Daha sonra 7 no'lu resimdeki 
test aşamasına geliyoruz Aslında 
bu evde kolayca yapabileceğiniz 
bir test (gerçekten) Burada tek 
yapılan, anakarta güç kaynağı, 
hard disk, ekran kartı, RAM ve iş¬ 
lemci takarak çalışıp çalış¬ 
madığına bakmak Tabu soz 
konuşu hard-dısk'te anakartı test 
eden özel bir program yüklü 
Ama ülkemin genç yazılım 
mühendislerinin böyle hır prog¬ 
ramı kolayca yapabileceğinden 
eminim 

Daha sonra 8 numaralı resim 
deki son teste geliyoruz Burada 
da ilk testteki gibi özel bir makine 
kullanılıyor Mantık aynı, kartı 
ma kınaya yerleştir, düğmeye bas 
sorun varsa o söyler 

Daha sonra üretilen kartlar 
arasından rastgele örnekler alınıp 
stress testine bırakılıyor Yani 
çalışır halde bekletilip sorun çıkrp 
çıkmadığına bakılıyor Biz tek bir 
anakart üreteceğimizden ne 
kadar rastgele seçersek seçelim 
hep aynısı çıkacaktır Bu yüzden 
sızın ilk ürettiğiniz kartı denem¬ 
eniz yeterli 

Son olarak elbette ki paket¬ 
leme, "Kendim için yapıyorum, 
niçin kutuyla falan uğraşayım kı 
Direkt olarak takarım bilgisayara" 
demeyin Bu kadar uğraştık bari 
fam olsun Ayrıca hazır sistemi 
| kurmuşken fazladan üretip iç ve | 
dış piyasalara atılabilirsiniz- 

Evet anakartımız hazır Gerçi 
gidip bir tane almaktan birkaç 
bin kat pahalıya geldi ve bizi 


bayağı yordu Ama insanın bir 
şeyleri kendi kendine başar¬ 
masının, kendi ürettiği komplike 
bir cihazı kullanmasının keyfi 
parayla ölçülemez 

Şimdi yapacağım şey size biraz 
saçma gelebilir ama dünyanın 


her hali var, ne olur ne olmaz, 
Önemli uyarı! Bu yazının amacı 
espirıtuel yoldan bir donanımın 
nasıl üretildiğini anlatmaktı Kesin¬ 
likle kendi anakartınızı üretmeyi 
denemeyin 


8 ) W 
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Bu ay görüyorum ki sevgili okurlarımızdan bir kısmı geç cevaplanan mektupları yüzünden biraz kızgın 
lar. Ama elden ne gelir ki, bu ay da Tayvan’daki Computex 2000 fuarına katıldım. İki aydır pek memlekette 
durmadığımdan mektuplar biraz aksıyor. Ama söz bu ay hiç bir yerlere gitmeyip mektuplarınızı cevapla¬ 
yacağım. Belki sîzlerden Gökhun’a yüzlerce mektup gitse "Tuğbek’e bir laptop alın'’ diye ve o da dayana¬ 
mayıp bana bir laptop alsa mektuplarınız hiç gecikmez. Dünyanın neresinde olursam olayım, cevaplanır... 
Neyse ben ne diyorum ya... 


Merhaba, 

Ben kısa süre önce bilgisayarı¬ 
mı upgrade ettirdim (P3- 
500/128Ram] eski bilgisayarım¬ 
dan kalan Voodoo3 2000 PCl'ı 
kullanıyorum Bilgisayarı açıp 1-2 
saat oynayıp kapattıktan sonra 5- 
10 dakika geçmeden bilgisayar 
açılmıyor, bunun sebebi ne ola¬ 
bilir? Ana kartımı 3 kez değiştir¬ 
dim ancak, sorun değişmedi? 

Eren Derman 

LEVEL Merhaba Eren, 

Sorunun oldukça ilginç. Daha 
önce bir son kullanıcının bu so¬ 
runla karşılaştığını duymadım 
Ama testler sırasında ben olduk¬ 
ça sık karşılaşırım Anakart üzeri 
ne sürekli olarak yeni kartlar ta¬ 
kıp çıkardığım ve sistemi bazen 
çok zorladığımdan sık sık kilitlenir 
ve sert kapamalar yapmak zo¬ 
runda kalırım Yani bilgisayarı fişi¬ 
ni çekmek yoluyla kaparım Bu 
tip durumlarda guç kaynağı bir 
sure fan çalışmayı reddeder Se¬ 
nin dediğin gibi bir kaç dakika 
kadar bekledikten sonra çalışır 
Tabii ben genelde beklemek yeri¬ 
ne anakart ile güç kaynağı ara¬ 
sındaki bağlantıyı ku¬ 
ran soketi takıp çıkara¬ 
rak, yoluma devam 
ederim Ama kapalı bir 
kasada bunu yapmak 
hiç de pratik olmasa 
gerek 

Dediğim gibi, soru¬ 
nun buyuk ihtimalle 
güç kaynağından 
Gerçi senin bilgisayarı¬ 
nı kapatmak için sık sık 
fişim çektiğini sanmıyo¬ 
rum Ama bu kilitlen¬ 
melerin asıl sebebi 
anakart değil güç kay¬ 
nağıdır ATX guç kay¬ 
naklarının bu tip sorun 
çıkarma ihtimalleri var 
Demek ki başka bir 
güç kaynağı ile dene¬ 
men gerekiyor 

Selam, 

Size birkaç sorum 
olacak Hemen sorula¬ 


rıma geçiyorum 

1. Asus T-1 0 ile T-5 kasalar 
arasındaki fark nc? Mümkünse 
bana resimlerini gönderebilir mi¬ 
sin? 

2 Voodoo^ 3000 in DVD 
performans? nasıl? Görüntü kali¬ 
tesi (DVD filmler için} yeterli dü¬ 
zeyde mi? 

3 E3'te Carmageddon ile ilgili 
bir şey gördün mü? 

4 Kenvvood 72x True-x CD- 
Rom'u neden incelemiyorsun? 

Çağlar Yılmaz 

LEVEL Selam, 

Bende hemen cevaplara geçi¬ 
yorum 

1 T-10 daha büyük olan mo 
del İçi daha geniş ve çalışması 
daha kolay Ancak bunlar dışın¬ 
da diğer özellikleri kaliteleri vs 
hemen hemen aynı Elimde sa 
dece Tl 0 bulunduğundan sade¬ 
ce onun resmini yolluyorum Bu 
arada bu benim ofisteki bilgisa¬ 
yarımın resmi Dağınıklık için ku¬ 
sura bakmayın önceden gelece¬ 
ğinizi bilsem biraz toparlardım 

2 Voodoo3 3000 bu konuda 
biraz zayıf Gerçi donanımsal ola¬ 


rak DVD hızlandırıcıya sahip ama 
diğer pek çok konuda olduğu 
gibi rakiplerinin gerisinde Ama 
ekran kartlarının DVD yetenekle¬ 
rini ölçmek hiç kolay değil Bunu 
ölçebilen tek benehmark Vıde- 
oMark 2000 ve Voodoo3 u test 
ettiğim sırada henüz çıkmamıştı 
Ama daha somut olabilmek için 
şöyle söyleyebilirim Pentium II 
266'dan daha düşük işlemcisi 
olanlar Voodoo3 ile DVD izler¬ 
ken zorlanabilir, Pentıumlll 
500'den yukarısının pek de endi 
şe etmesine gerek yok Aradaki¬ 
ler ise az çok idare etmek zorun¬ 
dalar. 

3 E3'ten bir hafta önce Car¬ 
mageddon ile ilgili yeni bir basın 
bülteni gelmiş ve oyunu E3 sıra¬ 
sında göstereceklerini söylemişti 
Ama fuarda ona rastlamadım 
Sanırım çok daha sansasyonel di¬ 
ğer oyunların arasında ezildi bi- 
ra/.l 

4 incelerim niye incelemeye¬ 
yim ki? Aslına bakarsan dıstrıbu 
torundun istedim de incelemek 
için Ama şöyle bir sorun var ki 
kimi distribütörler bir urünu 
Chıp'e yolladıkları zaman bana 


da yollamış olduklarını sanıyorlar 
Onların durumu kavrayıp ürünü 
tekrar yollaması vakit alabiliyor, 

Selam, 

1 Voodoo 5 5500 mu yoksa 
GeForce 2 mı? 

2 Voodoo b in AGP4X isteğini 
yerme getirecek ve Pili 830'nın 
hakkını verecek bir anakart öne¬ 
rir misin? 

3 Internet üzerinden orijinal 
oyun (Diablo 2 ve Tearrı Fortress 
II gibi] siparişi verebileceğim bir 
adres önerir mısın? 

4 Gelecek ay neden Phantas- 
magorıa serilerinden 2 'sini ver 
miyorsunuz? 

5 SB Lıve! Player ve DT1 2500 
hoparlör seti ile Dolby Digital ses 
elde edebilir miyim? 

Erhan Yıldırım 

LEVEL Selam Erhan, 

. Bu soruna VoodooS 5500'u 
inceledikten sonra cevaplamayı 
tercih ederim Yanı gelecek ay 

2. Anakart için bir sure dur¬ 
makta yarar var Çünkü Intelln 
yeni chipsetı ı81 5 henüz çıktç, 
VlA'nınkiler karşısında ne kadar 
başarılı olacağını gör¬ 
mek lazım 

3 Ben genelde 
www games- 
top com'u kullanıyo¬ 
rum Ara sıra da 
www ebvvorld com'u 
Ama biraz araştırırsan 
onlarca başka sile bu¬ 
labilirsin 

4 Phantasmago- 
ria'yı vermeyi biz de 
döşündük ama oyun 
6 CD olduğu için vaz¬ 
geçtik Çünkü henüz 
yem bir ÖCD'lik oyun 
bitirdik Bir tane daha 
yaparsak pek çok kişi 
bundan hoşlanmaya¬ 
bilir diye düşünüyo¬ 
ruz Cunkü kimileri 
"bak parça parça veri¬ 
yorlar ki her ay zorla 
alalım," gibi saçma fi¬ 
kirlere kapılabilıyor 6 
CD'yı bir ayda vermek 
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de doğal olarak bizi fazla zarara 
sokuyor Elbette bize yüzlerce 
"Phantasmagona isteriz" mektu¬ 
bu gelirse fikirler bir anda deği¬ 
şebilir^ 

E Evet, ama bunun için ekst¬ 
ra bir parçaya ihtiyacın var bu¬ 
nun ismi Digital 1/0 2 Player'ın 
S/PDIF ve Midi girişlerine sahip 
olmasını sağlıyor Ancak bu par- 
ça için ekstradan 60 dolar civarı 
bir fiyat ödemen gerekiyor 

Merhaba Tuğbek, 

Çalışmalarında başarılar dile¬ 
rim Sorunumu söylemeden ön¬ 
ce sistemimin özelliklerini veriyo¬ 
rum Abı t RX6 ana kurt, P III 460 
işlemci, 128 Ram, Voodoo.3 
3000, I 3Gb Ouantum HD r I / 
inç Hyundai S770 monitör, ve 
diğer klasik bileşenler İşletim 
sistemi olarak Wîndows 98 SE 
■1 10 2222 A kullanıyorum. Soru¬ 
num şu Bilgisayarı her açtığım¬ 
da ekranda garip çizgiler yukarı 
dan aşağıya doğru kayarak çeşil¬ 
li şekiller oluşturuyor ve ardından 
şu hata mesajı geliyor: 

The re's a problem w i th yo ur 
dısplay settings The adapter 
type ıs ıncorrect or the current 
settings do not work with your 
hardvvare" 640xf80 çözünürlük 
ve 266 renk Bilgisayarı bu şe 
kilde açıp bir müddet sonra bu 
sinir bozucu ptgil.tr yavaş yavaş 
kaybolduktan sonra ekran kartı¬ 
mın sürücülerim yemden yükle¬ 
yip Wındows'u yeniden başlattı 
ğımda sorun çözülüyor Tabii, 
her seferinde bilgisayarımı ıkı ke¬ 
re başlatmış oluyor ve bütün 
ayarları yeniden yapmak zorun¬ 
da kalıyorum 

3dfx‘in Voodoo3 3000 için 
geliştirdiği son sürücü olan 
1 04 07B'yı kullanıyorum İlk ön¬ 
ce bu problemin Beta sürücüleri 


kullandığımdan kaynaklandığım 
duşundum ama, 1 04 04 retail 
sürücüleri yüklediğimde de deği¬ 
şen bir şey olmadı I fatta kartla 
gelen sürücüleri dahi denedim 
Hyundai’nın sitesinden S//0 ın 
sürücülerim yükledim BIOS'un 

maddelerini tek tek gözden ge¬ 
çirdim Virüsten şüphelenip bilgi¬ 
sayarıma format dahi attım . 

„ Ama hep aynı problem Bunun 
sebebi ne? Acaba Wındows için¬ 
de benim bilmediğim bir yer var 
da bilgisayar her başladığında 
orada işaretlenmemiş bir opsi- 
yon nedeniyle mı bunu yapıyor 
veya ne anlayamadım gitti Yar¬ 
dımcı olursan cok sevinirim 

Teşekkürler,.. 

İlker Holat 

level Merhaba İlker, 

Evet ilginç bir problem daha 
Bunlar niye berıırrı başıma gel 
mez ki? O zaman size daha yar¬ 
dıma olabilirdim. Neyse Senin 
sorunun ekran kartının BJOS'un- 
dan olabilir Wındows ekran kar¬ 
tının BlOS'unu kullanarak onun 
hangi sürücüleri kullanması ge¬ 
rektiğine karar verir Heı seferin¬ 
de sürücüleri göremediğine gö 
rc [açılışta verdiği hata bu anla¬ 
ma geliyor] sorun buyuk ihtimal¬ 
le ekran kartının BlOS'undan 
Ancak 3dfx BlOS'un yenilenmesi 
konusunda kullanıcılara yardımcı 
olmuyor Bu yüzden kartı teknik 
servise vermelisin Elbette ana- 
kartın BlOS'unu yenilemeyi de 
bir deneyebilirsin Sorun bir ça¬ 
kışmadan dolayı olabilir mi? El¬ 
bette AGP içinde IRO atandığı¬ 
na göre her zaman olabilir Bu¬ 
nu da kontrol etmende fayda 
var. 

Selamlar Tuğbek, 

Nasılsın? Dergiden okuduğum 


kadarıyla fuar çok keyifli geçmiş, 
Orda olmak için neler vermez¬ 
dim kı (Fazla mı abarttım ne?} 
Neyse hemen sorularıma geçiyo¬ 
rum 

1 Ouake'in şu üstünde düğ 
meleri olan keyboardunu nasıl 
buluyorsun? Sence kullanışlı mı? 

2 Şu aralar harddisk almayı 
düşünüyorum 20GB Seagate 
Baracuda, 1 5GB Ouantum Firc- 
ball LM Plus,veya 20GB Western 
Digital Cavıar 205AA Sence 
hangisini alırsam performansımı 
daha tazla artını? Bu arada bilgi 
sayarımın özelliklerini söylemeyi 
unuttum 400 Celeron, 1 5GB 
Ouantum Fıreball,32MB ram,BX 
anakart . 

1 Harddıski aldıktan sonra 
sence bölmeli miyim? Çok yer is¬ 
teyen oyunlardan nasıl daha faz¬ 
la verim alabilirim? 

Şimdilik benden bu kadar Gö¬ 
revi sana devrediyorum Cevabı¬ 
nı e-mail yoluyla gönderirsen se¬ 
vinirim Hadi kendine iyi bak 
Tum Level ailesine selamlar 

Bora 


LEVEL Merhaba Bora, 

1 uar keyifliydi ama bu işler 
çok yorucu olmaya başladı Beş 
altı ay evden çıkmamak konu¬ 
sunda karalıyım Eh bende 
abarttım biraz Bakalım derdinin 
dermanı neymiş 

I Klavyelerin üzerine ekstra 
i iyir ıı.■ kuı ım. .\ı ypf ıi bil vy ‘ A 
j4 ırna ti ecense son 6 uydu bu 
yuk Dir pailrıınri yapı» Benim ı v- 
lc luıJhıı Kliğim I * n Mıı” -:,of; biri 
Gemus il- kfı ryyorj*- ile bı ı ti jşlar- 


ake’lerde bunu çok sık görüyo¬ 
rum Aynı şey Clıcker marka 
olanlar içinde geçerli Ayrıca iyi 
bir klavyenin tuşlarına oranla çok 
daha rahatsızlar I uslara bastı¬ 
ğında hemen gen sekmiyor ve 
bu bir sure sonra parmaklar için 
yorucu olmaya başlıyor Hole W- 
A-S-D tuşları ile FPS oynayanlar 
için Lam bir eziyet 


2 Bildiğiniz gibi hard-dısk testi 
yapmıyorum. O yüzden bu mo¬ 
dellerin hepsini tanımıyorum 
20GB Baracudayı test sistemin 
dc kullanıyorum ve çok memnu¬ 
num Ama Ouantum'un yeni LM 
serisi içinde çok iyi şeyler duy¬ 
dum Durun bir bilene danışa¬ 
lım Chıp ın test editörlerinden 
Şahın diyor kı eğer performans 
senin için on plandaysa Fireball 
LM'İ seçmende fayda varmış 


3. Hard-disk'i bölmenin bazı 
faydaları var Mesela yem bir sis¬ 
tem kuracağın zaman bölümler¬ 
den sadece birim formatlayarak 
diğer dosyalarını koruyabilirsin 
Ama bunun performans olarak 
çok da bir artısı yok Bence Win- 
dovvs'u, temel programları ve 
sharcware'!eri kurmak için 
3CGB lık bir bölüm ayırmak; kişisel 
dosyaların ve oyunları kurmak 
içinde geriye kalan daha buyuk 
bölgeyi ayırmak en mantıklısı 
Boylere Hard-dıskin daha az 

l ■! ılt.ı !!■'■! T'.' I MıJr-V, DfT BtDs 

tfrltf'il'ne d. ıha aj r Ihfîyeu m oJm 
L'ak Ayılı -ı t Gül lık rJahj kurıjk 
nian bölgeyi hır :e>ı irmek d ha az 
vakit alarak, 


o 



(laıl v.-ıı Açılması bt-n ı.ı inan¬ 
mıyorum Ahşama. Jırr 
bir turlu onlara 
Pek çok kışı içinde 
aynı şey geçerli. 

Arrıa doğru olan 
bu değil elbette 
Alışıldığında bu tuş¬ 
ların oldukça yarar 
lı olacağına inanı¬ 
yorum Bence bu¬ 
rada önemli olan 
klasik tuş takımının 
bozulmaması Bu 
tip pek çok klavye¬ 
de Del-End-P 
Down üçlüsünün 
altında veya shift'ın 
solunda ekstra tuşlar 
bulunuyor Bunlar oldukça 
rahatsız edici Maalesef Qu- 


Tugbek 
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ormalde sıkıcı ve yavaş 
geçen yaz sezonuna, 
bu sene Görevimiz Teh¬ 
like 2 ile bayağı hızlı girdik ama 
sanırım ben kaza yaptım Yola 
bensız devam etmek zorundasın t 
nız, İlk bolum olan ve 1996 yı¬ 
lında çekilen Görevimiz Tehli¬ 
keden bağımsız olan Görevimiz 
Tehlike 2'nin senaryosunu Ro¬ 
man Polanskı nin Chinatovvn'un 
da senaryosunu yazan Robert 
Tovvn'a ait Bu filmin yönetmeni 
de yine birinci filmden (Brian De 
Raima) farklı olarak John Woo 
Bu İsım hız, hareket ve bol efekt 
anlamına geliyor, 

Filmin başrolünde, oynamak 
için tam 76 milyon S alan Tom 
Cruise, onun patronu rolünde 
ise Fimde çok uzun görünmese 
de Anthony Hopkıns oynuyor 
Tom Cruise'un yani filmdeki ismi 
ile dokuz canlı ve çok yetenekli 
Ethan Hunt'ın takım arkadaşları 
rolünde ise 800 $'lık Gucci ayak¬ 
kabısı ve Versace montu ile , ori¬ 
jinal Görevimiz Tehlikeden yani 
TV dizisinden tanıdığımız bilgisa¬ 
yar uzmanı Wing Rhames (Film¬ 
deki ismiyle Luther Stickell) ve 
Hunt'ın ayarlamak için hem ken- 
5 ı [-• ıc chv' =ını 1 ı-m -j* l irin dr ■;! 


nı parçaladığı Thandıe Newton 
(yanı Nyah) oynuyorlar 

Filmin konusu ise şöyle: Avust- 
ralyada bir genetik laboratuarın¬ 
da bir buluş yapılmıştır Ancak in¬ 
sanlığı tehdit eden bu buluşu 
yok etmek isteyen bilim adamı, 
Hunt'tan yardım ister Tabııkı he¬ 
nüz Hunt'tatılde düz duvarlara 
tırmanırken [Fragmandan hatırla¬ 
yabilirsiniz) bilim adamı öldürülür 
ve bu buluş 
kaçırılır Bunun 
ne olduğunuz 
sürprizi kaçır¬ 
mamak için 
söylemeyece¬ 
ğim, Film, Et¬ 
han Hunt'ın 
ise el atması ile 
baslar 

Açtı on tarzı 
filmlerden çok 
fazla hoşlan¬ 
mam ve aşırılıkları da çok sevme¬ 
me rağmen bu film bana çok 
imkansız geldi Hatta çok ağır 
konuşmak gerekirse, bazı sahne¬ 
lerde bizim tarihi (I?) filmlerimiz 
bir anda aklıma geldi nedense 
Devamlı ve aşırı patlamalar ile 
kulağınıza ve gözünüze hitap 
_JTLİ ı ' 1 llnı yut Jc öıvıırn it; l>._ 


lojısı ile biraz da olsa aklınızı da 
hitap edebilir Filmdeki aşırılıklara 
hayret etmediğim sure içerisinde 
en çok güldüğüm nokta ise kul¬ 
lanılan teknolojini devamlı olarak 
açıklanması oldu Örneğin 60- 
701erdekı Batman dizilerinde asit 
tankına düştüğünü belli etmek 
için kişi, düşerken "Hayır, Ola¬ 
maz Allah'ım! Asit tankına düşü¬ 
yorum Eriyeceğim" gibi bir cüm¬ 
le sarfederdi ki bu 
filmde de buna 
benzer çok fazla 
konuşma mevcut 
Filmdeki en komik 
sahne ise "İnika¬ 
sız" diyen Hunt'a 
patronun cevabı¬ 
nın olduğu sahne 
idi "Görevimiz im- 
I kansız değil. Gö¬ 
revimiz Tehlike" 
Her neyse ben 
size kaza yaptığımı yazının başın¬ 
da söylemiştim Ama herşeye 
rağmen son olarak Stanley Kub- 
rick ve Paul Thomas Anderson 
gibi ustalarla çalışmış fom Cru- 
ise'daki gelişmeleri ve filmdekî 
karizmasının John Woo ile birleş¬ 
tiğinde ortaya çıkanları görmek 


l 
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Tılsım 


S u nn 2 0 iı yasamda olup 
ila hay anoda hu Vvte dahi 
SleptuTi Ktng okumamış 
irfsan sayısı çok azdır herhal¬ 
de Bu ay sîzlere yem bir kitap ta¬ 
nıtmak yerine, benim için olduk¬ 
ça eskilerden bir arkadaşımı, yıl¬ 
lardır kütüphanede sakladığım, 
kapağı, kağıtları sararmış, sayfa¬ 
ları okuna okuna kopmak üzere 
olan, ortaokul yıllarıma gitmeme 
ve eskiyi özlememe neden olan 
bir arkadaşımı anlatmak istiyo¬ 
rum Tılsım Stcphen Ktng ve Pe- 
ter Straub'un beraber ortaya çı¬ 
kardıkları Tılsım'da sizleri her an 
şaşırtabilecek, bazen gerilim do¬ 
lu, bazen heyecanlı ve bazen de 
eğlenceli dakikalar geçirmenize 
neden olabilecek bir çok olay ve 
nesrıe bulunuyor 662 sayfa sayı¬ 
sı ile oldukça kalın sayılabilecek 
bu kitabı günler içerisinde bitire- 
bilcceğinızden eminim; 

Henüz 12 yaşında olan Jack 


Savvyer Tılsım ı almak için heye¬ 
can ve korku dolu serüvenlerle 
bir yüklü bir yolculuğa çıkmak 
üzereydi Annesini ölümden kur¬ 
taracak tek şey olan kendisini öl¬ 
dürmeye çalışan düşmanı yene¬ 
bilecek tek şey o 
Tılsm'dı. Jack'ın Tıl- 
sım'a ulaşabilmek 
icın sadece Ameri¬ 
ka topraklarını de¬ 
ğil, Diyar toprakla¬ 
rını da aşması ge¬ 
rekliydi, 

Diyar denilen 
yeri hayallerimizde 
tıpkı Atlantıs ve Oz 
gibi kesin varlığı 
olan bir yerdir Zi¬ 
hin içerisinde yara¬ 
tılan Diyar herkes için farklı ve 
her zaman varolan o paralel 
dünyadır Jack, Dıyar'da dünya¬ 
mızın karanlık çağından çok az 
farklı bir dünya ile karşılaşır Te¬ 


miz bir havaya sahip olan Di- 
yar'da, hayatlar kotu ve iyinin ça¬ 
tışması arasında kolaylıkla sona 
erebilmektedir. Diyar'da dünya¬ 
mızdaki insanlara paralel bir ya¬ 
şam süren İkizler vardır ki Jack 
ıcin bunlardan en 
önemlisi annesinin 
ikizi olan Kraliçe La- 
ura'dır ve o'da aynı 
Jack'in annesi gibi 
çok hastadır, 

Jack'in bu serü¬ 
veninde bir sonraki 
adımda başına ge¬ 
lebilecekleri ise oku¬ 
madan tahmin et¬ 
mek imkansız Ya¬ 
zarların hayal gücü¬ 
nü zorladıkları bu 
romanı standart bir Stcphen 
King romanı olarak düşünerek 
okumamak ise yapılabilecek en 
büyük hatalardan biridir (Not 
Ertarfa Saygılar] 


Ayın Filmi 

Görevim iz Tehlike 2 
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Steve Vath contact 


F rankfurt'lu DJ Stfzve 

Vath, son albümü Con¬ 
tact ile elektronik müzik 
severlerin tekrar karsısında Accı- 
dent İn Paradise, The Hariç kın, 
The Robot & The Ballet Dancer 
albümleri ile elektronik müzik pi¬ 
yasasında sesini duyuran ve 
kendine haklı bir yer edinen 
Steve Vath, daha sonra dördün¬ 
cü albümü FusTon Techno'dan 
çıkardığı altı parçalık bir Sıx İn 
The Mix adlı albümünde Claudg 
Young, Richard Bari/, Sensora- 
ma, Chris Lıebıng ve Ruckl unk 
3000 gibi uluslar arası du/eyde 


DJler ile çalışmış ve buyuk 
başarı elde etmişti Daha 
sonra Johannes Hefl çalışma- 
ya başlayan Steve Vattı, 
Contact albümünün ilk adı¬ 
mını atarak albüme ismim 
veren parçayı hazırladılar 
Steve, 1 2 parçalık albümü¬ 
nün geçmişi ılç geleceği ara¬ 
sında bir "Contact 11 kurduğu¬ 
nu söylüyor Özellikler fath¬ 
indir isimli parçada Kraft- 
vverk'in etkisi go/e batarken, 
albümün her parçasında 
80 lı yılları çağrısııracak bir 
şeyle bulmak mümkün 



*22 Smasfıing Pumpkins 


MACHINA/The Machines Of God 


S mastıin Pumpkıns'ıns son al¬ 
bümü Roek ve hatta alter¬ 
natif müzikseverlere dolu 
dolu bir yaz yaşatacak Bundan 
önce çıkardıkları Adore albümle¬ 
rinde elekti onik eklentilere gere¬ 
ğinden fazla orıeırı verdikten 
sonra beşinci albümleri MAÇI II- 
NA/Thc Machines Ot God ile 
muhteşem denebilecek Sıamesse 
Dream ve 28 parçadan oluşan 
Mellon Collıe and the Infinıte, 
Sadness albümlerinin arayışına 
geçişler Bunun sonucunda gitar 
soloları ve çıkışları Tl (t açık seçik 


bir Smashırı Pumpkins paıça- 
sı olan Fvcrlasting Gaze al¬ 
bümün açılış parçası olarak 
karşınıza çıkıyor, Stand İnsi¬ 
de Your I ove'du göze çTı- 
pan ve çok önemli bir SP 
özelliği olan devamlı yükse¬ 
len gitar soloları Smashıng 
Pumpkins'ın kendini buldu¬ 
ğu yönünde bel kî de en 
önemli işaret Grubun /3 
dakikalık bu albümle yen 
dönmesine sevinebilir ve 
sıkılmadan saatlarct din¬ 
leyebilirsiniz 




Mission İmpossible 2 Soundtrack 


Y az sezonuna hızlı bir şe¬ 
kilde giren Mıssıon İm¬ 
possible 2'rıin Sounrit- 
rack'i de oldukça hızlı Bu al¬ 
büm için rap ve Rock yıldızların¬ 
dan oluşan bir rüya takım ya¬ 
ratıldığını söylemek yalan ol¬ 
maz. Albümün giriş parçası ve 
aynı zamanda filmin de konu 
müziği olan Product (MI2 Tün¬ 
me} Limp Bizkit tarafından ses¬ 
lendirilmiş Bunu takıp eden 
parça I Disappear ise bir çok in¬ 
sanın heyecanlanmasına neden 
olabilecek bir isme, Mctallieaya 
ait Bunun haricinde albümün 
en ilginç parçası ise Foo Figh- 
ters ve Oueen gitaristi Brian 


May tarafından yemden 
duenlerıen, Rınk Floyd'un 
I 9/5 çıkışlı parçası I lave A 
Ogar Oldukça kaliteli bir 
albüm darı Mıssıon Impos- 
sıble 2 Soundtrack filmin 
heyecanım ve hareketini 
CL3 çalarınızı taşıyacak Top¬ 
lam 16 paıçadan oluşan al 
bu m de ayrıca Tor i Amos, 
Pimps, RuUhole Surfers, 
RobOtombıe ve Soundgar 
den'ın solisti Chris Cornell 
göze ilk çarpan isimlet. 

Rock Sğıırlklı olan albüm 
son zamanların favori turu 
olan Rap-Metal'e de güzel 
bîr oınek tenkil ediyor 
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Fantasy Role Playing 


Düşler güzel şeylerdir. 

Kozmik tesadüfler hayatımızı nasıl etkiliyor? 






üsler, kuşkusuz başta 
benim olmak üzere bir 
çok kişinin tutunduğu 
kalın ve dayanıklı dallardır Öyle 
ki kolay kolay hiç bir fırtına onları 
yerinden oynatamaz Hayatın 
belki de en temel yapıtaşıdırlar, 
Fğer suyunu hayal gücünden 
olan bu sonsuz senaryolar kay¬ 
nağı olmasaydı, muhtemelen şu 
an bu satırları okuyanlar bunu 
okumaz, FKP oynayanlar oyna 
hıklarının varlığından bile haber¬ 
dar olmaz, nice yazar ve yönet 
men boş zamanlarda balığa gi¬ 
der ve muhtemelen bu köşenin 
diğer gizli sahibi, yukarıda sevgili 
dostum Batünun resminin ya¬ 
nındaki, ben. olmazdım, Düşler, 
bilirsiniz, güzel şeydir 

İzm verirseniz "Einstein'ın Düş¬ 
leri" nden hatırlamaya çalıştığım 
ufak bir senaryoyu paylaşıcam si¬ 
zinle, kulağınızı dört açın ama, 
mce bir hikayedir cunkû; 


Sevgili zaman yolcumuz geç¬ 
mişe gitmiştir Ve orada hiçbir 
amaç gütmeden bilinçsiz bir şe¬ 
kilde kasabanın toprak yolunda 
gayet normal bir şekilde yürü 
muştur Yol boyunca yurumuş 
ve sonrasında yeni zamanlar fet¬ 


hetmek için gözden kaybolmuş¬ 
tur Ancak bizi ilgilendiren sonra¬ 
sı değil, o insanın o toprak yolda 
yürümesidir Çünkü her ne ka¬ 
dar hızlı yürümüş olmasa da o 
adam toprak yolda havaya toz 
kaldırmayı başarmış ve bir kaç 
dakika sonra evinden çıkan bay 
X'in o toz yüzünden elbisesinin 
kirlenmesine neden olmuştur 
Bu yüzden kasabanın en temiz 
giyinen ve en titiz beyf eri dilerin¬ 
den olan bay X kirlenen elbisesi- ! 
m fırçalatmaya ve temizletmeye 
götürecektir Temizletme işinden 
sonra normalde karısına alması 
gereken ilaçlar için saatin çok 
geç olduğunu anlayacak ve karı¬ 
sının bacaklarının ağrısını dındi- 
I recek ilacı alamayacaktır Dolayı¬ 
sıyla ertesi gurı çıkacakları gol ke¬ 
narındaki kır gezintisine çıkama¬ 
yacaklar ve gol kenarında tanışa- 
1 cakları pek güze! bayan 7 ile ta¬ 
nı pfrı ayaca ki ardır Bayan Z'nın 
güzelliğinden ve sempatisinden 
etkilenmeyince oğullarını Bayan 
Z ile de evlendiremeyeceklerdir 
Bayan Z, Bay ve Bayan X'in oğlu 
ile evlenemeyince hiç bir zaman 
Bay R'yı doğuramayaeaktır Ve 
boylece Bay R'nin gelecekteki ço¬ 
cuğu Bay T asla oluşmayacaktır 
Ve dünya tarihindeki herkes bilir 


ki o Bay T olmadan Avrupa Birli¬ 
ği asla kurulamayacaktır 

Bizim pek sevgili zamandışı 
yolcumuz sadece basit bir toprak 
yolda yürüyerek Avrupa'nın gele¬ 
cekteki kaderini tamamen değiş¬ 
tirmiştir Sadece yürüyerek Daha 
fazla değil 

Bunu anlayabiliyor 

musunuz? 

Yaptığınız her hareket her ey¬ 
lem, hatta dalıa da öteye giderek 
söyleyebilirim kı, aklınızdan geçeri 
her düşünce sızın önünüzdeki 
tum yaşantınızı tamamen değişti¬ 
rir En azından değiştirme yetkisi 
ne sahiptir I Hatta kuvantum me¬ 
kaniğiyle kanıtlanabilecek bu 
önermeyi yukardaki basit somut 
bir hikayecikle gösterirken de gö¬ 
nül rahatlığıyla söyleyebilirim ki, 
sızın hayatınızın 
her anındaki her 
eylem ve düşün 
ce aynı anda baş¬ 
ka insanların da 
hayatlarını sızın 
tahmin edemeye¬ 
ceğiniz bir yol¬ 
dan, hır şekilde 
etkiliyor, belki de 
tamamen değişti¬ 
riyor! 


GÖltlıaıı HallJİîOfîİy & Bulu Wcrgüm*l 


6u aralar ne oynuyorlar? 


5hadow w ateh 

Heroes \ 

Şimdi lütfen yukarıdaki parag¬ 
rafı bir daha okuyun 

Ve düşünün Neyden bahset¬ 
tiğimizi görebiliyor musunuz? 
t ger bir sürü zincirleme senaryo 
yazarsak, ve hayatımızdaki buyuk 
sonuçların bazen ne kadar minik 
"anlardan (hatta bazen o anları 
göremesek bılei] ortaya çıktığını 
anlarsak ne kadar ileri gıdebile- 
1 ceğimizi görebiliyor musunuz? 
Öyle kı ben size şu anda şunu 
bile diyebilirim. Şu an okuduğu¬ 
nuz bu satırlar ve elinizde tuttu¬ 
ğunuz 146 sayfalık renkli dergi 
sizin gelecekte kimle evleneceği¬ 
nizi belirliyor! Tek neden sadece 
onu elinize alıp bu sayfalara goz 
atmanız Ya da bugün o pasta¬ 
neden poğaça alarak aslında 
ölüm tarihinizi 20 yıl geciktirdi¬ 
niz! Nasıl mı? Çunku o pastane¬ 
deki tum poğaçalar bitmesinden 
hemen sonra oraya gelen adam 
sizin daha oncc aldığınız poaçayı 
| alamayacak ve başka pastaneye 
gidecek Ve sız o insanın yolunu 
değiştirdiği için karşılacağı eski 
kız arkadaşıyla tekrar elektrıklen- 
| meşine neden olacak ve altı ay 
l sonra evlerimde ni sağlayacaksı- 
I nız Boylece ada n karısının otur¬ 
duğu şefıi* ruyru jırîtır Kar ve 
müdür o taraf: ılıdın vuT.rı av 
rilip başka bir işe girmesini sağla¬ 
yacaksınız Onun yerine geçen 

mufiiii ise aranın çalınanlarından 

bir mi mal- Hız ned.-ı dyİL- uluda 






















cak Halbuki ü adam işleri JjJkSr- 
ül ma saydı iki buçuk uy fşrıra her 
zamanki gribi arabasıyla işe gider¬ 
ken, size çarpıp iç kanamadan 
ölmenizi sağlayacaktı Hatırladık 
nız mı? Sadece bir poğaça, ve 
yirmi yıl 

İsterseniz olayı daha da İlginç 
İJfielım O poğaçayı aldığınız 
tçfn adam işten çıkartılacak İşten 
çıkartıldığında o gece iyice içe¬ 
cek,, Geceleyin o karayla eve gi¬ 
derken, kızfya da erkek) arkadaşı¬ 
nızla bulunduğunuz arabaya 
çarpacak ve ikinizden birinin, 
belki de ikinizin de ölmenizi sağ¬ 
layacak.- 

Bu sefer de bir poğaça. 
Ama ölüm. 

Yo hayır, fantezi falan değil 
üç noktada örnekler de değil 
bunlar, Hayatınızdaki her olayın 
nedeni daha Önce yaşadığınız 
herhangi sıradan veya önemli 
bir olayla bağlıdır Direk bağlıdır, 
ya da dolaylı, bilemem, ama bir 
şekrJde arada bir bağ kurabılirsi 
nfz. Bazı sözlüklerde tesadüf diye 
geçer bunun adı, bazıların ka¬ 
der J s i m ve m i ez k Le n Sst çınlatmak 
istediğim tek şey bu aradaki ba¬ 
ğın varlığı Ve bunun bilincinde 
olmanız gerektiği 

Hayatınızın her anı her 
anını etkiler. 

Bu sljf korkutucu gelmiyor 
mu? Buna göre, şu anda yaptı 
ğınız her şeyin üzerinizde inanıl¬ 
maz bir etkisinin olabilme ihtima¬ 
li var Ve yaşadığınız "an"lar son¬ 
suz olduqun|i gorc, her* “an" ha¬ 
yatınızda inanılmaz değişiklikler 
oluşturuyor I ler "arünızda ha¬ 
yatınızın geri kafanı baştan şekil¬ 
leniyor, yepyeni bir form alıyor 
I ler an önünüzde sonsuz tane 
yem yaşam oluşturuyor Bunu 
düşünmesi bile heyecan venu, 
değil mı? Bu yaşamların sonuçla 
anın iyi veydkotu olduğunu bile¬ 
meyiz. ama zamanın her en kü 
çuk biriminde dünyaca unlu bir 
film yıldızı mı, yoksa doktor mu, 
bilgisayarcı mı olacağınızı, kimle 
evleneceğinizi, kaç kişiyle evlene¬ 
ceğinizi, (Gokhanın evlenme yaşı 
gelmiş Sırırız evlenmek istiyor. 

C erli i hayatınız boyunca bekar 
mı kalacağınızı, evinizin kaç odalı 
olacağını ya da hangi marka dış 
macunu kullanacağınızı veya ne 
kadar yaşayan ağımlı, her şeyi 
ama her şeyi, aklınıza gelen her 
ayrıntıyı baştan belirliyorsunuz 
İnanması çok mu zor? Bilmem 



farkında reisiniz, ama neredeyse 
matematiksel gerdeklerden bah- 
fed'ıyofUl 

"Hayatın tamamı aslında en 
küçük parçasında gizlidir" de¬ 
sem, kızar mısınız? 

"Slidıng poors“ u aledını^ rnı? 
Hanı turkçesı kayarı kapılar olan 
film'!? Yukarıda uzun uzun anlat¬ 
tıklarımın küçücük ama çok gfj- 
zel bir örneğidir o film 


Eğer yukordakılerııı hepsini 
hazmettıysenız, anladıysanız ya 
da zaten .bildiğiniz, farkettığinız 
bir gerçeklikle sırada bu olayı in¬ 
sanlar için değil doğa vo tum ev¬ 
ren için genellemek var. 

Belki bıı yenlerden Afrika'daki 
bir kelebeğin kanat Çırpışının Is 


tanbul'da bir Fırtınaya neden ola¬ 
bileceğim ve bunun mHIematik¬ 
se! olarak kanıtlandığını duymu 
sun uzdur jgunku çok basit ola¬ 
rak. bir havar akımı kendisinden 
azıcık büyük bir hava akımına yol 
açabilir Ve o da biraz buyuk bir 
hava akımına neden olabilir, ve 
o da vs. Ru zınc ideme olarak iler 
leyerek yu/elım şehrimizde koca¬ 
man bir fırtınaya neden olur!) 
r-ğer bunu evrendeki hareket 
eden veya etmeyen her obje 
için tek tek düşünürsek, ve bun¬ 
ların her hırının her biriyle olan 
ol killimi en m hayal edebilirsek 
(düşünmek demiyorum, uzıcılf 
korrıık kaçar çünkü böyle bir şeyi 
I düşünmekten bahsederdi, ve 
bunu yu kardaki "hayatın en kü¬ 
çük parçası" teorisiyle birleşin ır- 



sek, vee, veee, sıkı durun, bunu 
da atomik düzeyde incelemek, 
ortaya korkunç bir tablo çıkarın 

Şimdi lulTerı üstünüze rahat bir 
5 Qylcr giyin, ben de içkileri hazır 
layayım (Kaçını Adamın kafasına 
bekarlık vurmuş Bizi zi, cck Cem) 
Neredeyse tum evrenin İşleyiş 
mantığını size herhalde ayık ka¬ 
fayla açıklamamı beklemiyorsu¬ 
nuz, di mî? 

Hazır mısınız? 

Lğer yu kardaki tüm önerme İç¬ 
il kuantum düzeyinde inceler ve 
hor parçanın bir biriyle eikıleşırrıını 
goz Önüne alırsak, kesinlikle soy 
leyebılırız kı 


Unuttum Ne anlatıyor duıi 
ben size? Ne diyorduk? Vay canı¬ 
na, bu içki de fena çarptı bS/ Bir 
dahaki sefere bu kadar içmesem 
iyi olurı Bu arada ben size bir şey 
ler söyleyecektim ya??! Hah ta¬ 
mam hatırladım, hatırladım- 
Düşler güzel şcyleıdır 

Gökhan & Batu 

Ünlü ulusal ve geleneksel aksi¬ 
yonumuz, Eşşek Sudan (Hazar 
Denizinden) Gelene Kadar 
Sopalamanın nasıl bir şey ol¬ 
duğu hakkında merak sahibi 
olanlar varsa aranızda, bu 
aralar bizim ofise bir uğrasın . 
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GENERAL STUFF 



LARA’YI ÇİVİLEMEK 

Anıların sarı yapraklarında kalmış bir 
ihanetin Öyküsü 

B un#ın ıM ay önceydi- Uzun zfimncJıt derginin çıktıktan sona eski oyunların?] fia görev paketi çıkartan 
telefonları susmuyordu Aaam gibi nedenler!# Lora Ofcıfi artık iyice nefretimizi kazaı ırnısfı ve bu kez der 
aransak hiç de şikayetçi olmayacağımız durum gı sayfalarında yazıp çtSTttkten daha rpcfıkal, datıa^ktı- 
İMİ|İdr&fŞ.j (Lj lepeye çıkar tam a d ipti naaapmalıyıııı", viîb daha eylemci kır pISn uygulamaya karar ver mîstlfe,* 
"Liri Crofta şunu j^pBnflSÖırtn naapım, Lora Croft'ö bu- Dcrr/dt •, dışarı haber sızdı ra bflsçek butun çatla.K sesltî- 
nciyapamadım naapimA şeklindeki smjfor için açılan den (Serpil, hanu Talan gibi hatun klşıleğ gizli gizli yap]ı- 
teletonlarciHn oluştuğu için ekipçe kafayı yenfdc uzer^y- gımız toplantılar somunda fuğbek'ı Anı en kaya EJ fu- 
dık,. Her saniye yeni bir oyunu çıkan, hatta yenî oyunu aıın# göndermeye karar verdik,, .Niye d iye ''Utacaksınız? 



Gmundİ Ccnird 

Vampire 

Tddıyan 



Sınırdan silâh ueçifinek sört derece ror b:T tflir 6 u yüzde* Tugbçk 
Amerika'ya y*m varma? d.. 15 oradaki grrlt bağtâfıtımr? Ebonayzir 
(kod adı tabı kil) ie kon t âkı kur ât 


^ili.ii ibûtıaytK Tughn* A gürrıvi ıprı Lj. silik destek sumakla göttü I iti' t 

Qrı=s |,ara Cıgf’Vü mıhlAması ıçm enk güçlü bir skaJı verir &ı. aynı zarrıATîcte. 
[üldgfjj rnaklned şpk linete dizayn ^ülkni^ ot*i\ yapım bir silahtıı. Tarr: 
jfiliMTiıyl* bu iuikri-a dirim d it v* Tu&bek & Lira Croft'un yatıına yâki^ırker 


OTUR HELE YEĞENİM. ^ 
BİR HAYLİ UZAK DİYARIDIR 
GELDİĞİN YERLER, 

OMLET YAPI'IM YOLUN AOSlNI 
ÇIKARASIN DİYF RUYUR Yf 


&AGOLASI U DAYJ1 
VALLA KARNİM 
t GıURUL GURU LOUI 


Tl İÇERİDE! 

£1ODADJ 

V w 

JUYUR HE 

LE YEĞ Et 

UM 



Tuğbek elbette ace¬ 
mi bir suikastçı de¬ 
ğildir Yani elbette 
daha önce hiç su¬ 
ikast deneyimi ol¬ 
mamıştır ama yıl¬ 
lardır bilgisayarlar¬ 
da FPS. strateji fa¬ 
lan oynaya oynaya, 
bir aksiyona giriş¬ 
meden önce iyice 
hazırlık yapmak ge¬ 
rektiğinin ve düş¬ 
manı tanımanın ne 
kadar Önemli oldu¬ 
ğunun bilincinde 
olarak olay mahali- 
ni yakın takibe alır 



Ama Lara Croft bu güğümleri ağaçta büyütmemiştir 0 
kadar mağaraya, o kadar maceraya gir çık, o kadar ya¬ 
ratığı öldür, o kadar düşmanla savaş ve sonra üzerin¬ 
deki düşmanca bakışları farkedeme Olacak iş değil ta¬ 
bi ve o da zaten hemencecik Tuğbek'in düşmanca bir 
tavrı olduğunu farkeder. 





















































Tuğbek'in Level’m editörü olduğunu anladıklarında hemen 
işkenceye başlarlar Editörümüzün maaruz kaldığı canavarca 
işkenceler arasında başka dergilerin önünde poz verdirtıp 
fotoğraf çektirmek de vardır, Tuğbek göz göre göre harcanmış, 
harab ve bltaab düşmüştür Ve sonunda konuşmaya da ikna 
olmuştur 


YEIUISIM LtVEL'İN. 
BULMUŞUM KAYMAK 
GİBİ HATUNU, 
BABAMI Bil I '.Al ABIM BE 1 
I-IEY YAVRUM TUĞBEK! 
BU HATUNLA DAHA 
KİM HJtAR SENİ' 
EHEHEFHHtMEF.lt 


Ve Tuğbek adisi, bir hatun uğruna bütün dergiyi satarak karakterini de ortaya 
koyar, Bundan sonra neler olduğunu ve Lara Croft’a karşı nasıl kahramanca sa¬ 
vaştığımızı önümüzdeki sayılarda izleyebilirsiniz (Vay Tuğbek haini vay!) 


VANPWI M-LAH1 ULIuO/fl 

r.r-^ı ı ik. mi inukiv 

VAHİ AJMAPJj ARrt 

tbVK VUMUlrjlMAVA 

UMU m A MI H İK AN 

MAM'.MANI m INI II 
|IP| MAVİM İM Nl" 


Ve -uğbtfk I lâra'nın huîuıutıa çıkınırtar 


Tuğbek bu beklenmeyen gelişme üzerine gizli amacının ortaya çıkacağı¬ 
nı düşünerek Alcatraz’da hapis yatma korkusuyla aniden panik yapıp 
kaçmaya başlar 


Elbette bu ani gelişmenin ve kargaşanın üzerine Lara Croft’un çevresi hemen 
bir koruma ordusu ile çevrilir Bu arada Tuğbek de tabana kuvvet modundadır. 


AAZlrın DUUNUNA YLNI 
ILIR İl VfDMfMJfl 


nr mK roracuAi 

MAKİN t.Sİ ŞEKLİNDE 
S İl. AH HAA t 


HIR SEKII VOfMFK 
n k Aicn rM ı 

SENİ SAKI. Ali 


KONİSMHCAM, 

SPSS Bit MİYOBUM 


Ancak koskoca Lara Croft tabı ki birkaç cılız korumaya teslim 
edilecek değildir. Fuar binasının içi özel ajanlar ve korumalar 
tarafından sarılmıştır. Tuğbek örümcek ağına takılmış bir ka¬ 
rasinek gibi kaçmaya çalıştıkça daha çok ajanın dikkatini çeker 
ve kısa sürede kıs ve kıvrak olarak değişik pozisyonlarda yaka¬ 
lanır Bu arada farkındayım, bunlar nebiçim ajanlar ve koru¬ 
malar diye söyleniyorsunuz iki karedir ama burada Amerika 
başkanını değil Lara Croft’u koruyorlar. IMe bekliyordunuz ya¬ 
ni, Man ın Black mi? 




































Bu aralar ne oynuyor? 


ayın o kuyun j , ben ne¬ 
den her ay bu köşeye 1 sa 
_ Yıa rapor vererek başlıyo¬ 
rum? Geren ay önce yağmur 
yağmadı, yon ra şu şarkı çaldı, ıkî 
el şu oyundan oynadım, uç defa 
otobüsü kaçırdım, kahvaltıda re 
çel yoktu, çok bozuldum gibi 
konuşmalar halbuki ne ben; ra¬ 
hatlatıyor, ne de senin İlgını çeki¬ 
yor 


Konuşmamız gerek... 

Bu aya bir özür ve teşekkürle 
başlayacağım, qeride bıraktığı¬ 
mız birkaç ay boyunca bana 
gönderilen hiçbir e-maıl'i cevap- 
layamadım çunku dergide belirti 
len adresi kulianSmıyordum 
Açıkçası bana neler yazdığınızı 
çok da merak ediyordum ve hiç¬ 
birini okuyup cevaplayamadığım 
için suçlu hissediyordum Ama 
artık nihayet adresime erişebiliyo 
rum. E-mail hesabımı kurup send 
& receive işlemim yaptığımda 
oraya gelen bir ton mesajı gör¬ 
mek çok güzeldi Hepinize Çok 
teşekkür ederim ve bu mesajların 
hiçbirini cevaplayamadığım için 
de özür dilerim Fırsat buldukça 
eski ma itleri de cevaplayacağım 
ama şu andan itibaren göndere¬ 
ceğiniz hiçbir soru ya da yorumu ' 
kesinlikle Cevapsız bırakmayı dü¬ 
şünmüyorum Ama evlilik teklifle¬ 
ri hakkında söyleyecek hır şeyim 
olmadığı için bu konudaki ma 
ıl'ler yanıtsız kalacak (ah Cem, bu 
ışı fien açtın başıma!) 

Ayın gündemi 

Bu ay (adı neydi?) uzun za¬ 
mandır okumadığım karlar çok 
kitap okudum 
Söyle ki, bir süredir 
başladığım kitapları 
haftalarca sürün¬ 
dürdükten sonra 
sırf bir görevi yeri¬ 
ne getirmiş olmak 
için bitiriyordum* 

Rıı kitap bittikten 
sonra uzun bir ka 
rarsızlık suren baş¬ 
lıyordu Bir taraf¬ 
tan bir şeyler oku¬ 


ıçinde bir ara umutsuzca Ejderha 
îtlı/rağı donen fantastik kurgu 
serisini okumaya başladım 
Umutsuzca diyorum çünkü bun¬ 
dan bıîkSç yıl orıce bütün iyi nı- 


yaslamaktaıı yana olmadım ama 
tam kitaplardan umudumu kes¬ 
meye başladığım anda bu dun 
yaya benzemeyen bir haritada 
farklı ırklar arasında geçen ve 
^ okumaya alışık olmadı¬ 
ğım türden bir konunun 
birden boni içine çekme¬ 
si etkileyiciydi Hikayenin 
geçtiği fantastik dünya 
nın dengesi, bir şeylerin 
iyi ve kötü kavramlarıyla 
değil doğayla açıklandı¬ 
ğı, bana bilgece gelen 
arna o dünya için son 
derece normal sayılan in¬ 
san dışı yaklaşımlar için 
de de çok çarpıcı detay- 


Ulutûrfc 
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laf vardı Sonra nasıl olup da i pi¬ 
ki öri sevmediğime şaşırdım So¬ 
nu çtü böyle bir yazın turunun 
doğmasına neden olan, olay, za¬ 
man, kışı ve mekanlar aıasında 
kurulan yaratıcılığın ilk ve tek 
kaynağı oydu Severek okudu¬ 
ğum Ljderha Mızrağı köklerim ve 
hatta bir suru dalını Yüzüklerin 
Efendısı'nden, daha doğrusu 
Tolkıen'in kafa sın da yar al tığı 
dünyadan alıyordu, Sonuç ola¬ 
rak, duşundum ve sadece lolkı- 
erı'ın karakterler arası ilişkilerden 
çok onların kemdi iç tutarlılıkları 
üzerine gittiğine, bu arada bazı 
şeyleri ıskaladığına karar verdim 
Ya da esas doğru ulan onu okur 
kon benim bazı şeyleri ıskalıyor 
olmamdı Çünkü Tolkıen kitapla¬ 
rında fek tek karakterlerin içine 
öyle bir gömülüyor sunuz ki şev 
releriyle olan bağlarını kurmakta 
ya da algılamakta gürlük çeki¬ 
yorsunuz Hele de karakter sayısı 
arttıkça her şey daha bir bulanık¬ 
laşıyor, remden çıkılmaz oluyor 
benim için Dolayısıyla, kendimi 
ıskalamış hissediyorum ve bir 
okuyucu olarak bu hissi sev¬ 
miyorum 

Bana kalırsa Ejderha Mız¬ 
rağı rıdi da karakterler kendi 
içinde guyer iyi çözülmüştü ve 
bunun yanında aralarındaki bağ 
farın da açık seçik ortada olması 
kendimi kitaba daha iyi vermemi 
sağladı 


Ayın Sorunu 

Yine de ha*ır bu türe ısınmış 
kçn Tolkien'ı bir dah$ okusam mı 
diye düşünüyorum Hadi ama 
hırınız bir şey söylesin, demin¬ 
den beri ben konuşuyorum en 
azından, bu ay hangi aydı? 

Serpil Ulutiirk 

Serp i ('in derginin yayınlanacağı 
ayı mı yoksa tüm bunları yaşadığı 
ayı mı sorduğu asla anlaşılmadı. 


Durum Değerlendirmesi 

Bu sayfada durup bir ayın daha -kendinden- 
geçişini izliyoruz, sabırla. 


yellinle,Tolkıen'i okumaya kalktı¬ 
ğımda bu tur kitapların bana gö¬ 
re olmadı gına karar vermiştim 
Ama Ljderha Mı/rağı hiç de dü¬ 
şündüğüm gibi beni ytni sıkıntı 
la ra sevk etmedi Üçlemeyi oku¬ 
maya başlamadan önce kendine 
göre yeterince düzenli kabul etti¬ 
ğim hayatını kitaplar bittiğinde 
biraz karışmıştı Uyku saatlerim, 
görüştüğüm arkadaşlarımın sayı- 
j sı, yapmam gereken işlem yetiş*' 
tır ilmesi beklenen tarihler ve tabîi 
sevgili ev arkadaşlarım olan kecJı 
ve köpeğimin beslenme saatle¬ 
ri kitaplar bittiğinde bunların 
değişmiş olduğunu Tarkettim 
Aslında hiçbir zaman hır kita¬ 
bın dederinî sürükleyici ligiyle kı- 


muyor olmanın sıkıntısı, bir taraf¬ 
tan da yem kitapların hiç ilginç 
gelmemesinin sıkıntısı yüzünden 
artık hiçbir şey okuyamayacağımı 
düşünmeye başlamıştım Bunun 
rTâhl bir* sıkıntı konusu olduğuna 
hiç değinmeyeyim Her neyse, 
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Bu aralar ne oynuyor 


AsHftrüfTs Cali 
tognter Sırık*» 
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Bu doğuya uzak deniyorsa eğer, sadece Avrupalılığın kendini beğenmişli¬ 
ğinden. Tamam batı dünya onların olsun. Ama bu çekik gözlülerin doğusu¬ 
na uzak demeyelim. Doğuyu onlara verip ortayı biz alalım ki bizim yerimiz 
orta dünya olsun... 


er ne kadar biz onların 
topraklarına uzak da 
desek batıdan daha 
benzer bize Sanırım batının 
uçuncu şahıslara biçtiği benzer 
kaderleri paylaşmaktan Gerçf Ta^ 
ipei pek çok şehirden daha şanslı 
Uç beş sene önce keşfedileli ben 
iyi para kazanmışlar 

Çekik gözlülerin bu cesur dün¬ 
yasında herkes iyi davranır yaban¬ 
cılara Bu basta sızı mutlu eder 
Ama illa ki biri ağzından kaçırır 
gerçeği, "Tayvanın müşterisisin el¬ 
bette iyi davranacaklar" Yoo Bu 
kadar zalim olmaya gerek yok 
Çekik gözlüler iyi insanlardır Ülke¬ 
lerine gelen pek çok yabancının 
aklı fikri çekik gözlü bir güzelle bir¬ 
likte olmak olsa da onlar bunu 
görmezden gelir Ballıların aklı 
başka bir şeye çalışmaz zaten Ve 
batılı beyin bu yolla sadece kendi¬ 
sini aşağıladığını bilemez 

Çekik Gözlüler ne Yer? 

Çin mutfağı denen fenomen 
bütün dünyayı sarmışsa da bu 
eziyetin bu işkencenin nasıl olup- 
ta zevke çevrildiğini asla öğrene¬ 
medim Bir Çin yemeğim yerken 
yediğinizin ne olduğundan asla 
emin olamazsınız, Bu insanlar 
pıhtılaşmış domuz kanını yemek 


diye yiyebfliyortar Üstelik peynir 
denen şeyi daha önce duyma¬ 
mışlar bile Kahvaltıda yedikleri 
şeyleri normal bir insan yese her 
halde birkaç gun hastaneden çı¬ 
kamaz 

Yemeğe bu kadar düşkün ol¬ 
malarına rağmen hemen hiç bi¬ 
rinde kilo sorunu olmamasını an¬ 
layamamıştı başta Her yer incecik 
insanlarla doluyken fazla kiloları 
ona daha bir ağır geliyordu Üs¬ 
telik ona anlatıldığı gibi kısa boy¬ 
luda değillerdi Kendim, şehirdeki 
en kısa ve en şişko kadın olduğu¬ 
nu düşünerek, uzdu bir sure 
Ama zamanla zayıfladığını farketti 
Buranın yemekleri gerçekten za 
yıflatıyordu insanı Kendine güve¬ 
ni geldi ve daha iyi hissetmeye 
başladı 

Geçen uzun yıllardan sonra ilk 
döndüğünde onu çok farklı bul¬ 
dum Yabancılaşmış bir başka in¬ 
san olmuştu Sürekli neşeli ve 
canlıydı Bize arkadaşlarından, 
her gun birlikte olduğu çeşit çeşit 
kızlardan bahsedip durdu \ lepı- 
mfz kıskanmıştık onu O geri dön¬ 
dükten sonra bir ık? hafta oraya 
yerleşmeyi planlayıp durduk kafa 
mızda Sonra hem o kuçuk ziya¬ 
ret hem de eski dostumuz zu¬ 
rnanla unutulup gitti Birkaç yıl 


sonra onu tekrar gördüğümde 
olum duşeğindeydı Ne hastalığın 
bilincindeydi ne de benliğinin 
Kendini zorlayarak bana kokudan 
bahsetti Sanırım bahsettiği pişen 
yemeğin kokusu gibi bir şeydi 
Her yerim sardığını onu ufak ufak 
esdığınf anlattı Nefes alamıyo¬ 
rum dedi son olarak Nefes alamı¬ 
yorum nefes alamıyorum sesi 
eriyip gitti Hiç ses kalmadığında 
bunun bugune dek yaşadığım en 
büyük sessizlik olduğunu düşün¬ 
düm Sonsuza dek sürecek gibi 
geldi Sonra tek bir kelime bozdu 
bu sessizliği Kimdi konuşan, bu¬ 
na kim cesaret etmişti hatırlamıyo¬ 
rum İlk defa bu kelimenin gerçek 
anlamını kavrıyordum sanırım 

Ne yapar Bu 

çekik Gözlüler? 

İlk gün henüz otele varmıştım 
Timi aradım Yarım saat sonra 
otelin lobby'sinde sevimli çekik 
gozlu bir kızla beni bekliyordu 
Zarif kız arkadaşıyla tanıştırıldıktan 
sonra birlikte bir parka gittik, As¬ 
lında burası eski bir devlet adamı¬ 
nın anısına yapılmış anıtın bahçe- 
siydi Parkın dört bir yanına dağıl¬ 
mış insanlar gruplar halinde dans 
ediyordu Sokakta dans etmek 
olağan bir şey di demek ki, Ope¬ 


ra binasının dev saçağı altında kı 
kafeye oturduk İki arkadaşları da¬ 
ha katıldı bize Genelde ya Ingiliz 
ce bilmiyorlar ya da bildiklen kada¬ 
rından utanıyorlar Çekingen in¬ 
sanlar aslında. 

fewe! ve Paolo'nun beni sat 
masına bozulmuştu kafam Gere¬ 
kirse tek başıma da eğlenirim de¬ 
dim Dışarı çıktığımda deli gibi 
yağmur yağıyordu Parka kadar 
yağmurun altında yurudum ve 
Opera binasının saçağının altında 
kı kafeyi buldum Yağmur dur¬ 
muştu ama park bomboştu Gök- 
gurultüleri her yanı sarmıştı Dev 
bulut dalgaları aıasında yıldırımlar 
gelip gidiyordu Mistik ve ürpertici 
bir hava vardı Kafe'de çalan müzi¬ 
ği bir yerden hatırlıyordum Daha 
öncede hissettiğim bu garip duy¬ 
guda eşlik etmişti sanki bana Yay¬ 
lılar ve vurmalılar bir birine girdik¬ 
çe gokgürultulerı daha da coştu 
ve yağmur boşaldı Ürpertiyi yıka¬ 
yıp götür d it , Çekik gözlüler bilmi¬ 
yordu bu duyguyu. Bu 
da'nın Dharma gövdesini 
bilmedikleri gibi 


Gidiş... 

Alel acele çıkılan bir 
yolculuk daha Bu sefer 
ne bekliyor beni dünya¬ 
nın öbür ucunda Sız bili¬ 
yorsunuz bir parça Ama 
ben giderken bu yazıyı 
yazmamıştım kı Merak 
sarıyor yine çocuğu vc 
Aldous burada bizi uğur¬ 
lamak için bekliyor O fa¬ 
nusa ne bırakıyorlar Aldo¬ 
us? Yem bir ruşeyrn mi? 
Her macera bir hayat mı? 


Tuğbek Ölek artık 
deneyimli bir seyyahtır 
ve evinin değerini 
anlamıştır 
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Oyun Mahkemesi 


CHRIS ROBERTS vs Uzay Simülasyonu severler. 

Davacı: Uzay Simülasyonu Severler 
Davalı: StarLancer-Chris Roberts 

İddianame: Davacı taraf, davalının, son yıllarda gelişen teknolojiyi 
görmezlikten gelerek, ürettiği uzay simülasyonunda uzay gemileri¬ 
nin büyüklüklerinin orantısını kuramamış olduğunu iddia etmekte¬ 
dir. Davacı taraf, içinde seksenden fazla avcı uçağı barındıran bir 
ana geminin üzerinde uçarken, avcı uçağının kanat genişliği ile ana 
geminin eninin birbirine çok yakın görünmesinden dolayı büyük bir 
heyecan aldığı oyunda beklediği atmosferi bulamamış ve yapımcı 
Chris Roberts’dan davacı olmuştur. İçine değil seksen, beş tane bile 
avcı gemisinin sığacağı şüpheli görünen ana gemilerin günümüz 
oyun teknolojisinde Free Space, Tachyon gibi benzer oyunlara oran¬ 
la çok küçük kalması nedeniyle davacı, davalı Chris Roberts e unu¬ 
tamayacağı bir dersle birlikte ağzının payının verilmesini talep et¬ 
mektedir. 

Dava: Dava hakimi dosyayı incelemiş ve davacı tarafa söz hakkı ver¬ 
miştir. 


avacı: "Hakim bey! 
Hayal kırıklıkları okya¬ 
nus, ben ise bir balı¬ 
ğım Bu oyun dünyası beni yedi 
bitirdi Firmalar, çok güzel oyun 
kutuları ve afişlerle gözümüzü 
boyuyorlar ama sonra oyunu 
oynamaya gelince bekledikleri¬ 
mizi bulamıyoruz On yıldır 
oyun oynarım durmaksızın, nice 
huriler, nice vizeler, finaller ka¬ 
çırdım oyun aşkına Hep bir ara¬ 
yıştı benimki, daha iyisini bul¬ 
mak için O hayalimdeki oyuna 
ulaşmak için işte şimdi patladı, 
yıllardır biriken gerilen fay hattı, 
kalbimin Chris Roberts dedik, 
sorgusuz sualsiz aldık, yükledik 
Star LancerT, ama o ne? İçinde 
20'den fazla avcı gemisi bulun¬ 
duğu söylenen ana geminin 
toplam 10 tane hangarı var Za¬ 
ten içindeki personeli toplasa¬ 
nız, geminin hacminden fazla 
yer kaplayacakken nasıl oluyor 
da oluyor hakim bey"? Bunu bil¬ 
mek istiyorum “ dedi 

Dava Hakimi davalıya söz ver¬ 
miş ve kendisini savunmasını is¬ 


temiştir 

Davalı: "Fhem ohöm kem 
küm hakim bey Şimdi biz ba¬ 
ya iyi bi oyun yaptık Çok da sü¬ 
rükleyici, bol videolu falan Ay¬ 
rıca atmosferi canlı tutabilmesi 
için çok kalabalık savaş bölümle¬ 
ri de ekledik Yani bı bakıyorsu¬ 
nuz 50 gemi birden bir sektör¬ 
de savaşa tutuşmuş Şimdi bole 
olunca hesapladık ki, bu oyun 
256 MB ramdan aşağısında ça- 
lışmicak, üstelik CPU olarak da 
yeni 1000 Mhz'lik Pentium'lar- 
dan isteyecekti O yüzden dü¬ 
şündük taşındık, oyunun tadı 
kaçmadan oynanabilsin diye, 
ana gemilerin boyutunu bir 
hayli küçülttük Ehühuhühce... 
iyi açıkladım dii mı?" dedi 

Hakim: "Sus! Saygılı konuş. 
Kızım bu son söylediklerimi 
Ya " 

Dava hakimi durum değer¬ 
lendirmesi yapmış ve dava hak¬ 
kında karar vermiştir 

Karar: Davalının savunması 
yerinde bulunmuş ve hak veril¬ 
miştir ancak, davacının gelişen 
teknoloji ile birlikte isteğinin 
mümkün olabileceği anlaşılmış, 
hatta bu tur oyunların şu anda 
mevcut bulunduğu görülmüştür 
Mahkeme, bir sanatçı olan yara¬ 
tım ekibinin kendi eserlerini dile¬ 
dikleri gibi dizayn etme hakkına 
da saygı duymaktadır Fakat 
oyun severler tarafından dikkatle 
takip edilen ve sevilen isimler 
olarak Chris Roberts ve ekibinin 
daha dikkatli davranması gerekli 
görülmüş ve Chris Roberts'le eki¬ 
bine, Star Lancer'de büyük ve 
orantılı gemiler kullanmadıkları 
için Star Lancer 2'yi çıkartana ka¬ 
dar her gun iki saat tek ayak 
üzerinde durarak Tomb Raider 
oynama cezası verilmiştir. 
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Ceorge Lucas vs Oyun dergisi Editörleri 

Davacı: Lucas Arts adına George Lucas (corc lukas) 


Davalı: Dünya oyun dergileri adına Level editörleri 
İddianame: Davacı Corc Lukas, firmasının büyük yatırımlar yaparak 
hazırladığı strateji oyunlarının, dünya oyun dergileri editörleri 
mafyası tarafından çökertilerek, firmasının zarara uğratılmaya 
çalışıldığını iddia etmektedir. Davacının 1998 yılında çıkardığı Star 
Wars: Rebbellion isimli strateji oyunu, o dönem için yeni sayılabile¬ 
cek 3 boyutlu Real Time taktik savaşı gibi özelliklere sahip olduğu 
halde oyun editörleri mafyası tarafından yönlendirilen oyun dergi¬ 
lerinde çıkan olumsuz eleştiriler nedeni ile büyük zarara uğramıştır. 
Davacının ikinci strateji oyunu olan Force Commander da ilk oyunla 
aynı akıbeti yaşamış ve oyun dünyasının utanç listesinde sıralamaya 
girmiştir. Davacı, davalılardan hatalarını düzeltmelerini ve tazminat 
olarak davacı hakkında dergilerinde methiyeler yazmasını talep 
etmektedir. 

Dava Hakimi davacıya söz hakkı verir. 




* avacı: '“Efendim, sayın 
D 1 hakim, bu Allahsızlar, 
__ bu şerefsizler benim ck 
mek teknemi batırmak üzereler 
Bıı birleşmiş yalancılar ordusu, 
bu federe iftiracılar İttifakı, benim 
haysiyetimle, ünümle, çoluğu- 
mun çocuğumun geleceği ile 
oynamaktalar Bu şerrefsizlerın 
attıkları iftiralar yüzünden Malı- 
buda yem yaptırdığım dev mali¬ 
kanenin masraflarını ödeyebil¬ 
mek için bankada repoya bağla¬ 
dığım paramı bozmak zorunda 
kaldım Beni çok zarara soktular 
çokkk." dedi 

Hakim: ''Kısa kes sadede gel, 
hadi daha bir sürü dava var sıra¬ 


da Kızım yazma bunl " dedi 
Davacı: "Efendim, değerli ha¬ 
kim, bu insafsızlar yıllarca söyle¬ 
nip durdular Strateji oyunların¬ 
da ruh yok, hikaye yok, atmosfer 
yok FRPlerdeki gibi geliştirecek 
karakterler yok dediler Ben de 
bunlar için Rebbelıon diye bir 
oyun yaptım, filmdeki karakterle¬ 
rin üzerine kurulmuş bir stratejıy 
dı Yok efendim grafikleri güzel 
dirlmışyok efendim seslen iyi dil 


mış dediler Bu sefer grafikleri 
qüzel olan Force Commander 
oyununu yaptım, onu da be- 
ğendiremedim, yok efendim 
kontrolü kolay diilmiş yok efen¬ 
dim grafikleri yeterince iyi dııl- 
miş,.. Ekranın yarısı kontrol pa¬ 
neliymiş Bundan iyisini bulsun¬ 
lar da öpüp başlarına koysunlaı 
Bütün üniteler gelişebilen değiş¬ 
keni ere bağlı Tecrübe ve rank 
kazanabiliyorlar Olaylar bir se¬ 


naryo etrafında donuyor, bnfıhğ 
odası bile üç boyutlu animasyon¬ 
la canlandırılmış Yapıldı mı dahŞ 
önce böylesi? Yo ki Ama bey fen di¬ 
lere beğendirmek mümkün mü?" 
dedi 

Davalıların yakınları davacıya 
saldırmak istediği için davaya beş 
dakika ara verildi Davalının ya¬ 
kınları sen bizim dergılerımı/ı ka¬ 
pattıracaksın be utanmaz adam 
diye bağırdılar 

Dava hakimi, duruşmayı yem¬ 
den başlattı ve davalılara soz hak¬ 
kı verdi. 

Dâvâlı: "Sayın Hakim bey, 
efendim, bu adam var ya bu 
adam, ne yapsam satıyor nasıl ol¬ 
sa mantığı ile önüne ne konsa 
hemen imzalayıp piyasaya suren 
bir adam. O yaptığı güzel filmlere 
bu oyunlar hiç yakışmıyor Sanki, 
aman bir an önce yapalım da 
kurtulalım artık gibi yapılmış 
oyunlar bunlar Üstelik oyunları 
piyasaya sürmeden önce bir de 
güzel videoları, afişleri falan filan 
gönderiyo, biz de aman bakın no 
güzel olmuş diyip okuyucuya ta¬ 
nıtıyoruz sonra oyun bir çıkıyor, 
puff Kendisi rezil oluyor, yetmi¬ 
yor, bizi de rezil ediyor " dedi 

Davacı: "Rezil sîzsiniz," dedi 

Hakim: "Sus! Atarım dışarı," 
dedi 

Davacı: "Bıktım be bıktım 
Atarsan at. Nedir benim güna¬ 
hım Esir miyim ulan ben size? 
Yapıyorum işte Ben böyle oyun 
yapıyorum, var mı diyeceğiniz " 
dedi 

Hakim: "Sus diyorum Muha¬ 
fızlar, atın bu şaklabanı dışarı " 

Davacı: "BİTMEDİ! BURADA 
BİTMEDİ BU DAV/M GÖRECEKSİ¬ 
NİZ SİZ YAZAR BOZUNTULARI! SIZ 
DAHA KISA PANTOLONLA DOLA¬ 
ŞIRKEN BEN 9 CİLTLİK ROMAN 
YAZIYORDUM! GÖRECEKSİNİZ 
SIZ " dedi 

Davalı: "Nanîikk." dedi, ellerini 
burnuna götürdü 

Hakim: "Muhafız, şunları da ar 
dışarı hemen Gozum görmesin 
bu soytarıları " dedi, 

Dava hakimi, oturumu kapattı 
ve davayı bir sonraki strateji oyu 
nunun çıkış tarihine erteledi 
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FORUM Okur Mektuptan 


POSTA KUTUSU [Zf 


Sevgili Cem, 

Ben ve kardeşim derginizin en 
eski okuyucularınsanız Günü¬ 
müzde her ne kadar pek çok 
kimse tarafından ciddiye alınma 
sa da oyun dünyası benim ve 
kardeşim için muhteşem bir yer 
Oyun oynamanın ciddi bir iş ol¬ 
duğunu ben sızın sayenizde kav 
radım Gerçek hayatta isteyip de 
ulaşamadığım (uzak galaksilerde 
devriye gezmek, özel timimle 
düşman üssüne sızmak, Apache 
helikopteri kullanmak vs,) hep 
oyunlar sayesinde bir nebze ol 
sun ulaşabildiğim şeyler Ben bil¬ 
gisayar oyunlarının insanları şid¬ 
dete sürüklediğine değil, doğru 
kullanıldığında şiddetten uzaklaş¬ 
tırdığına inanıyorum. Şiddet duy¬ 
gusu insanın içinde bulunan di¬ 
ğer duygular gibi, yani bir şekil¬ 
de bir yerlere boşaltmak lazım 
Ve bence bunun en iyi yolu bil¬ 
gisayar oyunları. Ben Soldıer of 
Fortune'da şarjörüm bitene ka¬ 
dar düşmana ateş ediyorum ve 
açık söylemeliyim çok rahatlıyo¬ 
rum ama, gerçek hayatta bunu 
yapmak aklımdan bile geçmez. 

Ben aslında size bir şey danış¬ 
mak istiyorum, Kardeşimle benim 
kafamda pek çok orijinal oyun fi¬ 
kir var Bunların çoğu ğenuz de¬ 
nenmemiş şeyler Biz ilerde bilgi¬ 
sayar oyunları yapmak istiyoruz 
Kardeşim çok güzel resim yapar 
Acaba piyasadaki gibi oyunlar 
yapabilmek için neler öğrenmeli¬ 
yiz? Yani hangi programlan kul¬ 
lanmayı bilmeliyiz? Bu ışın çok 
uzun zaman alacağını biliyoruz 
ama, biz bu işe çok sıkı bir şekil¬ 
de girmeyi düşünüyoruz Ayrıca 
bir sorum daha var Az önce be¬ 
lirttiğim gibi benim oyun senar¬ 
yolarım var Çok sıkı bir sımulas- 
yoncuyumdur. Daha önceJanes 
firmasına e-mail gönderdim ama 
cevap gelmedi Bu senaryoları 
paylaşabileceğim Türkiye'de bir 
firma veya grup var mı acaba? 
Cevabınızı sabırsızlıkla bekliyo¬ 
rum. Size ve arkadaşlarınıza iyi 
çalışmalar 


Merhaba Okur! Nasılsın Okur! Sen de Sağol! 
Evet, bu ay da mektuplara ben cevap veriyo¬ 
rum, yani Mad Dog. Bazılarınız hala Cem ve 
beni karıştırıyor, bunların eski okurlar 
olmadığı belli. Ben ilk sayısından beri 
Level dayım, yani Cem etrafta değilkeolgf^ 
buralardaydım. Aslında bilenler kim gjauğumu 
biliyor, eh, sadık okurlar kendiflfflktimemen 
belli ediyor zaten. Neyse, gelejlny' 
mektuplarınıza... 
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Turgut Pişkin 

Sevgili Pişkin Biraderim, 

Her ne kadar kendini bir halt 
sanan baîı insanlar oyunları ku¬ 
ru m s ese de, sen ve ben ısın öyle 
olmadığını biliyoruz, değil mı? O 
halde boş ver onları, bırak 
"önemli" sandıkları aptalca şeyler¬ 
le boğuşup dursunlar, biz de işi¬ 
mize bakalım Biz "oyuncular" 
uzak diyarlarda onların haberdar 
bile olmadıklarını yaşıyor, paylaşı¬ 
yoruz Onlar kuçuk kovuklarında 
saklanıyorlar, biz ise zaman ve 
mekandan bağımsız olarak dün¬ 
yalar arasında dolaşabiliyoruz Bı¬ 
rak kovuklarında çürüsünler, 
oyun oynadığın ve ne kadar yaş- 
lansan da "çocuk" kalabildiğin 
için onlara hesap vermek zorun¬ 
da değilsin 

Gelelim "oyun yapımcılığı 1 ' ile 
ilgili sorunun cevabına, öncelikle 
büyük firmalar seninki gibi pek 
çok mail alırlar, genellikle de 
bunlarla pek ilgilenmezler, çün¬ 
kü herşeyden önce kişilerle de¬ 
ğil, kuruluşlarla çalışırlar Bu sem 
hayal kırıklığına uğratmam alı ve 
oyunlara olan ilgini kırmamak 
çünkü kapitalizmde işler böyle 
yürür, Eğer ciddi olarak ilgilen¬ 
melerini istiyorsan, büyük firma¬ 
ların karşısına resmi bir kimlikle 
(şirket temsilcisi vb ) ve elinde 
hazır bir projeyle çıkmalısın, sa¬ 
dece bir senaryo hiç işe yum 
mazu 

Oyun yapmak istiyorsun vo ne 
gerekir onu soruyorsun. 

Bak gerçekçi olmak gerekir¬ 
se, bir kışı tarafından yazı¬ 
lan oyunlar dönemi çok 
geride kaldı Bu iş artık 
hem takım ışı, hem de cid 
dı yatırım istiyor, burada 
milyonlarca dolardan bah¬ 
sediyoruz Oyunu yapmak, 
reklam, basım, paketleme, 
dağıtım vs derken işler iyi 
ce dallanıp budaklanıyor 
Bilgisayar oyunu yapabil¬ 
mek için programcılık, net 
work, sanat tasarımı gibi 
farklı konuları tamamen 
"hazmetmiş" olman gere¬ 
kir, ya da bunların her bi¬ 
rinden iyi anlayan takım ar¬ 
kadaşları bulmalısın Ko¬ 
nuyla ilgili daha fazla bilgi 


edinmek için Internet ve kitapçı¬ 
ları bir dolaş, ama şunu bil kı bu 
1 uzun ve zor bir yoldur Umarım 
başarılı olursun 

Sevgili Cem ve 
tüm Level 
Çalışanları, 

Bu size 2, mailim, fakat ılkı 
ulaştı mı bilemiyorum Bu buyuk 
dergiyi bize kapandırdığınız için 
teşekkürler Sinan Abının gitmesi¬ 
ne üzüldük, Ama Level her za¬ 
manki müthiş çizgisini koruyor 
Cem Abı sana birkaç sorum ola¬ 
cak 

1 Decay gibi Ge-force ı des¬ 
tekleyen ya da sadece bu kartta 
çalışan oyunların isimlerini ve çı¬ 
kış haberlerim söyleyebilir mısın? 

2 Frp-rpg tulüne başlamak is¬ 
tiyorum fakat, ad&d gibi bu türle 
ilgili kuralları (level atlama, ac, 
hp vs.) bilmiyorum Bunun için 
bu tur oyunların (bılgîsayardakı- 
lerj nasıl oynandığı ve kuralları 
ile ilgrlı bilgilen verebilir misiniz? 

3 Duke Nukem Forever'ın çı¬ 
kış tarihi belli mı? Dört gözle 
bekliyorum 

4 Acaba burcun nc? Benırrıkr 
"Kova", Lütfen bu mailime cevap 
yazın Yazmazsanız üzülürüm hat 
(Ama her ay LEVEL'ı almayı bırak¬ 
mam, bıraka mamlj 

Tüm Level çalışanlarına ve as¬ 
kerdeki Sinan Abiye selamlar 

Atakan Ozgür-ResiDent 

Sevgili Özgür Biraderim, 
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OncelikJeovgü I erin e teş e k k u r- 
ler Sınan Abine gelince, merale 
etme, yakında askerliği bitecek 
ve gen dönecek O dönünce bir¬ 
likte ilk işimiz Boğaz'da çay içme¬ 
ye gitmek olacak, ardından da 
Cem Abini meşe odunlarıyla gü¬ 
zelce döveceğiz, malum bu bir 
kutlama olacak ve bizi er hçr kut¬ 
lamada şiddet kullanmayı seven 
bir toplumuz (Cem'in kemikleri 
kırılınca da her ay 50 sayfa yazıyı 
sen yazarsın artık dii mi Madoim- 
Cem) (Çaktırmadan bu aykı me¬ 
sajı da vermiş olduk) Neyse, ge¬ 
lelim sorularına; 

1 Su an için piyasada iile de 
Ge-Force isterim diye tutturan 
pek tazla oyun yok. Soldier of 
hortune ve Tachyon gibi ba/ı 
oyunlar Ge-Force un özelliklerin¬ 
den faydalanabiliyorlar, ancak 
şart değil Zaman içinde bu tur 
oyunlar çıktıkça sizi haberdar 
edeceğiz tabii ki 

2 Bilgisayarda FRP türü oyun¬ 
ları oynamak için pek fazla kural 
bilmen gerekmiyor, çünkü kural¬ 
ları bilgisayar "biliyor" ve "uygu¬ 
luyor. sana da oyunun zevkim 

| çıkarmak kalıyor Kuralları bilmek 
dahP zryade masa üstü FRP oy¬ 
narken önemli, o yüzden kural a 
ıı fazla düşünme ve hemen bilgi¬ 
sayarda FRP dünyasına dal 

3 ValJa Duke dönecek, ama 
ne Ztrman^ O konuda yapımcı 
firma da pek bir şey demiyor, 

| adamlar oyunu bitiremedi gitti 
Ama biraz daha gecikirlerse mil¬ 
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let herhalde iyice bıkacak, kaç 
sene oldu yahO 

4 Şimdi sen Cem Abinin bur 
cunu sormuşsun, ama ben Cem 
değilim, bilemem Benim burcu 
ma gelince, ben tam bir akre 
hım, bilmem anlatabildim mi? 

Sevgili Cem ve 
bütün Level çalışanları, 

Sızı gerçekten de kutluyorum 
Günkü böyle bir dergi için çok 
çalışıyorsunuz Okuyucularınız 
için her turlu çalışmaya giriyor ve 
başarılı oluyorsunuz Bu da tabiî 
kı kalitenizi arttırıp mükemmele 
yaklaşmanızı sağlıyor Bunları sa 
m im iyede soyluyorum Çünkü bir 
dergiyi en az 3 kez tamamen 
okumak demek onu gerçekten 
de benimsemek demektir 

Bu size ilk mailim Daha cok 
şey söylemek isterdim ama aklı¬ 
ma fa/la şey gelmiyor Neyse 
Cem Abı sana birkaç soru sorabi 
lir miyim? 

1 Acaba "Vampire The Mas- 
guarade Redemption" ne zaman 
çıkıyor? Orijinal almak istiyorum, 
acaba Türkiye'ye getiren dağıtıcı 
var mı? 

2 Creative Ge-force 256 ek¬ 
ran kattım var Acaba sadece bu 
kartı destekleyen oyunlar (Decay 
gibi ) çıktı mı veya ne zaman çı- 
kaD İsimlerim söyleyebilir misin? 

3 üA/ehn durumunu iyi görü 
yor musun? [Bence süper bir 
dergi) 

Hepinize selamlar, Sinan Abiye 
de acil teskereler dılıyo 
mm 

Mailine ve mail adresine 
ismini yazmayan okur. 

Selam Sana 
Ey Adsız Kahraman! 

Övgülerine teşekkürler. 
Cem Abın ortamda yok¬ 
tu, ben de fırsattan istifa 
de edip hepsini üstüme 
alındım, AH AH AH 
AH”(tipik zafer kazanmış 
kotu adam gülüşü efekti) 
Neyse, madem az miktar¬ 
da sorun var, o zaman 
sana az miktarda cevap 
vereyim, hammış benim 
,şirin okurum 

1 Sorduğun oyunun 
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tam çıkış tarihi belli değil, ama 
bayağı zamandır üzerinde çalışı¬ 
yorlar, herhalde bu yaz sezonun¬ 
da çıkar, tabii bu benim tahmi¬ 
nim, Ülkemizde dağıtımcısı var 
mı, işte onu bilemiyorum, varsa 
bile getirmeyebilir Nıyeyse bazı 
firmalar dağıtımcılık alıyor ama bir 
halt getirmiyorlar, eh ne diyeyim? 
Allah'larından bulsunlar , 

7 Sen de Ge-Force var ama, 
onun ıkıncısı bile çıktı Artık tüm 
oyunlar doğrudan Ge-Force 2 is¬ 
teyecek, olmazsa imkanı yok çalış¬ 
mayacaklar- Nıhahahahahaaaaa, 
şaka lan şaka, hemen panik yapc 
mayın O tur oyunlar çıkınca ince¬ 
lemelerde bildireceğiz tabii kı 


3 Şimdi, bu soruya ne cevap 
versem boş, sonuçta ben bu 
derginin bir elemanıyım ve tabii 
ki en süper dergi biziz, yani ba¬ 
na göre bu böyle Eeee, ne de¬ 
mişler, "kargaya yavrusu şahin 
gibi görünürmüş", değil mi? So¬ 
nuçta önemli olan siz okurların 
ne düşündüğü, bunu da zaten 
dergiyi alarak ve mektup yazarak 
bize belli ediyorsunuz 

Merhaba,. 

Bu dergiyi 8 aydır takip ediyo¬ 
rum ve artık bağımlısı olmuş du¬ 
rumdayım. Özellikle Cem Abınin 
son editör'den yazısı çok güzel 


olmuş, Ben sorularıma geçiyo¬ 
rum: 

1 Arkadaşımdan bir StarcraPt 
CD’si aldım, yükledim ama oyu¬ 
nun simgesine tıkladığımda bir 
hata veriyor ve çalışmıyor Acaba 
neden? 

2. Diablo 2 ne zaman çıka¬ 
cak? 

3, Sistemim P-2 350,64 MB 
Ram, 6 4 GB harddisk, 8MB ek¬ 
ran kartı. Sence upgrade etmeli 
miyim? 

Son olarak kadınlar hakkında 
sonuna kadar haklısın 

Maddog'tan posta kutusunu 
al Hiç beceremiyor, Byeee 

Volkan Akar 


Merhaba 
Akar Kişi! 

Çaktırmadan Cem Abine yağ 
çekmişsin, ama görmezden geli¬ 
yorum, temelde fena bir adama 
benzemiyorsun çünkü. Tek eksi¬ 
ğin dergiyi sadece 8 (sekiz!) aydır 
alıyor olman, daha önce aklın 
neredeydi be yavrum? Neyse, 
gelelim sorularına, 

1 Çünkü elindeki oyun kor¬ 
san kopya, öğle değil mı? Ee- 
eee, işte sana "ucuz" oyun, tabii 
oynayabilirsen Neyin yanlış ol¬ 
duğunu ben de bilemiyorum, 
bir mektuptan hangi oyunun ne¬ 
den çalışmadığını anlayabilsey- 
dım yazarlığı bırakıp falcılık işine 
girerdim, kusura bakma 

2 Sen bu satırları okurken Di¬ 
ablo 2'nin piyasada olma ihtimali 
yüzde 99, çünkü yaklaşık 7 hafta 
kadar önce oyun bitti ve fabrika¬ 
da CD üzerine basılmaya başlan¬ 
dı 

3 Öncelikle bir 64 RAM daha 
ai, ve ardından da Ge-Force 1 
ya da 2 ekran kartı al Daha ileri¬ 
de daha yüksek kapasiteli bir sa¬ 
bit disk edinmek isteyebilirsin, 
ama bu öncelikli değil 

4 Demek Cem Abin kadınlar 
hakkında haklı, öyle mi? Ve ben 
mektup işini beceremiyorum? Şu 
kadarını söyleyeyim. Cem Abin 
şu saat itibariyle kısa şort giymiş, 
hatunların peşinde dili bir karış 
dışarıda ağzından salyalar akıta¬ 
rak koşturmakla meşqul . (İftira¬ 
nın böylesi, husumetin boylesi, 
çekememezliğin boylesi görül- 

I medi-Cem) Haliyle okur mektup¬ 
ları da devamlı bana kalıyor (Sa¬ 
na mı kalıyor? Puahahaha, elim¬ 
den zorla alıyorsun be adam- 
Cem), (Eh, insanoğluna iyilik ya¬ 
ramaz zaten!-Mad) Bilmem bu 
cevap sana yeterli geldi mi? (Ay¬ 
rıca fotoroman için Lara Croft ro¬ 
lü yapacak kıza herhalde kara 
çarşaf giydiremezdik Herkesi 
kendin gibi sanma Maddim- 
Cem), (Yavrum ortamlarda kimin 
sabıkalı olduğu malum, açtırma 
şimdi kutuyul-Mad) Uzun lafı kı¬ 
sası, Cem'ı bırak, hayatını bildi¬ 
ğin gibi yaşamaya bak Yoksa 
Cem Abının lafına uyarsan haya¬ 
tının sonuna dek tek tabanca 
dolaşırsın 
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Merhaba Cem, 

Ben bir Level dergisi fanatiği¬ 
yim Elimde tûm dergilerinizin ol¬ 
masına rağmen, son ıkı aydır 
derginizi almam babam tarafın¬ 
dan yasaklandı, (üniversiteye ha¬ 
zırlandığım için] Şimdi size bir 
soru soracağım ben her ne ka¬ 
dar üniversiteye hazır lansam da 
günümün yarısını Jagged 

Aliance 2 başında geçiriyorum 
ama, oyunda 360 güne geldi¬ 
ğim halde, oyun bitmedi butun 
şehirler, madenler, sam siteler fa¬ 
lan hepsi elimde Hala Dıdre- 
anan'ırı adamları geliyor. Bu 
oyun nasıl biter artık sıkılmaya 
başladım Soruyu dergide bu 
oyunu son yazdığın için sana so¬ 
ruyorum, 

yukarıda da söylediğim gibi 
derginizi almam yasak Cevabr 
maillersen sevinirim, (gerçi dergi¬ 
de yayınlanacak bir soru da de¬ 
ğil yal] Bu arada hala korsan pi¬ 
yasaya karşı olduğunuzu sanıyo¬ 
rum Bı/ler bütün bilgisayar kul¬ 
lanıcıları bunlara karsı olsa da 
hem pahalı oluşu hem de zor 
bulunuşu nedeniyle istemesek 
de korsanları Bere ıh ediyoruz 
Ben Bursa da oturduğum halde 
bu Türkiye'nin saygın şehrinde 
bile bir süper marketten başka 
orijinal oyun satan yor yok, o da 
sadece Electronic Arts ve Eas- 
ports oyunları (gerçi ikisi aynı fir¬ 
ma ama] satıyor Derelime bir ça¬ 
re olman dileğiyle Ayrıca şimdi¬ 
den teşekkürler, hoşça kal 

Ziya Cunce-Dino-Heptürk 

Sevgili Dino, 

Öncelikle şunu belirteyim kı 
baban çok büyük bir hata yapı¬ 
yor, çünkü Level okumak zihni 
açar ve haliyle sınavdaki şansını 
artırır Biz bunu bilimsel olarak 
da ispat ettik yani, bu dünyanın 
her yerinde böyledir, hiç değiş¬ 
mez Bak mesela eski okur ve ya¬ 
zarlarımızdan Batu tıbbı, Gökhan 
da elektroniği kazandı, işte basit 
ıkı örnek Umarım baban yakın¬ 
da yaptığı hatayı anlar ve izlediği 
bu yanlış yoldan geri döner 
Genç bir insan bu kadar da sıkıl¬ 
maz kı canım! îyi barı, sınavı etki¬ 
lemesin diye oldu olacak yemeği 
içmeyi de yasaklayın artık çocuk 


fara, öyle ya, yemekle geçen za 
manda daha kaç tane soru çö 
zulur, yalan mı? Fesuphanallah 
yaaa . 

Neyse, gelelim sorunlarına, 
maalesef oyun konusunda pek 
fazla çaren yok, Sana iki olası se¬ 
çenek sunacağım, öncelikle In¬ 
ternet üzerinden doğrudan yurt- 
dışından oyun sipariş edebilirsin 
Ancak hem biraz masraflı olur, 
hem de kredi kartı felan lazım 
Diğer seçenek ise İstanbul için 
deki firmaları aramak vc istediğin 
oyunları kargoyla gönderip gon- 
deremeyeceklerini sormak, bu bi¬ 
raz daha akla yatkın gibi geliyor 
Bağlantı kurmak için der¬ 
gilerdeki ilanlardan 
faydalanmayı de¬ 
neyebilirsin, bol 
şanı. 

Jagged ola¬ 
yına gelince, 
her yeri ele 
geçirmen 
bir şey ifade 
etmez, çün 
ku esasen 
başkenti ba¬ 
sıp kraliçeyi 
haklaman 
gerekiyor 
Kraliçeyi sa¬ 
rayının al¬ 
tındaki gizli 
bir mahzende bulacaksın, ancak 
ortam mahşer gibi düşman kay¬ 
nıyor, o yüzden ıkı tam takımla 
olaya girmem tavsiye ederim 

Cem Abi merhaba, 

Ben Yiğit D , hanı şu Mad- 
dog un, yanı senin hakkında ağır 
suçlamalar yaptığın kışı Bu ma¬ 
ilin konusu zaten b aya yakın sü¬ 
redir yapımda 

olan ve aslında hiçbir değişikli¬ 
ğe uğramayan (arka plan hariç] 
web siteniz ve gördüm kı siteniz, 
"Yemden yakında karşınızdayız," 
mesajıyla on umde duruyor Keş 
ke Sınan Abı askere gitmeseydi, 
belki böyle olmazdı ve eminim ki 
zaten hiçbir zengin içeriğe sahip 
olmayan web siteniz yine ufacık 
bir yemlikle karşımıza çıkacak ve 
bı/lerı hayal kırıklığına uğratacak 
Ha bu arada korsan kopyalarla 
İnternette oyun oynanmaz de¬ 
miştin Söyle o zaman ben nasıl 


bu kopyalarla İn ter nefte oyun 
oynuyorum? Evet, yanlış duyma¬ 
dın, oynayabiliyorum ve kopya 
oyunların arkasında durmaya de¬ 
vam ediyorum Ha bu arada bu 
mailime CEVAP VERİN!w YOKSA 
SENİN İÇİN İYİ OLMAZI Sorunları¬ 
ma da cevap ver de 
görelim Sakın ola kı IJ Web si¬ 
temiz çok genişti de sen göre¬ 
memişsin," gibi laflar saymaya 
kalkma 

Yiğit Doğan 

Sana da "Merhaba" Yiğit! 

Öncelikle Cem Abını hala ısrar¬ 
la benimle aynı kişi sanman, as¬ 
lında derginin hiç de eski bir 
okum felan olmadığını 
gostçrıyor Ayrıca Si¬ 
nan Abının ardından 
ağıt yakmayı da 
kes, samimiyetin 
yeterince şüpheli 
Mektubunda kul¬ 
landığı uslup ger¬ 
çekten de hiç hoşu¬ 
ma gitmedi, her şey¬ 
den önce hıc tanı¬ 
madığın kişileri 
bu şekilde teh¬ 
dit etmek pek 
akıllıca değil 
Ayrıca ataları¬ 
mız ne demiş? 
"Ateş olsan cür- 
mün kadaryeı yakarsın!" Ne hoş 
bir soz değil mü Yanlış anlama, 
savurduğun tehdidi ciddiye aldı¬ 
ğımdan falan değil, ama ağzını 
tehdit savurmaya alıştırmak pek 
faydalı değildir. Bir gun gerçek¬ 
ten sinirli bir adamın "eşsek saati¬ 
ne" denk gelirsin, canını fena ya¬ 
kar, bu yüzden konuşmadan ön¬ 
ce iki kere düşünmeyi kendine 
düstur edinsen iyi olur Ayrıca, 
milyonda da bir olsa senin gibi 
sataşacak adam arayan sorunlu 
insanları değerli okullarımız ara¬ 
sında görmek bızleıı çok uzdu 
doğrusu, belki vakit geç olma¬ 
dan profesyonel tıbbı yardım 
araşan fena olmaz Umarım en 
kısa zamanda iyileşirsin ve iyileşti¬ 
ğinde dc seni yeniden aramızda 
görmekten çok mesut olacağımı¬ 
zı bilmeni isterim 

(Ben de bir şeyler yazim de¬ 
dim Mad J in cevabından sonra, 
Yiğitçiim, yavrucu um, web si¬ 



tesinin 5 aydır yapım aşamasın¬ 
da olması bizi de üzen bir konu 
ama açıkçası defalarca biten ve 
tamam artık açalım dediğimiz si¬ 
teyi her seferinde başka bir ba¬ 
hara ertelememizin sebebi, hep 
"daha iyisini yapabiliriz" diyerek 
elimizde olanı içimize sindıreme- 
memizden kaynaklanıyor 
İ lem senin de söylediğin gibi 
beş aydır o sitede bir değişiklik 
yoksa bu işte biraz da Sinan Abı¬ 
nın suçu vardır belki? Beş ay ön¬ 
ce Sinan buradaydı çünkü? Hem 
senin hem de diğer okurlarımı¬ 
zın şunu açıkça anlamasını istiyo¬ 
ruz kı, Sinan veya başkasının 
olup olması farketmez, Levefda 
hep bir takım çalışması vardır ve 
kararlar, yapılacak işler, aklına 
gelebilecek her şey uzun toplan¬ 
tılar sonucunda oluşur Si 
nan'dan önce Gökhun ve Mad- 
dog vardı, onlar görevi Sinan'a 
1 bıraktılar ama bir şey değişmedi, 
çünkü yine aynı ekip çalışıyordu, 
Sinan'ın askere gitmesi de bir 
şey değiştirmedi, çünkü yine ay¬ 
nı ekiple çalışıyoruz, Sinan asker¬ 
den geldikten sonra ben dc yurt 
dışına gideceğim ama tahminim- 
ce yine bir şey değişmeyecek, 
çunku yine aynı ekip olacak bu¬ 
rada. Level, müdürleri, tüm edi¬ 
törleri, redaktörü Sevda, grafikerı 
Didem, pazarlamacıları, reklamcı¬ 
ları, sekreterleri, dağıtımcıları, 
hatta mutfak görevlimiz Müzcy 
yen I [anım ile bir ekiptir Müzey¬ 
yen hanım, temizlik ve yemek iş 
lerirıı aksatsa hepimiz sürünürüz 
burada, dağıtımcılar işlerini salia- 
sa sız dergiyi aylarca goremezsi 
niz, reklamcılar islerini bosverse 
derginin fiyatı on milyon olur 
Umarım anlayabıiiyorsunuzdur 
Bir dergi çıkarmak sadece yazı 
yazmak demek değildir Bu yüz 
den şu kışı olsaydı şöyle olmazdı, 
şu kişiyi daha çok, şu kişiyi daha 
az seviyoruz mantığını terkedin 
artık Ayrıca derginin sayfaların¬ 
da size aktarmaya çalıştığımız ta¬ 
kım çalışması ruhu, bizim bilgısa 
yar oyunları ya da uzay gemileri 
yapamamamızın en büyük nede 
nıdır Medeni ülkelerde insanlar, 
birlikten kuvvet doğacağını anla¬ 
mışken sız hala tek başınıza dün¬ 
yaya meydan okuyabileceğinizi 
sanıyorsunuz ve hep birbirinizin 

















TEMMUZ ?Û0O 



kara düşünüyorum | 

3 Ben orijinal oyun almayı 
çok isteyen ama bir rurlü alama¬ 
yan bir insanım, takdir alınca eli¬ 
me para geçti, HalTLİfc'ın oriji¬ 
nalini almaya karar verdim 

4 I lyalı n| kadardır? Ayrıca 
ben Half-I ıfe'ırı orijinalim sizin 
Club ını/dan alabilir mıyım vc In¬ 
ternet'Len oyun oynayabilir mı¬ 
yım? 

ü Counttr Kir iken İnternetten 
indirdim ama çalamadı nedeni 

6 Need for spced 5'ın araba¬ 
larını hangi siteden download 
edebilirim? 

/ PSX'de Resi den t Evli Cocle 
Veronıca var mhçıkacak mı, var- 


derV 

9 Çok sacıma ama neden In¬ 
ternet adı esleri vvww ile başlı¬ 
yor, mesela rtt veya zzz ola Lal ir¬ 
di, bıı açıklama yaparsanız sevi 
n irim 

İste sorularım - 


s“a ben ttjlıu nerden bulabılı- 
rımVakaraksa ne zaman çıka¬ 
cak 

8 Ben sanırdım kı Avrupa da- 
kı eşyalaı (her neyse i Türkiye'de 
daha pahalı olur ama gördüm kı 
hjıkıye'dekı orijinal oyunlar Av- 
rupada'kınden daha ucuz ne¬ 




onu ne geçmeye çalışıyorsunuz.. 
Biz en azından I evci ı okuyan 
genç insanların bu yanlış mantık¬ 
tan sıyrılıp, grup çalışmasının 
önemini anlayacağını umarken, 
maalesef takım ruhunun yüz ka¬ 
rası arkadaşlar ile karşılaşıyoruz 
ve uzuluyoruz I utfen unutma¬ 
yın, bir uzay gemisini tek başına 
yapmazsınız Akıllanın artık -Cem) 
(Bıraktım uzay gemisini, bu 
adamlartuvalcrın deliğim bul du¬ 
ramaz bel-Mad) 


Selam, 

Dergını/ı ilk sayılarından beıı 
takıp etmek Leyi m Kısa kesip so¬ 
rularıma başlıyorum: 

1 Ultırrıa Online:Renaıssance 
nasıl bir oyun? Yanı ben bir veya 
ıkı on-lıniî rpg alacam da 

2 Asheron’s Cali nasıl, iyi mî? 

| Bir de sız Counter Strıke 

hakkında sadece sananeye yük¬ 
lenmişsiniz. An et server'lama da 
baksanız daha iyi olur derim 

4 CS'de kendine güvenen 
varsa Anot e gelsin 

5 Bir ricam da Omlkronun 
tam | o/u mü lütfen 

Gökhan 


Selam Gökhan, 

Madem az ve o% konuşan en¬ 
der okurlardansın, o zaman ben 
de geyik kızartrnayıp doğrudan 
sorularına gegec^ğîm işte gdi 
yor, 

1 Renaıssance henüz elimize 
geçmedi bildiğim kadarıyla, ne 
var kı U İti ma Online serisi pek o 
kadar başarılı sayılmaz Hcrşey- 
den önce oyunlar genellikle ağ¬ 
zına kadar hata dolu ve doğru 
düzgün çalıştırmak ğ$k mümkün 
olmuyor Belki bunda isler biraz 
düzelmiştir, ama oyunu görme¬ 
den bir şey diyemiyorum (U İti¬ 
mi Onlıne'nın hatalarının düzel 
tılmişınin tıpkısının aynısı-Ccm) 

2 Asherorı's Cali dergide test 
edildiği kadarıyla gerççkö£n de 
başarılı bir oyun, bence Online 
RPG istiyorsan ilk seçimin bu ol 
malı I lerşeyden önce Ashcron 

1 dünyası ve siçencklçrı çok qe 
niş, grafikler oldukça iyi, üstelik 
oyun en korkunç ping oranında 
bile akıcı olarak oynanabiliyor, 
daha ne istenebilıı kı? Ancak 
unutma, enline oyunlar için kre¬ 
di kartı gerekiyor, bir hatırlatayım 
d e dibi 

.3 Valla bert kimseye yüklen¬ 
medim, bence ülkemizde bu işle¬ 


rin oturması için daha çooook 
zaman geçmesi ve çaba gösteril¬ 
mesi gerekli 

4 "Yapacak o denli çofciş var 
ki, ve o denli az zaman 1 " demişti 
Joker ilk Batman lılmının bir sah¬ 
nesinde, bilmem hatlılar mısın? 

5 isteğin gözden geçiriliyor, 
oyunu bitirip yazacak bir ona 
Ohom, yanı yetenekli bir yazar 
bulunduğunda derhal dergiye 
tam çözümü koyacağız, eh e 


Size bu attığım ılkjiaıl ve ma¬ 
ilime başlarken hepinize selamlar 
demek istiyorum. 

Öncelikle ben her A PC hem 
de PSX sahıbıyferu Bu mailimde 
sîzlere aklıma takılan bazı sorulan 
soracağım İşte sorular. 

1 32 MB Rıva INT2 adlı bir 
ekran kartına sahibim ve bu ek 
ran kartının eski 4 MB'lık ekran 
kartından iarkı yok Lütfen bana 
yardımcı olun 

2 Metal Gear Sulıd çılgınlığı 
na geç de olsa ben de takıldım 
ve oyunu oynar kem bir yerde 
kaldım Ori|ı da tank hangarı, 
ben burada ne yapacağım? (Le- 
vel 2 kartını telam buldum şîmdı 
kapıda bir şey mi var diye kara 
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Size yayın hayatınızda başarı 
lar diliyorum, şimdilik bye diyo¬ 
rum 

Mert ErdoğanORDU 
(Ha bi de tam emin değilim, 
mektupları sen yayınlıyorsun 
de mi cem Abi:P) 

Na ilsin, iyi misin 
Erdoğan? 

Hayır, mektupları Cem Abin 
yanıtlamıyor, nedenim öğren¬ 
mek istiyorsan bu sayfalardaki 
bir başka mektubu gözden ge 
çır Neyse, çok soru sormuşsun, 
hemen cevaplara geçelim; 

1 Af buyur? Dur benın senin 
derdini anladım sanırım, yani sis 
temine 32 MB TNT taktın ama 
halâ Vt/ındovvs masaüstu 
640480 çözünürlük ve 256 
renk gorunuyor, değil mi? Yap¬ 
man gereken kartla beraber ve¬ 
rilen diskteki sürücüleri kullana¬ 
rak yeni kartını sisteme tanıtmak. 
Ayrıca bu sürücüleri daha sonra 
D;rectX 7 0 ile uyumlu olanlarıy¬ 
la değiştirmen de gerekebilir, 
çünkü genellikle disklerdeki sü¬ 


rücüler eski versiyon oluyor 
Tüm sürücüleri doğru olarak 
kurduğunda ve kartı tanıttığın 
da. kapasitesinin sandığın kadar 
duşuk olmadığını göreceksin, 
ama tabu PSX ile kıyaslayınca 
tu m bunlar çok can sıkıcı oluyor, 
’jbunu kabul ediyorum 

2 MGS oynamadım, çunkıı 
bı/ım PSX'ler başka yazarlarda, 
yanı kusura bakmıyorsun, bu so¬ 
ruyu geçiyoruz (Ren oynicam 
ama vakit bulamıyorurrı-Cemj 

3 Half Life'm orijinalini bura¬ 
larda bulamazsın gibime geliyor, 
o yu/den de alamazsın gibime 
geliyor Bulsam ben alırdım (ın¬ 
ternet ve kredi kartı-cem) 

4 Hah, bak bu sorunun ceva¬ 
bı üsttekinin içinde gizli Nasıl 
yani? Şöyle kı, CS aslında t lalPLı- 
fe için yapılmış bir "mod", yarıı 
bir ne,vı ek görev pakedı F, ha¬ 
liyle î«N başına da çalışamıyor 

5 Tabu kı oyunu yapan Tırma¬ 
nın sitesine bakacaksın, yanı 
www ea rom adresine bir gıi. 


orada araba olması bile olan 
yere link vardır 

6 O konuda bir bilgim yok 
doğrusu, ama bir zamanlar bir 
Veronica tanırdım Hm m m m, 
bak şimdi sene Ohe, neyse 
(O da şort giyiyordu ve sen de 
ağzından salyalar akıtarak peşin¬ 
den mi koşuyordun Mad?-Ccm] 
(Hayır güzelim, o hatun gerçek 
bir asalet sembolüydü ve şort gi¬ 
bi saçma yöntemlerle kendim 
sergilemezdi, ayrıca benim zev¬ 
kim senin kadar düşük mu?- 
Mad! 

7. Firmaların mallarını satıldık¬ 
ları pazara göre fiyatlandırmak 
gibi akıllıca bir politikaları vardır, 
eh tabii bu memlekette kimsenin 
de bir oyuna 100 dolar verme¬ 
yeceğim biliyorlar, hele de kor¬ 
sanlığın ne denli yaygın olduğu¬ 
nu düşünürsen , 

3 Çünkü WWW İngilizce 
"World Wıde Web" (Dünya Ça¬ 
pında AğJ kelimelerinin baş harf¬ 
lerinden oluşuyor da ondan İn 


ternet denen haltı biz icat etsey¬ 
dik bu kısaltma herhalde DCA 
olacaktı, ama biz icat etmedik 
(Edemeyiz tabu, kimsede takım 
ruhu yok Aslında bizimkiler ke¬ 
sin önceden bulmuşlardır bunu 
ama icat eden adamın ışı başın¬ 
dan aşkın olduğu için geliştirme¬ 
ye fırsat bile bulamamıştır Zaten 
icadından kime soz etse, aman 
yardım etmeyelim de başarılı ol¬ 
masın demişlerdir zavallıya Gü¬ 
zel ülkemi Bir hocam bize yakrn 
bir arkadaşı olan bir profesörün 
başından geçenleri anlatmıştı 
Çok önemli bir hastalığa ilaç bul¬ 
muş adamcağız, patent almaya 
gitmiş Profesöre, "Yahu bunu 
daha Amerikalılar icat edemedi 
sen nasıl edersin ki 
Puahahahahah!" diyıp geri gön 
dermişler Fıkra gıbı-Cem) (Ağ 
kıyasım geldi o tıkraya -Ma d] 
Rı/e yazın diyoruz ama müm¬ 
künse e-mail vasıtası ile yazın 
diye ısrar ediyoruz Adreslerimiz 
ilk sayfada, künyede (hani şu 
siyah kolon ) 

Mad Dog 
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FORUM Gelecek Sayı 



TAM SÜRÜM OYUN 

KKND 2 (2. Cd) 

Heyecanlı bir Real Time Strateji olan KKND 2 de neler 
yapılabileceğini bu ay derginizle geien cd ile zaten gördünüz Bu 
oyunun devamını oynayabilmek için ihtiyacınız olacak 2,CDyl 
LEVEL'm Ağustos sayısı ile bulabilirsiniz. Oyunun Tam çözümü de 
takıldığınız yerlerde sîzlere yardımcı olmak üzeıe bu sayıda olduğu 
gibi yine derginin sayfalarında sizi bekliyor olacak Adından çok söz 
ettiren ou hit oyunun orijinalini arşivinizde bulundurma fırsatım 
kaçırmayın, 



Electronic Arts 


5® 
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ve Eidos KAPAK KONUSU 


Şimdiye kadar E3'de görücüye çıkan firmaları sizin için seçip saçıp 
inceledik. Ağustos sayımızda büyük oyunlarla karsınıza çıkmaya 
hazırlanan Electronic Ans ve Eıdos'un son süprlzlerim bulabilirsi¬ 
niz. Electronic Arts ın merakta beklenen Red Alert 2'sı hakkında 
çok geniş bir inceleme. Gör ülmemiş screenshotlar ve yapımcılar¬ 
la sadece Level Türkiye'ye özel bir röportajı da bu dosyada bulabı 
leceksınız. Aynı zamanda yme Electronic Arts m Command&Con 
queroı: Renegade oyunu hakkında da detaylı bir İnceleme bu dos 
yanın içince olacak Tabı. Eıoos'u da unutmamak lazım. Starlopıa 
ve elbette aklınızı başınızdan alacak olan Comtııandos 2 ile oyun 
yapımcılarının nelere kadir olabileceğini birlikte görebileceğiz. Ay¬ 
rıca aranızda Lara Croft un gerçek kimliğini merak edenler varsa, 
yakından inceleme şansına eriştiğimiz (bakınız bu ay ki fotoroman) 
sevgili Lara ııııı bütün ölçülerini, bütün özelliklerini ona özel bir say¬ 
fada inceleyeceğiz 





EVET, TAMAM! Bu sefer abarttık! Kabul 
ediyoruz. Ama daha bitmedi. 

İncelemeler 
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lcewlnd Beus Ş* 
Dal e r I , B 




TAM ÇÖZÜMLER 
Shogun 
KKND2 
Starları cer 
Vampire 


Yazı İşleri Müdürüne 
Kadın Düşmanı diyen 
bir editörün acı sonu! 


COMINC SOON 
Tabii ki fotoromanımı 
ve dergimizin cadı 
editörü Serpil’in son 


maarifetlerini de 

kaçırmayacağınızı 

biliyoruz. 
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